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Bohater ponadczasowych dziet René Goscinny’ego i Jean-Jacquesa Sempé, uwielbiany przez
dzieci i dorostych Mikotajek, powraca na kinowe ekrany. Tym razem przebojowy chfopiec
wyruszy na poszukiwanie zaginionego skarbu i z pomocq niezastgpionych kumpli postara sie
zapobiec niechcianej przeprowadzce. To, co z tego wyniknie — rozbawi i zaskoczy dostownie
wszystkich. Bo trzecia odstona filmowych przygéd Mikotajka to humor, akcja i atrakeje, ktére
zadowolq nie tylko wiernych fanéw bohatera, ale i tych, ktérzy dopiero co wkraczajg do jego
$wiata. To , zdecydowanie najlepszy z filméw cyklu” (Le Figaro). ,Czarujqgcy, zabawny i peten
dobrej energii” (Le Parisien). Po prostu ,$wietna komedia familijna” (Voici), ktéra ,zachwyci
Wasze dzieci” (Le Nouvel Observateur)!

W zyciu Mikotajka najwazniejsi sq: mama, fata, szkota i przyjaciele — banda nieroztgeznych kumpli, bez
ktérych wszystko inne nie ma sensu. Kiedy wiec fata chfopca awansuje i rodzina musi przeprowadzi¢
sie na dalekie potudnie, Mikofajek wpada w rozpacz. Bo jok tu wyobrazi¢ sobie $wiat bez najlepszych
przyjaciote Bez rogalikow Alcesta, okularéw Ananiasza, wyglupdw Kleofasa — bez wspdlnych psot,
zabaw i zartéw? To po prostu niemozliwe. Dlatego, by zapobiec nieszczesciu i wptyngé na decyzje
rodzicow, Mikotajek wraz z ekipg wyrusza na poszukiwanie zaginionego skarbu. Wierzy, ze odnalezione
bogactwo pozwoli mu pozosta¢ w domu i zatrzymad nieuchronng przeprowadzke.

Lis" B




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas | szkoly podstawowej

»CO KRYJE MUZEUM?”

Cele ogolne:
® zapoznanie z zadaniami i funkcjami muzeum
= wdrazanie do przestrzegania zasad zachowania sie w muzeum
= ksztattowanie szacunku dla dorobku dziedzictwa narodowego
= budzenie zaciekawienia otaczajgcym $wiatem

Cele operacyjne:

Uczer:
= wie, co o muzeum i co sig fam znajduje
= wymienia najwazniejsze zadania i funkcje muzeum
= wie, w jakim celu gromadzi sie eksponaty muzealne
® rozpoznaje typy muzedw
= definivje podstawowe pojecia zwigzane z muzeum
= wie, kto pracuje w muzeum
= omawia role i zadania pracownikéw muzeum
= wypowiada sie na temat roli muzeéw w kulturze
® zna zasady zachowania sie w muzeum
= odczytuje treéci zakodowane w znakach zakazu
= wzbogaca stownictwo
® odczytuje szyfr literowo-cyfrowy
= rozwigzuje krzyzéwke
= sortuje fotografie, obrazki oraz nazwy eksponatéw wedtug grup
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:
indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do infernetu, tablica interaktywna, ,Stownik jezyka polskiego”; karty pracy dla kazdego

ucznia (kartki z zaszyfrowanymi wyrazami, klucz do odczytania szyfru; diagram krzyzéwki z opisem haset)

PRZEBIEG ZAJEC:

. Nawigzanie do filmu ,Skarb Mikotajka":

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd bohateréw filmu i ich wycieczki do muzeum archeologicznego

,Co to jest muzeum?” — burza mézgdw:
. = swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw i wybér naijtrafniejszych rozwigzan
= odczytanie informaciji w ,Stowniku jezyka polskiego”

muzeum — instytucja gromadzqca, przechowujqca i konserwujqca zbiory z réznych dziedzin kultury, sztuki, nauki lub techniki i udostepniajqca
je publicznosci w formie wystaw. (SJP)



.Ciekawe muzea” - oglgdanie filmu na Zintegrowanej Platformie Edukacyijnej (9°19):

= opisywanie zadan muzeum
* przechowywaé, chroni¢ i prezentowad eksponaty

= wymienianie funkcji muzeum
* ochronna, edukacyjna, estetyczna

,Co mozna zobaczyé w muzeum?” — sortowanie wedtug grup:

= oglgdanie i nazywanie obrazkéw i fotogrdfii

= podziat zbioru na podzbiory
* co mozna zobaczyé w muzeum?
® czego nie ma w muzeum?

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat przyczyny i potrzeby gromadzenia eksponatéw muzealnych
oraz roli muzedw w zyciu ludzi

W muzeum” — test wyrazowy:
https: / /wordwall.net/pl/resource /25184675 /wyrazy-zwiazane-z-muzeum

sk

= czytanie wyrazéw w kolorowych ramkach

= wybieranie wyrazéw zwigzanych z muzeum sposréd innych
* eksponaty, zbiory, kolekcje, zabytki, wystawy, pamigtki, przewodnik, bilet

E ,Eksponat na wystawie” — odczytywanie szyfru literowo-cyfrowego:

®= zapoznanie ze sposobem szyfrowania wyrazéw

e np.: litera ,a" to (0,0), ,m" to (2,3), .

enp.: ,bilet” to (0, 1)(1 ,3)(2,1)(0,4),(4,0), a bez przecinkéw i nawiaséw: 0113210440
= odczytanie zaszyfrowanych wyrazéw:

® cksponat, wystawa, zabytek, zbiér, kolekcja, ekspozycja, okaz, skansen, kustosz

= wspdlne wyjasénienie pojeé
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. JFigurki” — zabawa orientacyjno-porzqdkowa:

= yczniowie biegajq lub maszerujqg w dowolnych kierunkach, a na hasto ,figurkal” — zatrzymuijq sie i przyjmujg
dowolng pozycje

"

= nauczyciel wymienia tych uczniéw, ktérzy zrobili najtadniejszq ,figurke

W muzeum” - tqczenie w pary:
hitps://wordwall net/ pl/tesource/ 14290432/ wmuzeum s
= odczytanie definicji pojeé zwigzanych z muzeum
= tqczenie w pary fotografii i opiséw

n W ktérym muzeum?@” - sortowanie wedtug grup:

WJW&

= odczytanie nazw eksponatéw oraz réznych typdw muzedw

= przyporzqdkowanie eksponatéw do odpowiedniego muzeum
,Kto pracuje w muzeum?@” - rozwiqzywanie krzyzéwki:

= odczytanie opiséw
® przypomnienie znaczenia pojeé: poziomo, pionowo
= odgadywanie haset

® muzealnik, przewodhnik, bileter, kasjer, kustosz, konserwator

= wpisywanie wyrazéw w odpowiednie miejsca krzyzéwki

Kto pracuje w muzeum?

Poziomo:
3. Przygotowuie ekspozycje dziet sztuki lub przedmiotéw
zabytkowych, czuwa nad ich konserwaciq i przechowywaniem.
5. Oprowadza zwiedzajgcych po muzeum. g G
6. Kontroluje bilety przy wejsciuv do muzeum.

[ [ [

]

Pionowo: — —
1. Sprzedaje bilety do muzeum. -
2. Sprawuje opieke nad catoicig eksponatéw w muzeum.
4. Odpowiada za odnowienie, odtworzenie i zabezpieczenie
zabytkéw przed zniszczeniem.




.Jak zachowywaé sie w muzeum?” — tqczenie w pary:
. hitps://wordwall.net/pl/resource /6873237 / przyroda,/ zasady-zachowania-si%c4 % 99-w-muzeum

sk

w

= odczytanie zasad zachowania sig w muzeum
= gczenie zdan ze znakami zakazu
= dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami

= zwrdcenie uwagi na koniecznoéé przestrzegania zasad zachowania sie w muzeum

Test wiedzy o muzeum” - praca z wykorzystaniem tablicy interaktywnei:
: htips://leamingapps.org/ 10272498

= wspdlne odczytywanie 23
= wybieranie i zaznaczanie prawidtowej odpowiedzi
= podsumowanie dziatar i osiggnied ucznidw

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas Il szkoty podstawowej

. POSZUKIWACZE SKARBOW”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat archeologii i pracy archeologa
® przyblizenie uczniom specyfiki badar archeologicznych
= ksztattowanie szacunku dla dorobku dziedzictwa narodowego
® rozbudzanie zainteresowania archeologiq i najdawniejszymi dziejami cztowieka

Cele operacyjne:

Uczen:
= wie, czym jest archeologia i dlaczego jest wazna dla naszego spoteczenstwa
® wie, czym zajmuje sie archeolog
= wymienia przedmioty, kiére odnajdujq archeolodzy
® rozpoznaje i nazywa narzedzia pracy archeologa
® interesuje sie odkryciami archeologéw
® rozumie, ze rézne dziatania z przesztosci pozostawiajq $lady
® yczy sie dyskutowania, wymiany zdan, argumentowania swoich wypowiedzi
= wzbogaca stownictwo
® rozwija wyobrazZnie
= odczytuje kod literowo-obrazkowy
= dodaije liczby w zakresie 100
= zna bedgce w obiegu polskie monety oraz ich warto$é¢ nabywczq
= poprawnie wykonuje zadania graficzne
= wykonuje polecenia wedtug instrukcji
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

E PP PP ceeeaen ceeeaee ceeeaee ceeneee ceenaen PRYTIreS PRYTPreS ceeeaee PRYTIreS PRYTPrSS PRYTPreS ceenl

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, ,Stownik jezyka polskiego”; dla kazdego zespotu
(jednorazowe miseczki z napisami ,prawda” i ,fatsz”, trzy kamyczki; pojemniki wypetnione piaskiem i réznymi
przedmiotami: ceramika, kamienie, monety, repliki zabytkéw metalowych; topatki, pedzelki, karty zabytku,
woreczki strunowe; przezroczyste pojemniki, materiat badawczy, np.: piasek, kamyki, kolorowe kulki, ryz,
guziki, koraliki, cekiny), pudetko z napisem ,zbiory”, stary kufer/walizka z zawartoiciq (np. stare gazety,
stare ksigzki, odziez, konserwy, stare zdjecia rodzinne, talia kart, monety, bilety na pociag, itp.), karty pracy
dla kazdego ucznia (zadania graficzne, Karty Eksploracji Ciasteczka), ciasteczka z kawatkami czekolady, np.:

Pieguski

Przebieg zajeé:

Nawigzanie do filmu ,Skarb Mikotajka":
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd bohateréw filmu i ich wycieczki do muzeum archeologicznego



. ,Kto to jest archeolog?” — burza mézgdw:

= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw i wybér naijtrafniejszych rozwigzan
= odczytanie informaciji w ,Stowniku jezyka polskiego”

archeolog — osoba, badajgca na podstawie wykopalisk dzieje i kulture dawnych spofeczeristw (Sjp)

+Archeologia — co to jest?” — ogladanie lekcji muzealnej w serwisie YouTube (7'59):
 https: //www.youtube.com/waich@v=4O0W 1 CitbAO %R

= zapoznanie z przedmiotem badan archeologa i paleontologa
* paleontolog — zajmuije sie badaniem skamieniatosci
¢ archeolog — bada to, co zostawit po sobie cztowiek (gtéwnie w ziemi) — narzedzia i przedmioty codziennego uzytku

= wymienianie przedmiotéw, ktére odnajdujg archeolodzy
* narzedzia z krzemienia, poroza lub kodci; naczynia z gliny (fragmenty), narzedzia z metalu, zapinki do ubrania,
krzesiwo z zelaza, ...

,Co znajdujg archeolodzy?” — minigra (w parach):
: hitps://www.youtube.com/ waich@v=4O0W | CitbAO %R

® yczniowie otrzymuijq trzy kamyczki i dwie miseczki z karteczkami ,prawda” i ,fatsz”, a nastepnie weryfikujq
informacje otrzymane od nauczyciela i wrzucajq kamyki do odpowiedniej mlseczkl
= jezeli odpowiedz bedzie prawidtowa uczniowie zachowujq kamyczek, a jesli btedna — odktadajg go na bok
* jest fo zgb migsozernego dinozaura (3'15) - prawda czy fatsz? (fatsz - to zgb mamuta)
* ten przedmiot utatwiat chodzenie po lodzie (5'34) - prawda czy fatsz?
[prawda — jest fo rak, kidry utatwiat chodzenie po sliskiej nawierzchni)
e dzisiaj na Zamku Krélewskim w Warszawie da sie prowadzi¢ wykopaliska — prawda czy fatsz2
[prawda — np.: w piwnicy wieziennej)

= podsumowanie wynikéw gry

+Archeologiczne warsztaty”— oglgdanie filmu edukacyjnego (2'55):

= opisywanie pracy archeologéw i przedmiotéw ich poszukiwan
= zapoznanie z pojeciami zabytek i wykopaliska
= wymienianie narzedzi, jakich uzywajq archeolodzy i opisywanie, do czego stuzq
* topaty do kopania, pedzelki do oczyszczania, lupy do oglgdania, miarki do mierzenia zabytkéw, wag
do ich wazenia

E ,Co mozemy znalezé w ziemi2” - zabawa badawcza (w zespotach):

= yczniowie otrzymujg pojemniki wypetnione piaskiem i réznymi przedmiotami
(ceramika, kamienie, monety, repliki zabytkéw metalowych)

= ich zadaniem jest odszukiwanie znalezisk za pomocg metalowej fopatki, oczyszczenie z piasku za pomocq
pedzelka, przygotowanie karty zabytku (nazwa, surowiec, wielko$é, stanowisko, data znalezienia, rysunek,
pomiary zabytku — waga, rozmiar, podpisy odkrywcéw) oraz umieszczenie znaleziska w strunowym woreczku,
a nastepnie w pudetku z napisem ,zbiory”

,Co to jest archeologia?” — oglgdanie programu edukacyjnego w kanale TVP VOD (24'58):
Wi e e ot cuRI 202 AR

= zapoznanie z pojeciem archeologia
= poznanie historii Muzeum Archeologicznego w Biskupinie i odkry¢ archeologicznych na tym terenie

® poznanie ciekawych odkryé archeologicznych
e starozyine mumie i hieroglify oraz zapisy liczbowe

= odczytywanie zdania zapisanego hieroglifami (kod obrazkowo-sylabowy)
= zadanie matematyczne: dodawanie w zakresie 100



+ArcheoPrzygoda” - zadania graficzne:
: hiips://archeologia.pl/wprcontent/ uploads/2021/01/ArcheoPrzygodatkarty-13:15.pdf

= Czym zajmuje sie archeolog? - kolorowanie co drugiej litery, odczytanie hasta
= Co wspdlnego majq archeologia i matematyka? — kolorowanie pél z liczbami parzystymi i nieparzystymi
= Jak nazywa sie osoba, ktéra dba o kondycje starych przedmiotéw?@ — prowadzenie liter po liniach

,Pudetko czasu” — zabawa badawcza (w zespotach):

= yczniowie umieszczajg w przezroczystym pojemniku (butelce plastikowej, menzurce) kolejne warstwy materiatu
badawczego (np.: piasek, kamyki, kolorowe kulki, ryz, guziki, koraliki, cekiny), opisujgc kolejnosé wykonywania
czynnosci z zastosowaniem nazw dni tygodnia (np. poniedziatek — piasek, wiorek — kamyki, $roda - kulki, czwartek
- ryz, pigtek — guziki, sobota - koraliki, niedziela - cekiny)

= zauwazajq, ze rézne dziatania z przesztosci pozostawiajq $lady: rézne warstwy w pudetku wigzq sie z kolejno
wykonywanymi czynnosciami (to co jest glebiej, zawsze jest starsze)

,Kufer wspomnier” — zabawa kreatywna:

= oglgdanie zawartosci starego kufra/walizki
= préba ustalenia, kim byt wiasciciel schowanych w nim przedmiotéw i jak wygladato jego zycie

.Dlaczego przeszto$é jest wazna?” — préba dyskusiji:
: = wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wiasnego zdania
= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela

,Ciasteczkowe wykopaliska” — archeologiczne warsztaty:

= ogladanie Kart Eksploracji Ciasteczka

B zapoznanie z opisem warsztatéw

= wykonywanie poleceri wedtug instrukcji

= |iczenie odkopanych czekoladowych zabytkéw
= poréwnywanie liczby zabytkéw

= degustacja ciasteczek

Karty zadar dodatkowych

Do pobrania cykl zabaw edukacyjnych ,ArcheoPrzygoda”:
hitps://archeologia.pl/akivalnosci/archeologiczne-przygody-dlanajmlodszych/




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas Ill szkoty podstawowej

ZACMIENIE SLONCA”

Cele ogolne:
® zapoznanie ze zjawiskiem zaémienia Storica
= wdrazanie do dostrzegania pigkna przyrody i zjawisk w niej zachodzgcych
= budzenie zaciekawienia otaczajgcym $wiatem
® rozwijanie umiejetno$ci wspdtdziatania z innymi poprzez wtasciwg komunikacje i do$wiadczenie
wspdtpracy w zespole

Cele operacyjne:

Uczen:
= wie, co to jest zaémienie stofica
= wyjasnia przyczyne wystepowania zaémienia stofica
= wie, jakie musi by¢ potozenie storica, ksiezyca i ziemi, zeby nastgpito zaémienie storica
= opisuje zjawisko zaémienia storica
= wie, jakie warunki sprzyjajg obserwacji zjawiska zaémienia storica
= wie, ze zaémienie storica moze by¢ catkowite lub czeéciowe
= umie przedstawié¢ graficznie uktad ciat niebieskich podczas zaémienia storica
= wykonuje proste do$wiadczenia przyrodnicze
= komunikuje w jasny sposéb swoje spostrzezenia
= yczestniczy w rozmowach, zadaje pytania, udziela odpowiedzi
= wykonuje makiete storica, ziemi i ksiezyca
= wie, jak bezpiecznie ogladaé zaémienie storica
= konstruuje okulary wedtug instrukg;i
= zgodnie wspétpracuje w zespole
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, zestaw dla kazdego zespotu (materiaty do zabawy
badawczej: globus, jabtko, lampka z mocnym strumieniem $wiatta, patyczek do szasztykéw, instrukcja
wykonania; do schematu: duze arkusze papieru, flamastry lub kredki otéwkowe; do makiety: styropian,
patyczki do szasztykéw, 3 kule ze styropianu réznej wielkosci, farby plakatowe, pedzelki, pojemniki z wodgq),
dla kazdego ucznia: karta pracy ,storice, ksiezyc, ziemia”, szablon z okularami, sztywny karton, mylarowa

folia stoneczna ND5 firmy Baader Planetarium o gestoéci optycznej OD=5,0 przeznaczona do bezposéredniej

obserwacji wizualnej stofica, nozyczki, klej, instrukcja wykonania

PRZEBIEG ZAJEC:

. Nawigzanie do filmu ,Skarb Mikotajka":

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd bohateréw filmu i przygotowari do obserwaciji zjawiska
zaémienia stoAca

Jak powstaje zaémienie storica?” - oglgdanie fragmentu programu z serii , Detektyw todyga” (od 1711-2'19):
i https://www.miniminiplus. pl/detektyw-lodyga,/filmy,/detektyw-lodyga-3-jak-powstaje-zacmienie-slonca-6

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat treéci zawartych w filmie




= szukanie odpowiedzi na pytanie, na czym polega zjawisko zaémienia storica

.Czy maty ksiezyc moze zastonié tarcze ogromnego storica?” - zabawa badawcza:
= uczniowie dzielq sie na zespoty i wykonujq zadanie wedtug otrzymanej instrukcii:
* Postaw naprzeciwko siebie globus (to ziemia) i lampke (to storice).
* Nabij jabtko (to ksiezyc) na patyczek do szaszlykéw.
* Zgas$ $wiatto i wigcz lampke.
* Przesuwaj jabtko na patyku dookota ziemi.
* Zaobserwuj, co sie dzieje, kiedy ksiezyc pojawi sie w jednej linii miedzy ziemiq a storicem.
= przedstawianie i poréwnywanie wynikéw przeprowadzonych doswiadczen
= ydzielanie odpowiedzi na pytania nauczyciela:
* Czy maty ksiezyc moze zastonié tarcze ogromnego storfica?
* Kiedy dochodzi do za¢mienia stofica?
* Co powoduje zaémienie storica?

= podsumowanie dziatari uczniéw — wnioski

Zaémienie storica powstaje wiedy, gdy ksiezyc znajdzie sie pomiedzy stoicem a ziemiq i tym samym przystoni
$wiatto stoneczne.

,Zaémienie stodca” - oglgdanie krétkiej animacji (0'15):
: hifps://www.youtube.com/watch@v=\Wci7ad_itho %R

= wyjasnienie réznicy migdzy zaémieniem catkowitym a czesciowym
= dzielenie sie spostrzezeniami

,Zaémienie stoica” - oglgdanie filmu dokumentalnego (4'25):
hitps:/ /www.youtube.com/watch@v=taglEMhkQLE .

= prezentacja zjawiska zaémienia stoica w USA w 2017 roku
= zwrécenie uwagi na piekno i wyjatkowo$é tego zjawiska oraz wptyw astronomii na ludzkq $wiadomo$éé
= wybieranie wtaéciwej odpowiedzi (karta pracy dla kazdego ucznia)

Podczas za¢mienia storica: ziemia, ksiezyc, stofice sq ustawione kolejnosci:
a. ksiezyc, ziemia, storice

b. storice, ksiezyc, ziemia

c. ksiezyc, stonce, ziemia

d. dowolnej

n ,Ballada ksiezycowa” — zabawa przy piosence:
© https://www.youtube.com/waich2v=5Am8X_iHzz48t=2006s

N

w

= swobodne improwizacje ruchowe

. +Schemat zjawiska zaémienia stofica” — praca w zespotach:

®= opracowanie i rysowanie na duzych arkuszach papieru schematu przedstawiajgcego takie potozenie storica,
ziemi i ksiezyca, aby wystgpito zaémienie storica

= prezentacja schematéw na forum klasy
= wskazywanie zwiqzkéw przyczynowo-skutkowych prowadzgcych do wystepowania zaémienia stofica
= podsumowanie dziatar uczniéw

+Makieta” — praca plastyczno-konstrukcyjna w zespotach:
® podziat uczniéw na zespoty
= konstruowanie makiety storica, ziemi i ksiezyca
= prezentacja prac na forum klasy

,Zaémienie stodca” — oglgdanie filmu animowanego z serii ,Muminki” (23'19):
https://www.youtube.com/watch@v=79CeqhHZBE

= zwrdcenie uwagi na warunki meteorologiczne sprzyjajgce oglgdaniu zjawiska zaémienia storica
oraz czestotliwo$é i czas trwania zaémienia




Jak bezpiecznie oglgda¢ zaémienie storica?” — burza mézgdéw:
: = swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw i wybér najtrafniejszych rozwigzan

Obserwacja zaémienia storica nieostonietymi oczami grozi frwatym uszkodzeniem wzroku. Szczegdlnie
niebezpieczne dla naszego wzroku jest promieniowanie UV i to gtéwnie przed nim powinnismy sie zabezpieczyd.
Z pomocq przychodzq réznego rodzaju narzedzia umozliwiajgce obserwacie tego zjawiska.

Do obserwaciji zaé¢mienia sforica nie mozna uzywa¢ okularéw przeciwstonecznych, kliszy fotograficznej, ptyt CD,
dyskietek ani okopconego szkfa.

.Magiczne okulary” - konstruowanie wedtug instrukgii:
: ®= zapoznanie z instrukcjg wykonania okularéw

1. Wyhij elementy szablonu.
2. Naklej na tekiurke i wytnij.

3. Przyinij folie do odpowiedniego rozmiaru i naklej na otwory na oczy.
4. Sklej wszystkie elementy razem.

= przygotowanie materiatéw i narzedzi
= samodzielna praca uczniéw pod kierunkiem nauczyciela
= podsumowanie osiggnieé i umiejetnoéci uczniéw

Scenariusz zajec¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.




Scenariusz zajec jezyka polskiego

dla uczniow klas IV szkoty podstawowej

~SKARB MIKOLAJKA"” - PRZYGODY
GANGU NIEPOKONANYCH

Cele ogélne:

Uczen:
= wyrabia i rozwija zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury (pp I.1)
® zna zasady redagowania planu wydarzen (Il1.2.3)
= analizuje przyktadowy plan wydarzen (IIl.2.3)
= ystala kolejnoéé zdarzen [...] (1.1.7)
® tworzy ramowy plan wydarzen (lI.2.3)
= wykorzystuje stownictwo przydatne do konstruowania planu wydarzen (I11.2.9)
® stosuje synonimy, aby unikngé powtérzen (I1.2.8)
= opowiada o wydarzeniach przedstawionych w utworze

Cele szczegotowe:

Uczen:
= potrafi zaprezentowaé whasne przezycia wynikajqgce z kontaktu z dzietem sztuki
= okredla problematyke utworu
= opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejno$é zdarzer i rozumie ich wzajemnq zaleznoéé (.1 7)
= dokonuje selekcji informacii (Ill.1.4)
= tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzadkowanqg wypowiedz (Ill.1.3)
= uzywa stylu stosownego do sytuacji komunikacyjnej (I1.2.3)

Metody:

Formy pracy:

praca zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne:
kartki z narysowanymi na nich emotikonami w liczbie odpowiadajqcej liczbie uczniéw w klasie, kartki A4 do
zapisania planu

PRZEBIEG ZAJEC:
. Wprowadzenie:

Po obejrzeniu filmu nauczyciel prosi uczniéw, aby na kartce w zeszycie narysowali emotikon — minke, ktéra bedzie
odzwierciedlata ich emocje po obejrzeniu filmu. Nastepnie uczniowie podnoszq zeszyt do géry, a nauczyciel oglada,
co narysowali. Jeéli emotikony-minki bedq takie same, prosi, aby kto§ na ochotnika opowiedziat o tym, jakie emocje
wywotat w nim film. Jedli bedq rézne — prosi dzieci, aby potgczyty sie w grupy, wedtug emotikonéw, i porozmawiaty
o filmie, nastepnie wybrana osoba z kazdej grupy opowiada o tym, co podobato sie lub nie podobato w filmie.

Uwaga! Mozna takze przygotowad wezesniej wyciete z papieru emotikony — dzieci podchodzq do fawki, na kidrej lezq
kartki i wybierajq te, na kiérej widnieje emotikon, kiéry obrazuje ich emocie i staje wérdd dzieci z takim samym emotikonem,

dalej lekcja toczy sie jak wyze;.



Faza zasadnicza:

Pods

= Jako wstep do tej czedci lekcji mozna z uczniami przez chwile ustnie poéwiczy¢ zmiane czasownikéw na

rzeczowniki nazywajgce czynnosci i stany, np.: rozmawiaé — rozmowa, podrézowaé — podréz, uciekaé — ucieczka,
czytad — czytanie, uczyd sie — uczenie sig.

= Nauczyciel przypomina uczniom czym jest plan ramowy — zawiera on tylko wazne - najistotniejsze wydarzenia.

Nalezy zwrdé uwage, ze wszystkie punkty planu powinny byé napisane w tej samej formie — czasownika lub
rzeczownika odczasownikowego.

= Dzieci dzielimy na 3-, 4-osobowe grupy i prosimy o sporzqdzenie (w grupach) ramowego planu wydarzer na

kartkach. Nauczyciel prosi, aby uczniowie tymczasem nie numerowali punktéw, tylko zostawili miejsce na cyfre
z numerem. Po kilku minutach, prosimy uczniéw, aby pocieli swoje plany tak, aby powstata rozsypanka.

Nastepnie, aby przekazali swéj rozsypany plan innej grupie, ktérej zadaniem bedzie utozenie go w kolejnosci
zdarzen.

Przyktadowy plan ramowy:
. Poznanie Gangu Niepokonanych.
. Odrabianie pracy domowej o zawodzie taty.
. Odwiedziny w biurze taty.
- Wiadomo$¢ o awansie faty i wyprowadzce.
. Szkolna wycieczka do muzeum i poznanie hisforii skarbu Olafa Jednookiego.
. Projekt szkolny z astronomii.
. Przyjazd Buni.
. Préba pokrzyzowania planéw awansu i wyprowadzki — spotkanie u szefa taty.
. Wyprowadzka strasznej pani z pieskiem.
- Wyjozd taty — przygotowania do przeprowadzki.
. Spotkanie z Jadwinig i pomyst na odnalezienie skarbu Olafa Jednookiego.
. Nieudana préba odnalezienia skarbu na terenie szkoty dla dziewczat.
. Przygoda z listem od Olafa Jednookiego — poszukiwania skarbu.
. Zniszczenie projekiu z astronomii.
. Odprowadzenie zgubionego psa i zdobycie nagrody przez chtopcéw.
. Podjecie decyzji o rezygnaciji z przyjecia awansu przez fafe — szczedcie mamy i Mikotaja.
. Przeznaczenie pieniedzy z nagrody na uratowanie projekiu astronomicznego.
. Wygrana w konkursie astronomicznym.

O N hwWwN — O

. Kolejne zaémienie storica.

= Dodatkowe éwiczenie, propozycja pracy domowej

Jako dodatkowe ¢wiczenie jezykowe mozna poprosi¢ ucznidw, aby z planu ramowego do zeszytu wypisali okredlenia
czynnosci — rzeczowniki odczasownikowe i zamienili je na czasowniki, np. poznanie — pozna¢, odrabianie — odrobi¢,
odwiedziny — odwiedzi¢.

umowanie:

= Metodq burzy mézgdéw uczniowie rozmawiajq o tym, ktéra przygoda Mikotajka najbardziej im sie podobata.

W zeszycie zapisujg przymiotniki, ktérymi okreélili przygody np.: wyjatkowa, wspaniata, ekscytujgcea,
niebezpieczna.

= Prezentacja reklamy na forum klasy (kazdy zespdt).

= Wskazywanie wykorzystanych przez zespét $rodkéw perswazji.

Praca domowa:

Wyobraz sobie, ze nalezysz do Gangu Niepokonanych, napisz ramowy plan kolejnego zadania, ktére
pomoze uratowad przyjaciela i zapobiegnie rozdzieleniu grupy. Pamietaj o zachowaniu odpowiedniej
formy planu.

Scenariusz opracowata Agnieszka Krasnodebska, nauczycielka jezyka polskiego w szkole podstawowej i liceum.



Scenariusz zajec jezyka polskiego

dla uczniow klas V szkoty podstawowej

CHARAKTERYSTYKA POSTACI NA PRZYKLADZIE
BOHATERA FILMU ,,SKARB MIKOLAJKA"

Cele ogodlne:
Uczen:
= wyrabia i rozwija zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury (pp I.1)
® rozwijanie zdolnosci dostrzegania prawdy, dobra, pigkna, szacunku dla cztowieka i kierowania sie
tymi wartosciami (pp 1.4)

Cele szczegotowe:
Uczen:
= potrafi zaprezentowaé wiasne przezycia wynikajgce z kontaktu z dzietem sztuki, okresla problematyke
utworu [...] (I.1.7)
= dokonuje selekcji informaciji (Ill.1.4)
= charakteryzuje podmiot liryczny, narratora i bohateréw w czytanych utworach (1.1.9)
= tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzqdkowang wypowiedz (Ill.1.3)
= uzywa stylu stosownego do sytuacji komunikacyijnej (I1.2.3)

Metody:

Formy pracy:

praca zbiorowa, grupowa, indywidualna




PRZEBIEG ZAJEC:

I¥ Wprowadzenie:

Popro$ uczniéw, aby wybrali sobie jednego z bohateréw filmu — oprécz Mikotajka, zapisali jego imie w zeszycie i
przygotowali 2-4 zdania o nim i jego przygodach pokazanych w filmie, nastepnie pole¢ uczniom, aby wcielili sie w
wybrang przez siebie postaé i opowiedzieli o sobie w pierwszej osobie.

Zaczyna nauczyciel, ktéry wciela sie w Mikotajka.

Przyktadowa odpowiedz:
,Nazywam sie Mikotajek, chodze do szkoty z kilkoma bardzo fajnymi chtopakami, z kiérymi zatozytem Gang
Niepokonanych. Zawsze trzymamy sie razem i sobie pomagamy.”

Po opowiedzeniu o wigkszosci postaci, kolegédw Mikotajka przechodzimy do fazy zasadniczej lekcji.

Faza zasadnicza

Popro$ jednego z ucznidéw, aby przypomniat (praca domowa zadana na poprzedniej lekeji), jak powinna
wygladaé charakterystyka bohatera. W trakcie wypowiedzi mozesz zapisywaé punkty na tablicy lub dyktowaé
notatke do zeszytu.

Przyktadowa notatka:

Elementy charakterystyki:
1. Przedstawienie postaci (wizytéwka)
2. Wyglad zewnetrzny:
e sylwetka, wzrost, kolor wloséw i oczu, znaki szczegélne, jok sie ubiera
3. Cechy charakteru:
* usposobienie, sposdb méwienia, przyktady zachowania, stosunek do innych
4. Umiejemodci, np. co jest dla niego trudnosciq, co lubi robi¢, jakie ma pasje

Na $rodku tablicy narysuj schematyczng postaé chtopca. Wspélnie uzupetnijcie jego wizytéwke — przedstawienie
postaci. Nastepnie metodq twdrczej dyskusii postarajcie sie wymysleé jak najwiece| elementéw charakterystyki
— cech chtopca — nauczyciel na biezgco zapisuje na tablicy pomysty dzieci, starajgc sie umieszczad je tak, aby
z jednej strony gromadzié cechy zewnetrzne, a z drugiej cechy charakteru.

Cechy charakteru i umiejetnosci:
* jest mity i lubiany przez kolegéw
* pomystowy i inteligentny
* odwazny
e ciekawski i zgdny przygod
* skrupulatny
® zorganizowany
e stucha i wycigga wnioski
* ma bujng wyobraznie
* przywiqzuije sie do miejsc
® |est energiczny, zywy
* ma poczucie humoru

Wyglad zewnetrzny:

* drobny, szczupty, wzrostu podobne-
go jak jego koledzy (froszke nizszy)
* ma ciemne wlosy i oczy
e chodzi ubrany jak wszyscy jego
koledzy, najczesciej w szkolny mun-
durek (koszula, czerwona kamizelka,
krétkie granatowe spodenki)

Przedstawienie postaci:
MIKOtAJEK
* yczer szkoly podstawowej
e cztonek Gangu Niepokonanych



. Zréb krétki wyktad, np.: ,Wyliczenie cech charakteru nie jest jeszcze charakterystykg; by powstata ciekawa
charakterystyka postaci, nalezy nie tylko wymieni¢ cechy charakteru bohatera, ale takze poprzeé je, potwierdzié
przyktadem z zycia, w tym wypadku z filmu.”

Podziel uczniéw na kilka 3-, 4-osobowych grup i kazdej z nich przydziel jakg$ ceche charakteru Mikotaja, nastepnie
popro$, aby przypomnieli sobie sceny i przygody z filmu, ktére bedq potwierdzaty, ze taki wtasnie jest chtopiec.

Przyktadowe odpowiedzi:

Cechy charakferu i umiejetnosci

e jest mity i lubiany przez kolegéw — chtopcy martwiq sie, ze Mikotajek moze sie wyprowadzi¢ i opusci¢ Gang
Niepokonanych; wszyscy wigczajqg sie do pomocy koledze

* pomystowy i infeligentny — wymysla kolejne sposoby na udaremnienie przeprowadzki

* odwazny — bez sfrachu idzie po pitke kopnietq do ogrodu sfarszej pani, podchodzi do psa, kiérego wszyscy sie bojg

* ciekawski i zadny przygéd — organizuje ekspedycje archeologiczng na teren szkoty dla dziewczat, kupuje ksigzke
na targu i bez wahania podgza $ladem przygody

* skrupulatny, zorganizowany — przygotowuje wszystkie przedmioty potrzebne w czasie wyprawy

* sfucha i wycigga wnioski — po wizycie w biurze taty korzysta z jego rad — wie, ze wazne sq narzedzia i przybory
(np. zszywacz)

* ma bujng wyobraznie — wyobraza sobie, ze to on zdobyt skarb Olafa Jednookiego i to zacheca go do dziatania

* przywiqzuije sie do miejsc — nie chce sie przeprowadzag, zmieniac otoczenia i kolegow

* jest energiczny, zywy — dziata w Gangu Niepokonanych, w kiorym przezywa wiele przygod

Podsumowanie:

Zrébkrotkiwyktad, np.:, Zwyklecharakterystykekorczy sieocengbohatera, aby sobie utatwié zadanie, wartoodpowiedzieé
na kilka pytan, np.: Czy chciatbym/chciatabym sie z bohaterem zaprzyjaznié? Czy wzbudza on mojg sympatie?
A moze wrecz przeciwnie? Czy zastuguje na podziw? Czy jego postawa jest godna nasladowania2”

Podyktuj do zeszytu uczniom przyktadowe pytania i popro$, aby sprébowali odpowiedzieé na jedno wybrane. Spytaj,
czy kto$ chce podzieli¢ sie swojq oceng Mikotajka. Jesli wystarczy czasu, warto, aby wypowiedziato sie kilku uczniéw.

Praca domowa:

Wykorzystujgc materiaty zgromadzone na lekcji, napisz charakterystyke Mikotajka. Pamietaj, ze praca
powinna sktadad sie ze wstepu, rozwiniecia i zakoiczenia, pamietaj tez o stosowaniu akapitéw.

Scenariusz opracowata Agnieszka Krasnodebska, nauczycielka jezyka polskiego w szkole podstawowej i liceum.




Scenariusz zajec jezyka polskiego

dla uczniow klas VI szkoly podstawowej

 SZKOLA DAWNIEJ | DZIS”

Cele ogolne:
Uczen:
= wyrabia i rozwija zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury (pp I.1)
® rozwijanie zdolnosci dostrzegania prawdy, dobra, pigkna, szacunku dla cztowieka i kierowania sie
tymi wartosciami (pp 1.4)

Cele szczegotowe:

Uczen:
= potrafi zaprezentowaé wtasne przezycia wynikajqgce z kontaktu z dzietem sztuki, okre$la problematyke
vtworu [...] (1.1.7)
= odnosi treéci tekstéw kultury do wtasnego do$wiadczenia (1.1.11)
= dokonuje selekcji informacii (Ill.1.4)
= tworzy logiczng, semantycznie petng i uporzadkowang wypowiedz (lIl.1.3)
= uzywa stylu stosownego do sytuacii komunikacyjnej (I1.2.3)

Metody:

Formy pracy:
metoda projektu, praca zbiorowa, grupowa, indywidualna, rozmowa moderowana

Uwaga:
Przed obejrzeniem filmu popro$ ochotnikéw, aby, pracujgc metodq projektu, przygotowali w domu

prezentacje dotyczqgce zycia i twérczosci Jean-Jacquesa Sempego i René Goscinnego.
Moze sie tak zdarzy¢, ze w klasie bedzie uczen, kidry zna system o$wiaty we Francji (z wtasnego

doswiadczenia lub opowiesci), wéwcezas warto go poprosié¢ o opowiedzenie o réznicach, wtedy nauczyciel

dopowiada w trakcie lekcji ciekawostki.

PRZEBIEG ZAJEC:
Wprowadzenie:

= Zanim zaczniecie rozmawiad o filmie, popro$ ochotnikdw, ktérzy przygotowali prezentacje o autorze i ilustratorze
cyklu ksigzek o przygodach Mikotajka, o przedstawienie efektéw swojej pracy.

= Spytaj ucznidw, czy znali wezedniej bohatera i jego kolegéw? Czy ogladali filmy o przygodach Mikotaijka, czy
czytali ksigzkie Po krétkiej moderowanej rozmowie, nawiqz do filmu, zaproponuj zabawe - na tawce na $rodku
klasy roztéz kartki, na ktérych jest napis, np. naj$mieszniejsza scena, najsmutniejsza scena, najciekawsza
przygoda, najnudniejszy fragment — napisy mogq sie powtarzaé — kazdy uczen losuje jednq kartke i chwile
zastanawia sie nad odpowiedziq. Nastepnie robicie rundke odpowiedzi — nauczyciel wybiera pierwszego
odpowiadajgcego, kiéry odpowiada na pytanie z kartki, nastepnie pyta, kto wylosowat to samo pytanie i czy
odpowiedziatby tak samo. Po 2,3 osobach pyta, kto ma inne pytanie i zabawa trwa, az zostang udzielone

odpowiedzi na wszystkie pytania.



Faza zasadnicza

= Spytaj ucznidw, czy lubiq swojq szkote, co w niej lubig najbardziej. Na tablicy w trakcie rozmowy zapisuj,
za co lubiqg szkote. Nastepnie zastandwecie sig razem, czy szkota wspétczesna rézni sie od szkoty, do ktérej
chodzit Mikotajek. Po kilku minutach rozmowy poleé uczniom, aby swoje spostrzezenia spisali w tabeli.

Podobienstwa Réznice

« frzeba sig uczyc * szkoly zwykle sq koedukacyjne — Mikotajek chodzit do

* sq rézni nauczyciele (srodzy i tagodnil szkoly tylko dla chlopcw _
otdzi si ocrki szkol * w wigkszosci szkdt nie obowiqzujg mundurki
e jezdzi sie na wycieczki szkolne

o , ) * nauczyciele nie uzywajq gwizdkéw w czasie przerwy
« chodzi sig na lekcje do muzedw * nie mozna przyjs¢ bez opieki i wiedzy dorostych do szkoty

Mozesz opowiedzieé uczniom o réznicach w systemie edukacii, np. :

* Dzieci we Francji nie chodzq do szkoty we $rody — w tym dniu majq zajecia sportowe i edukacyjne.

* W szkole uczg sie od 8.30 do 16.30, ale w ciggu dnia majq przerwe na obiad miedzy 11.30 a 13 - mogq
wtedy i$¢ do domu lub zjesé positek w szkolnej stotéwee.

* Lekcje trwajg 50 minut, a przerwy 5-15.

* Poza wakacjami francuskie dzieci majg dwutygodniowe ferie jesienne, $wigteczne, zimowe i wiosenne.

* W Francji funkcjonuje inny system oceniania — wedtug skali punktowej — maksymalnie mozna dostaé 20 punktéw,
aby zaliczyé materiat — potowe, czyli 10 punktéw. Jesli uczeri nie zaliczy minimum potowy materiatu jest kierowany
na zajecia uzupetniajgce.

= Zaproponuj dzieciom zabawe metodq walizka i kosz.

Na tablicy narysuj po jednej stronie duzq walizke, a po drugiej kosz na $mieci. Kazde z dzieci ofrzymuje dwie
karteczki samoprzylepne. Popro$ uczniow, aby zastanowili sie, co w szkole Mikotajka im sie podobato i chcieliby
,zabra¢” do polskiej szkoty, a co sie im nie podobato. Swoje wybory zapisujg na karteczkach i przyklejajg wedtug
wyboru w srodku kosza lub walizki. Kiedy uczniowie skoficzg przyklejad karteczki, pogrupuj je, mozesz tez policzy¢ te
ktore sie powtarzaty.

Podsumowanie:

Jesli wystarczy czasu podsumowanie zajeé powinno obejmowaé zaréwno to, co sie podoba, jak i to, co sie nie
podoba uczniom we francuskiej szkole. Jesli czasu bedzie zbyt mato, skupcie sie na zaletach. Metodq burzy mézgéw
porozmawiaijcie o tym, dlaczego dzieci wybraty wtasnie te kwestie, dokonatyby takich zmian.

Praca domowa:

Napisz krétkie opowiadanie twércze na temat ,Jeden dzied w szkole Mikotajka”.




Scenariusz zajec¢ godziny wychowawczej

dla uczniow klas IV-VI szkoty podstawowej

+PRZYJAZNIE SA JAK MALE StONCA.
NIGDY SIE NIE WYPALAJA”

Cele ogélne:

= Uswiadomienie uczniom, ze przyjazsi jest jedng z najwazniejszych wartoéci w zyciu kazdego
cztowieka

Cele szczegotowe:

Uczen:
® rozumie, co fo znaczy byé prawdziwym przyjacielem
= wie, dlaczego o przyjazni trzeba nieustannie dbaé
® potrafi ocenié¢ znaczenie prawdziwej przyjazni

Metody:

Formy pracy:

indywidualna, zbiorowa, w parach

Materiaty:

kolorowe kartki, zétte flamastry (dla kazdego ucznia), kartony szarego papieru (3), kolorowe karteczki

PRZEBIEG ZAJEC:
. Wprowadzenie:

Porozmawiaj z uczniami o pierwszych wrazeniach po obejrzeniu filmu. Ktére sceny podobaty im sie najbardziej, czy
byty sceny, ktére wzbudzity w nich inne emocie, jakie? Ktére przygody chtopcéw zapamietali najbardziej i dlaczego.
Zapytaj, ktéry z chtopcédw gra gtéwnq role 2 Uczniowie powinni wymienié Mikotajka oraz to, ze jest on narratorem
w filmie. Popro$ o wymienienie imion innych bohateréw: Rufusa, Alcesta, Gotfryda, Euzebiusza, Kleofasa, Ananiasza,

Maksencjusza oraz przypomnienie nazwy grupy, do ktérej nalezq — Gang Niepokonanych.

. Faza zasadnicza:
Zapytaj uczniéw, co jest gtéwnym tematem filmu. Popro§ o zapisywanie odpowiedzi na tablicy. Uczniowie
mogq podaé odpowiedzi, np. ratowanie Mikotajka przed przeprowadzkq do innego miasta, poszukiwanie
skarbu, historia przyjazni - jeéli uczniowie sami nie wskazq, ze jest to przede wszystkim opowie$é o przyjazni
- naprowadz ich na to. Popro$ o zapisanie na kartonie skojarzen ze stowem przyjazi. Podsumowujqc zapisy
ucznidw, powiedz, ze stowo przyjazii ma takze swojq definicje w ,Stowniku jezyka polskiego”. Zapisz jq na tablicy:

przyjazni — bliskie, serdeczne stosunki z kim$ oparte na wzajemnej szczerosci, zyczliwosci, zaufaniu.

Poréwnaijcie zapisy definicji z zapisami uczniéw na tablicy. Czy sq takie same, podobne — porozmawiaijcie o tym

wspdlnie.



Nastepnie zapytaj, do czego byli zdolni chtopcy z Gangu Niepokonanych? Odpowiedzi zapisujcie na kartonie, np. :

* nie wahali sie, zeby ratowaé Mikotajka przed przeprowadzkqg do innego miasta
e poszukiwali skarbu wikingéw

* byli odwazni, zdeterminowani, aby poméc Mikotajkowi

* poswiecili swoje pienigdze, aby przygotowaé projekt planety na konkurs, itd.

Rozdaj karteczki uczniom i popros, aby pracujgc w parach, wypisali na nich cechy, jakimi mozna okresli¢
chtopcéw. Nastepnie przyklejajcie je na tablicy. Uczniowie powinni wskazaé, np.: odwage, dotrzymywanie
sfowa, wyrozumiato$é, mozna byto zawsze na nich liczyé, byli zyczliwi. Podsumuj te zapisy méwiqc, ze sq to
cechy, jakimi mozna okresli¢ przyjaciét.

Podkresl, ze przyjazn to nie tylko zachwycanie sig tym, co nas fqczy, ale réwniez akceptowanie naszych réznic, a
nawet wad. Chtopcy takze réznili sig, ale to nie przeszkadzato im sie przyjazni¢. Poniewaz w przyjazni nie musimy
sie we wszystkim zgadzaé. Najwazniejsze, aby szanowaé siebie nawzajem oraz swoje zdanie, czy wybory.

Aby mieé przyjaciét sami powinnismy umie¢ by¢ przyjaciétmi.

Na podsumowanie popro$ kazdego ucznia o dokoriczenie zdania:

Czlonkowie Gangu Niepokonanych byli prawdziwymi przyjaciétmi, poniewaz.. ..

Podsumowanie:

Zapytaj ucznidw, co wedtug Mikotajka jest najwiekszym skarbem w zyciu cztowieka — nawigz do tytutu filmu (Skarb
Mikotajka). Pokieruj rozmowgq tak, aby uczniowie przypomnieli, ze jest to przyjazni. Nastepnie, kontynuujgc rozmowe,
wréé do tematu lekeji: ,Przyjaznie sq jak mate storica. Nigdy sie nie wypalajq”. Popro§ uczniéw o przypomnienie
sceny w filmie, w ktérej padajq te stowa i kto je wypowiada. Jesli bedzie trzeba poméz przypomnied te scene (jest
to koricowa scena filmu, wypowiada je Mikotajek, scena pokazuje kolejne zaémienie storica, ktére ma miejsce 32
lata pézniej od tego, ktérego byli $wiadkami jako dzieci. Chtopcy sq juz dorosli i majg swoich synéw). Popro$, aby
uczniowie w parach porozmawiali, jak rozumiejq to zdanie. Nastepnie porozmawiajcie wspélnie. Prowadz rozmowe
tak, aby uczniowie sami doszli do wniosku, ze prawdziwa przyjazi moze trwaé cate zycie i jest prawdziwym skarbem.

Tak jak byto to w przypadku Mikotajka i Gangu Niepokonanych.

Na zakoriczenie rozdaj uczniom kolorowe kartki i flamastry. Popros, aby narysowali storice lub storica (jesli tak uznaijq),
a nastepnie wpisali w kazde z nich imie swojego przyjaciela/przyjaciét. Nastepnie popros, aby pokazali swoje
rysunki przyjaciotom.

Praca domowa:
1. Napisz list do przyjaciela, w ktérym podzigkujesz mu za przyjazn.

2. Zapytaj rodzicéw, dziadkéw, rodzeristwo, jakie znajg przystowia, cytaty méwigce o przyjazni.
Wybierz taki, ktéry najbardziej Ci sie spodoba i napisz w zeszycie dlaczego.

Scenariusz zaje¢ opracowata Barbara Giza, nauczycielka hisforii i wiedzy o spoteczerstwie w szkole podstawowej i liceum.

Zapraszamy do wspélnej edukacyjnej zabawy, pokazujqceij, ze czytanie ma prawdziwg moc.
Pobierz edukacying gre Wszystkie skarby Mikotajka, w kiérqg moze zagraé cata klasa.
Idealna, do przeprowadzenia w ramach lekcji szkolnej, zaje¢ $wietlicowych lub feryjnych warsztatéw.

Sugerowany wiek uczestnikéw: 7-10 lat.
https://www.kinoswiatedukacii.pl/filmy/skarb-mikoajka

Swiat Mikotajka fo tata, mama, ale przede wszystkim — banda kumpli. Chiopaki wolaiq na siebie ,nie-
zwyciezeni”, choc¢ bardziej pasuje do nich stowo ,nieroztgczni”. Tok jest do czasu... Gdy tata Mikotajka
dostaje awans i ogtasza, ze cata rodzina musi przeprowadzi¢ sie na drugi koniec kraju. To prawdziwa
katastrofal

Mikotajek nie wyobraza sobie zycia bez swoich kolegow. Bez rogalikéw Alcesta, kidry bez przerwy
ie, okularéw Ananiasza, ktéry jest najlepszym uczniem w klasie, wybrykéw Kleofasa. No i z dala od
ulubionego placu, gdzie stoi zaparkowany samochod bez két. To najlepsze miejsce do wygtupdw.
Zeby unikngé tej katastrofy, Mikotajek i jego kumple wyruszajg na poszukiwania tajemniczego skarbu.
Jesli go odnajdg, powstrzymaiq te okropng przeprowadzke!

i T

Emmanuelle Lepetit, Skarb Mikotajka
Ttum. Pawet tapinski
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Materiaty dydaktyczne, informacje o pokazach dla szkét:
Irena Kruglicz-Kamiriska
. Specjalista ds. edukacii filmowej
Kino Swiat Sp. z. 0. 0., ul. Belwederska 20/22, 00-762 Warszawa

tel. 22 840 68 01 04, tel. kom. +48 728 302 018
e-mail: irena.kaminska@kinoswiat.pl
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