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220 PIEKNIE BYC SOBA
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I :) zeréwka, klasy |-l szkoty podstawowej
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Podstawa Cele zajec s zbiezne z celami podstawy programowej sformutowanej dla edu-
kacji przedszkolnej oraz | etapu edukacyjnego obejmujacego klasy I-ll szkoty
programowa: podstawowej (edukacja wczesnoszkolna)'.

Cele podstawy programowej dla edukacji przedszkolnej realizowane za

pomoca scenariusza to:

«  wspieranie wielokierunkowej aktywnosci dziecka poprzez organizacje wa-
runkéw sprzyjajacych nabywaniu doswiadczen w fizycznym, emocjonal-
nym, spotecznym i poznawczym obszarze jego rozwoju;

« wzmachianie poczucia wartosci, indywidualnosci, oryginalnosci dziecka
oraz potrzeby tworzenia relacji osobowych i uczestnictwa w grupie;

«  przygotowywanie do rozumienia emocji, uczu¢ wtasnych i innych ludzi oraz
dbanie o zdrowie psychiczne.

Zajecia realizowane za pomocg scenariusza wplywaja na ksztattowanie sie

takich umiejetnosci, jak:

w obszarze rozwoju fizycznego:

+ uczestniczenie w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych,
nasladowczych, z przyborami lub bez nich;

w obszarze rozwoju emocjonalnego:

+ rozpoznawanie i nazywanie emogji;

+ rozréznianie emogji i uczu¢ przyjemnych i nieprzyjemnych, swiadomos¢,
ze odczuwaja i przezywaja je wszyscy ludzie;

« Wwczuwanie sie w emocje i uczucia 0s6b z najblizszego otoczenia;

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawo-
wej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia og6lnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przyspo-
sabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356).
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w obszarze rozwoju spotecznego:

« przejawianie poczucia wtasnej wartosci jako osoby, wyrazanie szacunku
wobec innych o0séb i nawigzywanie relacji réwiesniczych opartych na tych
wartosciach;

+ nazywanie i rozpoznawanie wartosci zwigzanych z umiejetnosciami i za-
chowaniami spotecznymi, np. szacunek do innych, zyczliwo$¢, obowigzko-
wos¢, przyjazn, rados¢, wspotpraca.

Cele podstawy programowej dla edukacji wczesnoszkolnej realizowane za

pomoca scenariusza to:

« formowanie u uczniéw poczucia godnosci wtasnej osoby i szacunku dla
godnosci innych oséb;

« rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania;

«  ksztattowanie postawy otwartej wobec $wiata i innych ludzi, aktywnosci
w zyciu spotecznym oraz odpowiedzialnosci za zbiorowos¢.

Warsztat pomaga w ksztaltowaniu:

« umiejetnosci respektowania przepiséw gier, zabaw zespotowych i przepi-
sOw poruszania sie w miejscach publicznych;

+ umiejetnosci rozpoznawania, rozumienia i nazywania emocji oraz uczu¢ in-
nych oséb, potrzeby tworzenia relacji;

« umiejetnosci nazywania poznanych wartosci, oceny postepowania innych
ludzi, odwotywania sie w ocenie do przyjetych zasad i wartosci;

«  potrzeby i umiejetnosci samodzielnego refleksyjnego, logicznego, krytycz-
nego i tworczego myslenia.

Cel 0asl wzmochienie poczucia wtasnej wartosci u ucznidéw oraz przekonania, ze kazdy
.
el ogoiny: ma prawo by¢ sobg, budowanie pozytywnego stosunku do réznorodnosci

«  Uczen dostrzega, ze kazda osoba i on sam sg wyjatkowi i maja prawo by¢
soba.

+  Uczenh daje innym osobom i sobie samemu prawo do popetniania btedéw,
rozwijania sie.

«  Uczen potrafi dostrzegac¢ w innych osobach dobre cechy i je wzmacniac.

«  Uczen dostrzega ré6znorodnos¢ w klasie.

m rozmowa/pogadanka na forum, dramowa zabawa ruchowa, zabawa ruchowa

ze zdjeciami

szczegolowe:

wydrukowane zdjecia (zatacznik), instrument muzyczny, np. bebenek
(opcjonalnie)
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} ,> WPROWADZENIE (Czas trwania: 5 minut)
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| ,? Ppogadanka na forum
[ e ] -
Przypomnij dzieciom, ze ostatnio widzieliscie film Paskudy. Powiedz, ze dzisiaj
bedziecie o nim rozmawia¢. Zadaj pytania z ponizszej listy:
— O czym byt film?
—  Kim byli bohaterowie filmu?
— W jakich miejscach, miasteczkach rozgrywata sie akcja filmu?
— Co wam sie podobato w filmie?
Przypomnij dzieciom, ze film opowiadat o zabawkach: Paskudach oraz
Slicznotach. Akcja rozgrywa sie w Paskudowie — miasteczku Paskud - oraz
w Instytucie Doskonatosci. Pozwdl chetnym osobom podzieli¢ sie swoimi wra-
Zzeniami po seansie. Mozesz réwniez zaangazowac wszystkie dzieci, aby od-
powiedziaty na pytanie o to, jak podobat im sie film, poprzez gtosowanie za
pomoca kciuka: kciuk do goéry oznacza, ze bardzo sie podobat, kciuk do dotu -
ze sie nie podobalt, a kciuk posrodku - Zze podobat sie srednio. Zwrd¢ uwage
na to, ze mozemy réznie odbierac film, ze réznym osobom mogty sie podobac
inne rzeczy, inni bohaterowie, inne sceny.
N N . .
: » BYC SOBA - CO TO ZNACZY, DLACZEGO TO WAZNE?
:. ________ _/, (Czas trwania: 10 minut)

Powiedz dzieciom, ze podczas dzisiejszej lekcji bedziecie rozmawiaé o tym,
co to znaczy by¢ soba, oraz o tym, ze kazdy jest wyjatkowy i ma do tego prawo,
o tym, dlaczego czasami bycie sobg moze nie by¢ tatwe, ale tez o tym, dlaczego
to wazne, by pozwoli¢ sobie na bycie soba.
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Narysuj na tablicy tabele sktadajaca sie z dwdch kolumn. Jezeli pracujesz
z uczniami, ktérzy umieja pisa¢, napisz w jednej kolumnie drukowanymi litera-
mi hasto,BYC SOBA’, a w drugiej hasto,,UDAWAC / NIE BYC SOBA'.

Porozmawiaj z dzie¢mi najpierw na temat UDAWANIA KOGOS INNEGO, zadaj
im pytania:

Ktérzy bohaterowie filmu udawali, nie pokazywali, jacy sa naprawde?

W ktérych momentach starali sie by¢ kims$ innym?

Po co to robili?

Jakie towarzyszyty im odczucia?

Porozmawiajcie o tym, ze wiekszos$¢ Idealnych Lalek nie byta tak naprawde
soba. Lou - przywodca Instytutu Doskonatosci — udawal, ze jest mity, ze dba
o dobro innych lalek, w rzeczywistosci nie chciat ich dobra, byt zeztoszczony,
gdyz jako prototyp nie mdgt opusci¢ miasteczka. Inne lalki tez udawaty, np. jed-
na ze Slicznot chowata okulary, gdyz bata sie pokaza¢, ze nie jest idealna i ma
staby wzrok. Niektére nie zastanawiaty sie w ogdle, jakie sa, co lubig, co im spra-
wia przyjemnos¢, tylko nasladowaty inne osoby. Slicznoty oraz Paskudy w r6z-
nych momentach udawaty kogo$ innego, bo myslaty, ze tylko dzieki temu beda
mogty zostaé podarowane jakiemus$ dziecku, a bardzo tego pragnety. Udawaty,
bo baty sie odrzucenia, tego, ze inni pomysla, iz sa gorsze, wybrakowane, ze nie
zostang polubione, czuty réwniez strach przed tym, ze ktos odkryje, iz nie sg
idealne (np. majg wade wzroku).

Nastepnie porozmawiaj z dzie¢mi na temat tego, co to znaczy BYC SOBA. Zadaj
ponizsze pytania:

— Cotoznaczy by¢ sobga?

— Ktoérzy bohaterowie byli sobg?

— Jak sie czuli, gdy mogli by¢ sobga?

By¢ soba to nie udawac kogos, kim sie nie jest, pokazywaé swoje mocne i sta-
be strony, by¢ szczerym, moéwi¢ to, co sie naprawde mysli, dzieli¢ sie swoimi
odczuciami. Paskudy mieszkajace w Paskudowie byty soba, pomagaty sobie,
byly dla siebie mite, nie oceniaty siebie nawzajem. Na koncu filmu, gdy wszyscy
mogli by¢ sobg, panowato duzo pozytywnych emocji, wszyscy byli szczesliwi,
mogli sie skupi¢ na zabawie, na kolegowaniu sie ze sobg, zamiast traci¢ energie
na udawanie.

Zapytaj dzieci o stowa piosenki, ktdra Spiewata Moxi:,,Jest zabawka dla kazdego
dziecka i dziecko dla kazdej zabawki". Jak dzieci rozumieja to zdanie? Czy Moxi
znalazta swoja dziewczynke? Powiedz, ze pomimo swoich obaw Moxi znalazta
dziewczynke, ktéra pokochata jg whasnie taka, jaka byta.

LEPSZY, GORSZY, TAK SAMO WAZNY

(Czas trwania: 10 minut)
zabawa dramowa

Powiedz dzieciom, ze w tej zabawie bedziecie mogli wczu¢ sie w bohateréw
i bohaterki filmu, zobaczy¢, jak to jest by¢ traktowanym gorzej przez innych,
a jak to jest, kiedy wszyscy traktuja siebie mito i kazdy ma poczucie, ze jest tak
samo wazny.
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Zapro$ dzieci do krétkiej zabawy ruchowej. Powiedz im, by postaraty sie wczué
w odgrywane postacie, ale jezeli kto$ bedzie czut sie niekomfortowo, moze
przestac sie bawid.

Podziel grupe na dwie czesci w dowolny sposdb, np. poprzez odliczenie do
dwodch lub przyklejenie uczestnikom przypinek w dwéch kolorach. Powiedz
dzieciom, ze ich zadaniem bedzie chodzi¢ po sali oraz wita¢ sie na rézne spo-
soby z osobga z drugiej grupy, obok ktérej beda akurat przechodzi¢. Poinformuj,
ze beda trzy rézne sytuacje. Poinstruuj uczniow, ze jezeli klasniesz w dtonie (lub
zagrasz na bebenku, innym instrumencie), ich zadaniem jest stana¢ nierucho-
mo i postuchac nowej instrukgji.

Powiedz, ze najpierw jedynki wcielg sie w postacie Slicznot, a dwdjki beda Pa-
skudami.

Wyjasnij, ze zadaniem Paskud jest sprébowaé¢ sie mito przywitaé
ze Slicznotami, Slicznoty za$ bedg patrze¢ z wyzszoscig na Paskudy. Poinstruuj
dzieci odgrywajace Slicznoty, by zadzieraty wysoko gtowe i pokazywaty, ze sa
kims lepszym.

Nastepnie klasnij lub zagraj na wybranym instrumencie i popros wszystkich, by
na chwile staneli nieruchomo. Powiedz dzieciom, ze teraz zamienig sie rolami:
dwojki staja sie Paskudami i prébuja sie mito przywitaé z mijanymi jedynkami —
Slicznotami - a te mijaja je z trzymang wysoko gtowa, w pozie, jakby byty od
nich lepsze.

Pézniej klasnij, zagraj na wybranym instrumencie, popro$ wszystkich, by na
chwile staneli nieruchomo, i zapro$ do trzeciej formy kontaktu z mijanymi
uczestnikami. Tym razem zadaniem dzieci jest spojrze¢ w oczy mijanej osoby,
usmiechnac sie, przybic z nig piatke i powiedzie¢,czes¢"

Po zabawie ruchowej spytaj dzieci, jak czuty sie w tych trzech réznych sytua-
cjach. W ktérej najlepiej, w ktérej najgorzej? Dopytuj ucznidw, jakie uczucia to-
warzyszyty im przy trzech formach powitania. Akceptuj wszystkie odpowiedzi.

Dzieci najczesciej odpowiadaja, ze najlepiej czuty sie w ostatniej sytuacji, kiedy
wszyscy byli réwni i zyczliwie do siebie nastawieni, usmiechali sie i witali przy-
biciem piatki. Najgorzej czuly sie, gdy druga grupa pokazywata swojg wyzszos$¢
i nie chciata kontaktu. Uczniowie zwykle méwia, ze w momencie okazywania
wyzszosci réwniez nie czuli sie dobrze, ale moze sie zdarzy¢, ze niektérzy powie-
dza, ze byta to dla nich przyjemna sytuacja. Warto porozmawia¢ chwile o tym,
ze moze by¢ tak, ze kto$ buduje swoje poczucie wartosci, jest mu przyjemnie
z tego powodu, ze jest lepszy od innych, bo np. co$ umie lepiej zrobi¢, ma naj-
tadniejsze wtosy albo najlepiej jezdzi na rowerze - ale co, jezeli nagle pojawi
sie w klasie nowa osoba, ktéra lepiej jezdzi na rowerze, ma jeszcze fadniejsze
wtosy? W takiej sytuacji osoba przestaje sie czu¢ pewnie i dobrze mysle¢ o so-
bie. Wysokie poczucie wtasnej wartosci nie oznacza bycia lepszym od innych.
Poréwnywanie sie z innymi nie pomaga czu¢ sie dobrze i wyjgtkowo.
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\: JESTEM WYJATKOWY/WYJATKOWA

(Czas trwania: 10 minut)

%, zabawa ruchowa ze zdjeciami
4

Powiedz dzieciom, ze podczas tego ¢wiczenia beda miaty okazje do zasta-
nowienia sie, kim s3, co lubig, co im sie podoba, jakie maja cechy charakte-
ru. Beda miaty réwniez mozliwos¢ zobaczenia, co jest wazne dla ich kolegéw
i kolezanek z klasy. Powiedz ze bedziesz rozktada¢ w réznych miejscach w kre-
gu 4 rézne zdjecia. Gdy powiesz ,start!’, kazde dziecko ma stana¢ obok zdjecia,
z ktérym najbardziej sie identyfikuje, ktére najlepiej do niego pasuje. Popro$
uczestnikow, by za kazdym razem obserwowali, obok kogo stojg przy wybra-
nym przez siebie zdjeciu. Rozkfadaj po kolei fotografie z kazdej kategorii: zwie-
rzeta, rosliny, sporty, cechy charakteru (zatacznik; mozesz tez przygotowac swoj
zestaw zdje¢, ktory bedzie interesujacy dla ucznidw). Dopytuj po kolei dzieci,
dlaczego stanety w wybranym miejscu. Uczniowie dobrze reaguja, gdy zaba-
wa ta ma forme programu telewizyjnego pt. Kazdy jest wyjgtkowy/wyjqtkowa,
a prowadzacy trzyma np. marker, udajac, ze to mikrofon. Pozwala to skupi¢ uwa-
ge dzieci i pilnowa¢, by w danym momencie moéwita jedna osoba.

Gdy usigdziecie juz z powrotem na krzestach, w ramach podsumowania zabawy

zadaj dzieciom nastepujace pytania:

— Czy zawsze staliscie z tymi samymi osobami, czy z réznymi?

— Czy osoby, ktére staty przy tym samym zdjeciu, w taki sam czy w rézny spo-
sOb wyjasniaty, dlaczego wybraty wtasnie to zdjecie?

Porozmawiajcie chwile o tym, ze z réznymi osobami moga nas faczyc inne rze-
czy, np. kto$ moégt stangc zinnymi osobami, wybierajac ulubione zwierze, a zin-
nymi, wybierajac ulubiony sport. Ci zas, ktérzy wybrali to samo zdjecie w danej
kategorii, mogli zrobi¢ to z zupetnie innych powodéw. Zapytaj dzieci, czy na
$wiecie istnieja dwie takie same osoby. Zapytaj, czym sie réznimy od siebie.

Na zakonczenie powiedz dzieciom, Zze kazda osoba jest wyjatkowa, gdyz ma
wyjatkowa kombinacje réznych cech charakteru, wygladu oraz upodoban. Na-
wet blizniacy, ktérzy wygladaja tak samo, réznig sie cechami charakteru, zain-
teresowaniami oraz swoim niepowtarzalnym doswiadczeniem. Wazne jest, by
poznawac siebie i innych, wiedzie¢, co lubimy, co nam sprawia tak naprawde
przyjemnos¢, a nie robi¢ co$, bo np. tak robig wszyscy, nasladowac ich, méwic,
ze podobat nam sie film, bo inni go lubia, nie méwi¢ o swojej ulubionej bajce,
bo innym ona sie nie podoba.

) MIASTECZKO ROZNORODNOSCI - KAZDY MA PRAWO

BYC SOBA (Czas trwania: 10 minut)

\ .
,? bajka, pogadanka na forum

Zapro$ uczniéw do ostatniej aktywnosci. Powiedz im, ze zabierzesz ich teraz do
krainy réznorodnosci, w ktérej kazda Paskuda, Slicznota, kazde dziecko jest wy-
jatkowe i moze by¢ soba. Popros dzieci, by usiadly wygodnie na krzestach i za-
mknety oczy. Jezeli ktos nie czuje sie komfortowo z zamknietymi oczami, moze
mie¢ otwarte. Zaznacz, aby podczas czytania krétkiej opowiesci o miasteczku
réznorodnosci dzieci nie rozmawiaty ze sobg i zeby nikt nikomu nie przeszka-
dzat. Przeczytaj opowies¢ Miasteczko réznorodnosci.
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MIASTECZKO ROZNORODNOSCI

W miasteczku réznorodnoéci mieszkali: zabawki (Paskudy, Slicznoty i wiele
innych), dzieci, dorosli, zwierzeta. Miasteczko to byto bardzo kolorowe: domy
miaty rézne kolory i ksztalty, duzo byto pieknej, roznorodnej zieleni, drzew
dajacych przyjemny cieri w gorqce dni oraz roznobarwnych kwiatéw. Mia-
steczko byto znane z tego, Ze jego mieszkaricy i mieszkanki czuli sie w nim
bardzo dobrze, szczesliwie i swobodnie, gdyz w miasteczku tym KAZDY MOGL
BYC SOBA. W miasteczku réznorodnosci KAZDA OSOBA WIEDZIALA, ZE JEST
WYJATKOWA i ZE INNI TEZ SA WYJATKOWI.

Aby kazdy moégl czué sie wyjatkowo i dobrze, w miasteczku réznorodnosci
obowiqzywalo kilka waznych praw, ktére kazdy znat, ktérych starat sie sam
przestrzegac oraz o ktorych zyczliwie przypominat innym osobom.
Najwazniejsza zasada brzmiata: ,MAM PRAWO BYC SOBA i TY MASZ PRA-
WO BYC SOBA”. Dzieki niej nikt nie musial tracié czasu i energii na udawanie
kogos, kim nie jest.

Druga zasada brzmiata: ,MAM PRAWO POPELNIAC BELEDY i TY MASZ PRAWO
POPELNIAC BLEDY”. Dzieki niej kazdy czul sie wartociowy; nawet jesli cze-
gos nie umiat, nie bat sie do tego przyznacd.

W miasteczku panowato duzo Smiechu i radosci, ale nikt nigdy nie wysmie-
wat sie z innych oséb, a mieszkaricy pomagali sobie nawzajem w uczeniu sie
réznych rzeczy.

W miasteczku panowat taki zwyczaj, ze kazdy, gdy rano wstawat, myt twarz
i przed umyciem zebow patrzyt na swoje odbicie w lustrze i usmiechat do sie-
bie samego, mowiqc: ,,Czesé! Milo cie widzieé. Jestem wyjatkowy/wyjatkowa,
jak kazda osoba w miasteczku réznorodnosci. Ciesze sie na dzisiejszy dzien,
ciekawe, co przyniesie”. Kazdy dodawat tez jeszcze jedno zdanie na swoj
temat w zaleznos$ci od samopoczucia danego dnia i od tego, co w danym mo-
mencie byto tej osobie potrzebne. Kasia np. powiedziata dzisiaj: ,,Jestem od-
wazna”, bo wiedziata, ze bedzie po raz pierwszy jezdzi¢ na rowerze, i bardzo
sie cieszyla, ale tez troszke bala, ze moze sie przewrdécié. Bartek powiedziat
do siebie z rana: ,Jestem dobrym kolega”, gdyz w tym dniu bedzie pomagat
Maékowi w zadaniach z matematyki. Maciek powiedzial sobie z rana: ,Mam
prawo nie rozumie¢ zadania z matematyki, umiem wiele rzeczy, chce sie na-
uczyc¢ matematyki, ciesze sie, ze Bartek mi w tym pomoze”. A zabawka o imie-
niu Ruzia powiedziata sobie dzisiaj: ,Jestem wyjatkowa i wiem, ze dzisiaj jest
ten dzien, kiedy spotkam dziecko, z ktérym sie zaprzyjaznie”.

I tak rozpoczynat sie dzienn w miasteczku réznorodnosci...
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Popros$ dzieci, by otworzyly oczy, i porozmawiaj o bajce, zadajac pytania z po-

nizszej listy:

— Jak podoba wam sie miasteczko réznorodnosci?

— Jak czuli sie mieszkancy i mieszkanki miasteczka?

— Jakie prawa obowigzywaty w miasteczku réznorodnosci?

— Czy chcielibyscie tam mieszkac?

— Czy chcielibyscie, aby prawa obowigzujgce w miasteczku réznorodnosci
byly w naszej klasie? A moze juz sg? Czy zawsze ich przestrzegamy?

— Co sadzicie o tym, jak mieszkancy miasteczka r6znorodnosci rozpoczynali
dzien?

— Czy chcielibyscie w taki sposéb zaczynac dzien?

W ramach podsumowania powiedz dzieciom, ze kazdy z nas moze budowa¢
swoje poczucie wartosci, np. zastanawiajac sie nad tym, kim jest, co potrafi.
Mozemy tez wspdlnie dbac o to, aby w naszej klasie kazdy mogt sie czu¢ swo-
bodnie, aby nie ocenia¢ siebie nawzajem, nie wysmiewac, pomagac sobie. Wy-
jasnij, ze rozpoczynanie dnia od mitego powitania siebie samego/samej, tak jak
robili to w filmie Moxi oraz mieszkancy krainy réznorodnosci, powiedzenia so-
bie czegos$ dobrego na swoj temat, przypomnienia sobie swoich praw korzyst-
nie wptywa na poczucie wtasnej wartosci i moze dawac dobra energie na caty
dzien. Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem domowym jest zrobi¢ taki ekspery-
ment i codziennie przez tydzien zaczyna¢ dzierh od usmiechniecia sie do siebie
w lustrze i powiedzenia jednego pozytywnego zdania na swoj temat lub jedne-
go wybranego prawa. Uprzedz, ze za tydzien spytasz wszystkich, czy prébowali
i jak sie czuli, gdy to robili. Na zakonczenie powiedz uczniom, ze sprébujecie to
teraz zrobi¢. Zapro$ dzieci do rundki, w ktérej kazdy po kolei méwi jedno wazne
dla siebie zdanie, zaczynajac od stéw ,Jestem...” lub,Mam prawo...; np.:
JESTEM... wyjatkowy, madry, odwazny, wesoty, inteligentny, wartosciowy itp.
MAM PRAWO... by¢ soba, uczy¢ sie, nie umiec jezdzi¢ na rowerze, denerwowac

sie itp.

Jezeli wystarczy czasu po wypowiedzi kazdej osoby, mozna poprosi¢ calg grupe
o odpowiedz, np. ktos moéwi: ,Jestem wyjatkowy’, a grupa odpowiada: ,Jeste$
wyjatkowy”.

Na koniec uczniéw, by staneli w kregu. Kazdy odwraca sie w te sama strone,
np. prawa, i ktadzie stojagcemu przed nim dziecku reke na ramieniu. Prowadzacy
réwniez stoi razem z uczestnikami. Powiedz, pokazujac to dzieciom, by w tym
samym czasie kazdy poklepat po ramieniu osobe stojaca przed nim i by wszyscy
powiedzieli kilka razy ,dobra robota”
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ZALACZNIK

ZWIERZETA
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SPORTY
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CECHY CHARAKTERU
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Opracowanie: Magdalena Bravo

CS*0M UKRYTE PIEKNO

o= e ommomm omm o ommom,

I :> zeréwka, klasy |-l szkoty podstawowej
[ e e e
Podstawa Cele zajec s zbiezne z celami podstawy programowej sformutowanej dla edu-
kacji przedszkolnej oraz | etapu edukacyjnego obejmujacego klasy I-lll szkoty
programowa: podstawowej (edukacja wczesnoszkolna)'.

Cele podstawy programowej dla edukacji przedszkolnej realizowane za

pomoca scenariusza to:

« wspieranie aktywnosci dziecka podnoszacej poziom integracji sensorycz-
nej i umiejetnosci korzystania z rozwijajacych sie proceséw poznawczych;

+ wzmacnianie poczucia wartosci, indywidualnosci, oryginalnosci dziecka
oraz potrzeby tworzenia relacji osobowych i uczestnictwa w grupie;

« tworzenie warunkéw umozliwiajacych bezpieczna samodzielng eksplo-
racje elementéw techniki w otoczeniu, konstruowania, majsterkowania,
planowania i podejmowania intencjonalnego dziatania, prezentowania wy-
twordw swojej pracy.

Zajecia realizowane za pomocg scenariusza wplywaja na ksztattowanie sie

takich umiejetnosci, jak:

w obszarze rozwoju fizycznego:

+ inicjowanie zabaw konstrukcyjnych, majsterkowanie z wykorzystaniem
réznych materiatéw, wptywajace na rozwdj matej motoryki, wspomagajace
nauke pisania;

w obszarze rozwoju emocjonalnego:

+ rozpoznawanie i nazywanie emogji;

« Wwczuwanie sie w emocje i uczucia 0s6b z najblizszego otoczenia;

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawo-
wej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia og6lnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przyspo-
sabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356).
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w obszarze rozwoju spotecznego:

« przejawianie poczucia wtasnej wartosci jako osoby, wyrazanie szacunku
wobec innych o0séb i nawigzywanie relacji réwiesniczych opartych na tych
wartosciach;

+ nazywanie i rozpoznawanie wartosci zwigzanych z umiejetnosciami i za-
chowaniami spotecznymi, np. szacunek do innych, zyczliwo$¢, obowigzko-
wos¢, przyjazn, rados¢, wspotpraca.

Cele podstawy programowej dla edukacji wczesnoszkolnej realizowane za

pomoca scenariusza to:

« formowanie u uczniéw poczucia godnosci wtasnej osoby i szacunku dla
godnosci innych oséb;

« rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnosé i przedsie-
biorczos¢;

« rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania;

«  ksztattowanie postawy otwartej wobec $wiata i innych ludzi, aktywnosci
w zyciu spotecznym oraz odpowiedzialnosci za zbiorowos¢;

«  ksztattowanie postawy szacunku dla srodowiska przyrodniczego, w tym
upowszechnianie wiedzy o zasadach zréwnowazonego rozwoju, motywo-
wanie do dziatai na rzecz ochrony $rodowiska oraz rozwijanie zaintereso-
wania ekologia.

Warsztat pomaga w ksztaltowaniu:

« sprawnosci motorycznej i sensorycznej, ktére sg podstawa skutecznego
dziatania i komunikacji;

+ umiejetnosci rozpoznawania, rozumienia i nazywania emocji oraz uczu¢ in-
nych osoéb;

« umiejetnosci wspédtdziatania, wspotpracy oraz samodzielnej organizagji
pracy w matych grupach, sposobéw tworzenia relacji z innymi;

«  Swiadomosci ekologicznej, nawykéw zwigzanych z segregacja odpadow.

R —
[ )
4

[ R

podkresdlenie znaczenia wewnetrznych zalet (u siebie i innych) w odréznieniu
od cech wygladu oraz docenienie ré6znorodnosci w otoczeniu spotecznym

« Uczenh odréznia cechy zewnetrzne (wyglad, ubiér) od cech wewnetrznych
(charakter, umiejetnosci).

«  Uczen potrafi wyjasni¢ znaczenie zwrotéw ,Nie wszystko ztoto, co sie swie-
ci”oraz,Pozory mylg”.

«  Uczen oferuje pomoc innym podczas wykonywania zadan manualnych.

«  Uczenh zna termin ,re-use’, umie wyjasnic jego znaczenie dla ochrony srodo-
wiska, stosuje jego zasady.

szczegolowe:

== e oemomm e omm oo,

| Y, rozmowa/pogadanka na forum, burza mézgéw, praca w grupach, indywidual-
ne dziatanie manualne, prezentacja wtasnego wytworu na forum grupy

[ e e

Materiaty wydrukowane plansze z postaciami druzyny Paskud i grupy Slicznot (za-
faczniki 11 2)

mate kartki samoprzylepne w dwdéch kolorach, duza kartka flipchartowa
lub szarego papieru, pisaki

«  kartki, moga by¢ pogniecione lub zapisane

pomocnicze:

Motion Picture Artwork TM & © 2019 Ugly Industries Holdings, LLC. All Rights Reserved.
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Materialy

=

pomocnicze

do pracy plastycznej:

b

wczesdniej przyniesione przez uczniéw z domu niepotrzebne skar-
petki, grube rajstopy, rekawiczki (uprane!)

poza tym: kolorowe kawatki filcu, nozyczki (na tyle ostre, by przeciety
materiat), grube igty groszéwki i grubsza ni¢ (np. kordonek, ktebek
na 4-5 dzieci), wypetnienie do zabawek (wata silikonowa, pociete
widczki lub fragmenty materiatéw, ewentualnie wata opatrunkowa),
guziki (przynajmniej 2 na osobe), miekki drucik florystyczny (ogrod-
niczy), kawatki brystolu w kilku kolorach, klej stolarski (wikol), ewen-
tualnie pistolet z gorgcym klejem dla nauczyciela; w pracy mozesz
wykorzysta¢ kawatki kolorowych dzianin z niepotrzebnych juz T-shi-
rtéw, pociete na paski przydadza sie na szaliki, kokardki itp.; popro$
uczniéw o przyniesienie ich z domu lub zadbaj o nie we wiasnym
zakresie




PRZEBIEG | ZAJEC

FAZA ZEROWA:

Jakis$ czas przed zajeciami popro$ uczniéw o poszukanie w domu i przyniesienie
do szkoty niepotrzebnych skarpetek, rekawiczek lub rajstop (np. bez pary lub za
matych). Wyjasnij, ze beda one potrzebne do stworzenia whasnej postaci.

LR N R -
1 %>, WPROWADZENIE

: u (Czas trwania: 3 minuty)

o oo oo o o e o w -’

Po rozpoczeciu lekcji poinformuj uczniéw, ze bedziecie dyskutowad o filmie,

ktéry wspolnie obejrzeliscie — Paskudy. Porozmawiaj przez chwile na forum, by

dzieci przypomniaty sobie tres¢ fabuty.

- Dlaczego film ma taki tytut? Co oznacza to stowo?

- W jakich miejscach dziata sie akcja filmu? (Fabryka zabawek, Paskudowo,
Instytut Doskonatosci).

- Kto byt gtéwnym bohaterem filmu? Czy byt jeden bohater, czy wielu? (Film
opowiada o przygodach druzyny Paskud oraz o grupie Slicznot, ktére szkola
sie w byciu idealnymi zabawkami).

[ -s\
: } .
o0 _~’ PO CO SIE ROZNIMY?

(Czas trwania: 15 minut)

Przypnij do tablicy wizerunki z zatacznika 1 (postacie Slicznot).

Popros uczniéw, by scharakteryzowali te grupe. Zache¢ uczestnikéw do opisy-
wania ich uczu¢ i zachowan. Odpowiedzi zapisuj na kartkach samoprzylepnych,
nalepiaj je wokot planszy.

Co mozecie powiedzie¢ o Slicznotach?

Jak wygladaja? (Sa piekne, sg bardzo podobne, tak samo ubrane).

Jak Slicznoty sie zachowuja? Jakie s dla innych wspotmieszkaricow? (Dbajg
o wyglad, chca sie podobac trenerowi; ukrywaja, ze nosza okulary, chca do-
sta¢ sie do $wiata dzieci, sa niemite dla Paskud, $mieja sie zinnych, Slicznota
w okularach pomaga Paskudom).

Jakie jest miejsce, w ktérym mieszkaja? (Uporzadkowane, takie same domy
i ulice).
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Podsumuij:
Slicznoty sg bardzo do siebie podobne i nie lubig stworzen, ktore sie od nich
réznia.
Za pomocg prostej aktywnosci ruchowej sprawdzcie, jak to jest z tym podo-
bienstwem.

Popros, by dzieci, siedzac w fawkach:
podnosity rece, jedli zdanie, ktére powiesz, méwi prawde o nich (Ja TAK!).
rozposcieraty rece na boki, jesli zdanie, ktére powiesz, nie méwi o nich
prawdy (Ja NIE!).

Teraz wypowiedz kilka zdan, zaczynajac od twierdzen na temat cech zewnetrz-
nych, potem upodoban, umiejetnosci, emocji. Zache¢ dzieci do wykonywania
¢wiczenia i obserwowania, jak przy kazdym pytaniu zmienia sie sytuacja w kla-
sie, np.:

mam dtugie wtosy, moje oczy s niebieskie,

lubie zwierzeta, umiem jezdzi¢ na nartach, tadnie rysuje, boje sie wezy.

Jedli uczniowie majg wiasne pomysty, pozwdl im podac kilka twierdzen.

Podsumuj:

Czy wszystkie dzieci podnosity rece tak samo? (Podnosity réznie).

Oznacza to, ze r6znimy sie miedzy soba zewnetrznie i wewnetrznie. Mamy nie

tylko rézny wyglad, ale tez inne upodobania, umiejetnosci, cechy charakteru.

Popros ucznioéw, by zamkneli na chwile oczy i wyobrazili sobie sytuacje, w ktérej

wszystkie dzieci w sali wygladaja tak samo, tak samo sie zachowuja.

- Gdyby wszyscy byli tacy sami, jakie to niostoby korzysci, a jakie trudnosci?
(Nie musielibysmy sie o nic spiera¢, bo wszyscy by sie zgadzali, trudno byto-
by odrézni¢ od siebie osoby, bytoby nudno).

- Kiedy réznimy sie miedzy sobag, jakie to przynosi korzysci? Jakie moze stwa-
rza¢ ktopoty? (Kiedy réznimy sie, jest ciekawie, powstaja nowe pomysty, po-
niewaz mamy odmienne pragnienia i r6znych rzeczy potrzebujemy. Musi-
my witozy¢ wiecej wysitku, by sie porozumiec).

W pewnej odlegtosci przypnij zatacznik 2 z wizerunkami druzyny Paskud. Zadaj
pytania, odpowiedzi zapisuj na kartkach samoprzylepnych innego koloru, na-
klej je wokot zatacznika 2.

- Jakwygladaja Paskudy? (Kazda jest inna, sa miekkie, czegos im brakuje).

- Jak sie zachowuja? Jakie sg dla innych wspoétmieszkancéw? (Lubia sie ba-
wi¢, maja poczucie humoru, lubig swietowa¢, pomagaja sobie nawzajem,
tesknig za swoim dzieckiem, sg odwazne, przejmuja sie, kiedy komus jest
smutno, sg odwazne itp.).

- Jakie jest miejsce, w ktorym mieszkajg? (Wesote, petne miejsc do zabawy).
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,» NAJLEPSZY TOWARZYSZ ZABAWY

(Czas trwania: 8 minut)

Przygotuj duza kartke, narysuj na niej owal.

Podsumuj wspdlng prace grupy:

- Wymieniliscie wiele zachowan i cech, ktére zauwazyliscie u bohateréw pod-
czas ogladania filmu - zapisaliémy je. Niektore z nich to cechy zewnetrzne,
te, ktére widag, kiedy sie na kogos patrzy. Inne to cechy charakteru, sposoby
zachowania sie.

- Ktore z nich sg wazne, gdy sie z kim$ czesto przebywa, bawi, mieszka? (Ce-
chy charakteru).

Teraz przypnij miedzy planszami 1 i 2 papier z narysowanym owalem. Wyjasnij,

ze wnetrze owalnego ksztattu to charakter postaci, ktéra bytaby dla nich ulu-

bionym towarzyszem zabaw, posta¢, z ktéra chcieliby najchetniej przebywac.

Popros, by uczniowie wybrali sposréd wczesniej przylepionych karteczek (wo-
kot obu plansz) pozadane cechy.

Uczniowie podchodzg do owalu i wklejajg wybrane kartki do srodka.

Przeczytaj na gtos, jakie cechy ma posta¢, ktéra bytaby dla grupy ulubionym
towarzyszem.

Zwr6¢ uwage, ktorych kartek w owalu jest wiecej: ze $wiata Slicznot czy $wiata
Paskud.

Jedli ze Swiata Paskud, na koniec tej czesci zrébcie krotka burze mézgow.

Zapytaj uczniow, jak (w kontekscie poprzedniej rozmowy) mozna rozumiec

przystowie ,Nie wszystko ztoto, co sie swieci”:

- Nie zawsze to, co zwraca uwage swoim wygladem, jest naprawde warto-
$ciowe. Czasem cechy ukryte przed naszymi oczami, mniej widoczne, sta-
nowig o prawdziwej wartosci osoby czy przedmiotu.

- Ktodre postacie z filmu miaty wiecej szlachetnych cech charakteru? Paskudy
czy Slicznoty?

Jak rozumie¢ powiedzenie ,Pozory myl3"?

- Czesto, kiedy poznajemy nowga osobe, mamy zbyt mato informacji, by zo-
rientowac sie, jaka ona jest. Swojg ocene opieramy na pierwszych widocz-
nych informacjach, czyli cechach wygladu, cechach zewnetrznych. Tak jak
w $wiecie zabawek z filmu na poczatku Slicznoty wydawaty sie we wszyst-
kim lepsze od Paskud. Podczas seansu zobaczylismy, ze Paskudy potrafia
sobie lepiej poradzi¢ w trudnych sytuacjach dzieki wewnetrznym zaletom.

- Czego Slicznoty nauczyly sie od Paskud? Jak zmienity swoj swiat?
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CWICZENIE: ODKRYJ SWOJA MOC!

(Czas trwania: instrukcja i ¢wiczenie - 15 minut)

prze¢wiczenie na sucho umiejetnosci potrzebnych podczas gtéwnego zadania
warsztatowego — wykonania wiasnej Paskudy; wzmocnienie kompetencji ma-
nualnych oraz gotowosci do niesienia pomocy

Zadania w tym ¢wiczeniu wynikaja z techniki wykonania Paskudy. Jesli wybie-
rzesz inny sposéb wykonania lalki, dostosuj zadania i liczbe oséb w grupie, tak
by uczniowie przecwiczyli najtrudniejsze elementy wykonania.

Przygotuj komplety przyboréw potrzebnych do wykonania tego ¢wiczenia.
W tym wypadku beda to dla kazdej grupy: 2 pary nozyczek, gruba igta, 5 ka-
watkéw grubej nici (np. kordonka), ok. 0,5 m sznurka, guzik, kawatek brystolu
lub materiatu, 10 cm miekkiego drucika florystycznego, kawatek filcu, zwiniety
w ciasny rulon kawatek kartki.

(Uwaga: jesli wiesz, ze dzieci dobrze opanowaty ponizsze czynnosci i s przeko-

nane o swoich kompetencjach, mozesz pominac te zabawe).

Wyjasnij uczniom, ze:

+ juz niedtugo do wykonania wtasnej Paskudy beda im potrzebne Specjalne
Moce;

«  by¢ moze cze$¢ dzieci te Moce juz ma, ale przed zabawa mozna je pocwi-
czyc i sprawdzi¢;

+ uczestnicy powinni zwroéci¢ uwage na to, jaki jest najskuteczniejszy sposéb
wykonania poszczegdlnych czynnosci.

Pokaz grupie, ktére Moce (czynnosci) bedziecie ¢wiczy¢ w tej zabawie:

+ uciecie nozyczkami kawatka materiatu/dzianiny;

« oplecenie i zawigzanie na supet wtéczka / dratwga / grubg nicig zwinietego
kawatka papieru;

« nawleczenie na gruba igte kawatka nitki;

« wyciecie z filcu/brystolu ksztattu zblizonego do kétka;

«  przymocowanie do kawatka brystolu guzika za pomoca drucika florystycz-
nego (wktadamy drucik w dziurki guzika, przebijamy przez powierzchnie
brystolu i zakrecamy z drugiej strony).

Podziel uczniéw na 5-osobowe druzyny, ktére po udzieleniu im instrukgji usia-
da w kregach na podtodze lub wokét stolika. Kazdy zespét otrzymuje komplet
przyborow. Popros, by dzieci podzielity narzedzia miedzy sobg, wziety elementy
potrzebne do wykonania jednej z czynnosci. Kazdy cztonek zespotu wykonuje
pierwsza czynnos¢, doprowadza swoje elementy do stanu wyjsciowego, a na-
stepnie podaje osobie siedzacej po lewej stronie. Grupa skoriczy zadanie, gdy
kazdy wykona wszystkie czynnosci.

Po zabawie porozmawiaj krétko z uczniami:

« Do ktérych zadan przydaje sie pomoc drugiej osoby, tzw. dodatkowe rece?
(Na przyktad przy wigzaniu supetka).

« Kazde dziecko zastanawia sie, ktére dziatanie byto dla niego najtatwiejsze,
jest jego/jej Specjalng Moca i w ktérym moze w razie potrzeby udzieli¢ po-
mocy innym.

«  Ktdre dziatanie byto dla dziecka najtrudniejsze, w ktérym moze potrzebo-
wac pomocy?

+  Uczniowie swobodnie wymieniaja sie miedzy soba tymi spostrzezeniami.
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TWORCZ0SC PLASTYCZNA

(Czas trwania: instrukcja — 5 minut + wykonanie — 30 minut)

Poinformuj uczniow, ze za chwile zaczng wymysla¢ wtasng Paskude.

Przypomnij dzieciom o cechach, ktére znalazly u mieszkancéw Paskudowa,

wskaz owal z karteczkami, ktory stworzyliscie na poprzedniej lekcji. Dla przypo-

mnienia przeczytaj hasta z planszy.

« Nie wiadomo jeszcze, jak ta Paskuda bedzie wygladata, ale od kazdego
z was zalezy, jaki bedzie miafa charakter. Zastanéwcie sie nad tym i wybierz-
cie dla niej 2 cechy sposréd przylepionych kartek.

Pomoz przeczytac, jesli twoi uczniowie nie czytaja.

Jesli wiecej dzieci zdecyduje sie na te same cechy, zapisz je na kartkach i rozdaj
dzieciom. Uczniowie zachowuja kartki — w odpowiednim momencie wtoza je
do $rodka swojej Paskudy.

Popros uczniéw o wyjecie przyniesionych z domu skarpetek, rekawiczek, raj-
stop, guzikéw itp.

Rozdaj pozostate materiaty, tak by byty dostepne dla 4-5 oséb jednoczesnie.

Na przyktadach zamieszczonych w materiatach (zataczniki: A, B, C) wyjasnij
uczniom, w jaki sposéb moga wykonac rézne czesci swojej Paskudy.

Wyjasnij:

«  Wasza Paskuda bedzie miata ciato ze skarpetki lub rekawiczki, bedzie wy-
petniona miekkimi materiatami, oczy zrobicie z guzikbw mocowanych dru-
cikiem, rézne ozdoby z filcu lub brystolu wytniecie nozyczkami i przykleicie
klejem.

We?z skarpetke, natéz jg na ustawiong pionowo otwartg dton, tak by pieta byta
widoczna dla grupy. Pokaz dzieciom, ze wystajacy ksztatt piety moze by¢ twa-
rza/pyszczkiem ich Paskudy.

Pokaz uczniom plansze A z przykladem Paskudy stworzonej ze skarpetki.

Wyjasnij:

- Oczy zrobione z guzikdw przymocowane zostaty drucikami. To dziatanie
¢wiczyliscie w zabawie Wzmocnij Swoja Moc.

- Kto ma juz Moc Zakrecania Drucikéw?

Dzieci podnoszg rece.

Dot skarpetki mozna rozcig¢ na pewnej dtugosci posrodku, by powstaty nogi.
Kazdy koniec okrecamy nitka i mocno zawigzujemy na supty.

Zapytaj grupe o Moc Rozcinania Materiatu i Moc Zawigzywania Nitki. Dzieci
podnosza rece.

«  Gora skarpetki (od strony palcéw) zostata przecieta, by stworzy¢ Paskudzie
dwa rogi/kucyki. Zanim powstana rogi, napychamy Paskude wypetnieniem,
zeby byta miekka, i zamykamy gére, okrecajac rogi nitka. Czesto zdarza sie,
ze w miejscach przeciecia pozostajg dziury — sprébujcie zaszy¢ je nitka.

«  Paskudy moga mie¢ rézne wypustki — do tego przydaje sie Moc Zawiazy-
wania Nitki.
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Wez rekawiczke i zademonstruj uczniom, w jaki sposéb mozna zmienic licz-
be wypustek na palce (wt6z je do rekawiczki).
Tak moga powstac nogi lub rogi w rekawiczkowej Paskudzie.
Pokaz uczniom plansze B z przyktadem Paskudy stworzonej z dwéch reka-
wiczek. Zapytaj:

- Wjaki sposdb mozna potaczyé rekawiczke dolng i gorna? Ktéra z Mocy mog-
taby sie do tego przydac?

Dzieci podajg pomysty.

Podsumuij:
Do pofaczenia mozna wykorzysta¢ Moc Zawigzywania (okrecajac potacze-
nie nitka lub kawatkiem materiatu), Moc Igty i Nitki (zaszy¢ dookofa) lub na-
pcha¢ goérna rekawiczke do samego korica i natozy¢ na nig wypchana do
potowy rekawiczke dolng - troche tak, jak sie wktada spodnie na gumke.

Upewnij sie, ze uczniowie pamietaja, w jaki sposdb przymocowane sg oczy (klej
lub drucik).

Jedli wielu ucznidéw przyniosto rajstopy, pokaz plansze C i wyjasnij zasady two-
rzenia Paskudy z nogawki rajstopy. Zache¢ dzieci do podawania wiasnych po-
mystéw, np.:

mozna odcia¢ nogawke w dowolnym miejscu, wtedy Paskuda moze by¢

dtuga;

mozna wykorzystac stope jako gtowe, a reszte porozcinac na cienkie paski

i zrobi¢ rybi ogon;

mozna postawic¢ Paskude tak, zeby mogta skakac na jednej nodze.
Przypomnij o cechach charakteru, ktére uczniowie wybrali dla swoich postaci,
wyjasnij, ze trzeba je ztozy¢ tak, by powstat maty kwadracik, i podczas wypycha-
nia lalki wtozy¢ do srodka.

Dzieci pracuja nad swoimi projektami.

NA KONIEC: POZNAJMY SIE!

(Rozmowa w kregu, czas trwania: 15 minut)

Po skonczonej pracy zapro$ wszystkie dzieci, by usiadty w kregu ze swoimi Pa-
skudami. Zrébcie rundke - kazdy przedstawia swojg postac:

— Jak ma na imie Paskuda i z czego zostata zrobiona?

- Jakie cechy ukryte sg wewnatrz niej?

- Jaka zabawe planuje uczen z tg postacia?

Skomentuj wypowiedzi uczniéw:

Z niepotrzebnych ubrai stworzyliscie przed chwilg zupetnie nowe zabawki.
To brzmi bardzo powaznie, ale wtasnie przyczyniacie sie do uratowania naszej
planety. Jej los jest zagrozony, m.in. dlatego, ze produkujemy i kupujemy zbyt
wiele przedmiotéw, z ktérymi potem nie wiadomo, co zrobi¢, i zasmiecamy tym
Ziemie. Kazdy z nas moze poméc planecie, kupujac mniej rzeczy lub uzywajac
ich dtuze;j.

Opowiedz o filozofii re-use (czytaj: ri-juz), czyli ponownego uzycia niepotrzeb-
nych juz przedmiotéw, zmieniania catkowicie ich zastosowania.

W filozofii re-use chodzi o ograniczenie liczby produkowanych przedmio-
tow (nie tylko opakowan, ale takze ubran, sprzetéw AGD, mebli, zabawek)
poprzez ich ponowne uzycie albo naprawienie.
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Jedli cos sie zepsuto — nie wyrzucaj. NAPRAW!

Jesli czegos nie potrzebujesz albo cos ci sie znudzito - ODDAJ! Moze komus
innemu sie przyda.

Popatrz na przedmioty w zupetnie inny sposéb. ZMIENIAJ ich wyglad i prze-
znaczeniel

Powré¢ do tematu zabawy Paskudami, zadajac uczniom pytania:
- W co mozna sie bawi¢ z Paskudami?

Jakie zabawy przychodza wam do gtowy?

- Jakie materialy i surowce moglibyscie wykorzysta¢?

Jakie przedmioty mozna stworzy¢?

Pozwol uczniom na swobodne wypowiedzi zzachowaniem kolejnosci zgtoszen.
Podziekuj za twérczy wktad i wytrwatos¢ podczas zaje¢. Docen ré6zny wyglad
stworzonych przez dzieci zabawek.

'-:-‘;:
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PRZYGODA
Z PASKUDAMI
NIGDY SIE
NIE KONCZY!
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