SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa ,,0”
inspirowany filmem "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krolewskiej Mosci"
— dystrybutor ,Kino Swiat” na zlecenie SPI International Polska

Temat: ,Asterix, Obelix i inni”

Cele ogolne:
» wdrazanie do kolejnego wypowiadania sie¢ podczas rozmow w zespole

= rozwijanie umiejetnosci argumentowania swoich wypowiedzi oraz uwaznego
stuchania partnera

= zwrdcenie uwagi na humorystyczny charakter filmu

= Kksztattowanie motywacji do samodzielnego czytania

» zapoznanie z zasadg pisowni wyrazéw wielka literg

» rozwijanie umiejetnosci okreslania cech charakteru postaci
= aktywizowanie myslenia

= doskonalenie analizy i syntezy wzrokowe;j

» ksztattowanie umiejetnosci podporzadkowania sie regutom obowigzujacym
w zabawie

Cele operacyjne:
Uczen:

= swobodnie i Smiato wypowiada sie na temat filmu "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej
Krélewskiej Mosci”

= Kolejno wypowiada sie podczas rozméw w zespole

»= argumentuje swoje wypowiedzi

* interesuje sie czytaniem

= zna zasade pisowni imion, nazwisk i narodowosci wielka literg,

» rozwigzuje zagadki stowne podajace charakterystyczne cechy postaci
= okresla cechy charakteru bohateréw filmu

» odczytuje szyfrogram literowo-cyfrowy

= wie, kim byt Juliusz Cezar

= zgodnie wspétdziata w zabawie

» jest spostrzegawczy

Liczba uczniéow: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: kartoniki z imionami bohateréw filmu, zdjecia przedstawiajace
bohateréow filmu, szyfrogramy literowo-cyfrowe, mapa Europy, fotografia przedstawiajaca
Juliusza Cezara, karta pracy dla kazdego ucznia.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krolewskiej Mosci":
» swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat filmu i jego bohateréw
= odczytywanie imion bohateréw filmu

Obelix Skandalix

Asterix Kordelia Mentafix Juliusz Cezar

= zwrdcenie uwagi na zasade pisowni: ,imiona i nazwiska piszemy zawsze
wielkg literg”

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat wygladu bohateréw filmu i ich
charakterystycznych cech

2. ,Kto to jest?” — zabawa dydaktyczna:
» ogladanie i rozpoznawanie zdje¢ przedstawiajgcych bohateréw filmu
» dopasowywanie podpiséw do zdjeé
= odgadywanie imion bohateréw filmu na podstawie stownego opisu:
o kiedy byt maty, wpadt do kotta z napojem magicznym; dzieki temu posiada
nieograniczong site (Obelix)
o wielki wédz i dozywotni dyktator Rzymu (Juliusz Cezar)
o miody siostrzeniec wodza Galéw (Skandalix)
o krélowa Brytow (Kordelia)
o najbardziej zaufany wojownik krolowej Brytéw (Mentafix)
o przyjaciel Obelixa

Skandalix

Juliusz Cezar

Obelix Mentafix

Kordelia

Asterix

3. Okreslanie cech charakteru bohateréw filmu za pomocg przymiotnikéw:
o np.: Asterix - sprytny, Obelix — silny, Skandalix — tchérzliwy, Kordelia — madra,
Mentafix — kulturalny, Juliusz Cezar — waleczny

4. Odczytanie szyfrogramoéw literowo-cyfrowych:
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odczytanie haset (Galowie, Brytowie)

o zwrOcenie uwagi na zasade pisowni: ,nazwy mieszkancow panstw, czesci
Swiata, regiondw, krain geograficznych piszemy wielka literg”
wyjasnienie poje¢ przez nauczyciela, wskazanie terenow Galii i Brytanii na
mapie Europy

Galowie to nazwa, ktdra Rzymianie okres$lali ludnos¢ Galii - tj. dzisiejszej Francji, Belgii,
pdtnocnych Wtoch, potudniowej Holandli i zachodnich Niemiec.

Brytowie - lud zamieszkujgcy Brytanie (pofudniowg cze$c¢ Wielkiej Brytanii) nigdy nie
podbitg przez Rzymian.



5. ,Galowie i Brytowie” — klasyfikowanie postaci wg ich narodowosci:
e Galowie — Asterix, Obelix, Skandalix
e Brytowie — Kordelia, Mentafix

6. Okreslanie narodowosci Juliusza Cezara — Rzymianin.
e stuchanie krotkiej informacji o Juliuszu Cezarze
e zwrdcenie uwagi na fakt, ze jest to posta¢ historyczna
e prezentacja fotografii przedstawiajacej Juliusza Cezara

Gajusz Juliusz Cezar - rzymski polityk, wodz, pisarz; stawe zawdzigecza licznym podbojom
rozszerzajac zasieg panowania Rzymu.

7. ,Co byto dalej?” — tworzenie wtasnych zakonczen filmu:
e uzasadnianie wyboru przyjetego rozwigzania

8. Zabawa ruchowa ,Wojsko” (w sali gimnastycznej lub na boisku szkolnym):

e nauczyciel dzieli uczniéw na dwie druzyny np. ,Rzymianie” i ,Brytowie:

e druzyny stajg w szeregu naprzeciwko siebie w odlegtosci okoto 10 metréw trzymajac
sie za rece

e Rzymianie” gtosno wotajg do stojacych naprzeciwko ,Brytéw”, a oni odpowiadaja:
- ,Krélu, krélu, daj wojaka”
- Jakiego?”
- ,Dzielnego”
- ,A kto nim jest?”

e kapitan ,Brytow” mianowany ,krélem” wymienia imie swojego wojownika np.: ,Adas!”

e wybrany uczen szybko biegnie w strone ,Rzymian” i prébuje rozerwac ,fancuch”
utworzony z potaczonych rak przeciwnikow

¢ jezeli wojownikowi uda sie przerwac ,fancuch”, to zabiera ze sobg cze$¢ wojownikow
rzymskich (te bez kréla) do druzyny ,,Brytéw”

e jezeli wojownikowi nie uda sie przerwagé ahcucha” zostaje w druzynie ,Rzymian”
nastepuje zmiana i tym razem zabawe rozpoczyna wojsko ,Brytow”
zabawa toczy sie do chwili, w ktérej jeden z kapitanéw zostaje bez wojska, a tym
samym przegrywa ,bitwe”

9. ,Zaznacz szesc¢ réznic miedzy rysunkami” — karta pracy dla kazdego ucznia.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa ,,I”
inspirowany filmem "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krolewskiej Mosci"
— dystrybutor ,Kino Swiat” na zlecenie SPI International Polska

Temat: ,Grunt to dobre wychowanie”

Cele ogolne:
» wzbogacanie wiadomosci uczniéw na temat kulturalnego stylu zycia
= zapoznanie z prostymi zasadami savoir-vivre'u
= wdrazanie do kulturalnego zachowania sie w kazdej sytuaciji
= rozwijanie umiejetnosci kulturalnego dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania
swoich wypowiedzi
= uswiadamianie mozliwosci dochodzenia w dyskusji do kompromisu

= doskonalenie umiejetnosci efektywnego dziatania w grupie

Cele operacyjne:
Uczen:
e swobodnie wypowiada sie podczas rozmow w zespole
e uwaznie stucha wiersza
* rozwigzuje labirynt literowy
e zna zasady dobrego zachowania i rozumie konieczno$¢ ich przestrzegania
® rozumie pojecie ,savoir-vivre” i zasadnos¢ istnienia przyjetych norm obyczajowych
e wie, jak kulturalnie zachowac sie w roznych sytuacjach zycia codziennego
e ocenia postepowanie postaci z prébg uzasadniania wtasnego stanowiska
e uczestniczy w zabawach z elementem dramy
e wykorzystuje werbalne i niewerbalne srodki wyrazu
e wyrabia refleks psychoruchowy poprzez udziat w zabawie inhibicyjno - incytacyjnej
e potrafi okresli¢ zasady wtasciwego zachowania sie w szkole
e uczy sie dyskutowania
e uwaznie stucha rozmoéwcow
e podejmuje proby obrony swojego zdania

e rozumie korzysci wynikajace ze stosowania zasad savoir-vivre’u

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa i zespotowa

Srodki dydaktyczne: wiersz J. Brzechwy ,Kwoka” (w: “Najpiekniejsze wiersze dla dzieci”
wyd. Zielona Sowa 2012), labirynt literowy dla kazdego ucznia, odtwarzacz CD, ptyta CD
z piosenka ,,Grzeczne stowka”: (w: ,Mama i ja” stowa Agnieszka Galica, muzyka Tadeusz
Pabisiak), tekst wiersza ,Wietrzyk...”, kartoniki z napisami ,tak” oraz ,nie” dla kazdego
ucznia, paski papieru, markery, kredki otbwkowe, karton duzego formatu.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krélewskiej Mosci":
e swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat filmu

e zwrdcenie uwagi ucznidw na fragment filmu ukazujacy perypetie
niekulturalnego Vikinga

2. Stuchanie wiersza Jana Brzechwy ,Kwoka”:

e dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami na temat zachowania kwoki
e okreslanie, na czym polega dobre wychowanie

Prosze pana, pewna kwoka
Traktowata Swiat z wysoka

| méwita z przekonaniem:

"Grunt to dobre wychowanie!"
Zaprosita raz wigc gosci,

By nauczyc ich grzeczno$ci.
Pierwszy osiot wszedt, lecz przy tym
W progu garnek sttukt kopytem.
Kwoka wielki krzyk podniosta:
"Widziat kto takiego osta?!"
Przyszta krowa. Tuz za progiem
Zbita szybe lewym rogiem.
Kwoka gniewna i surowa
Zawotata: "A to krowa!"

Przyszta swinia prosto z bfota.
Kwoka ztosci sie i miota:

"Co tez pani tu wyczynia?

Tak nabfocic! A to Swinia!”
Przyszedt baran. Chciat na grzedzie
Sigsc¢ cichutko w drugim rzedzie,
Grzeda pekia. Kwoka wsciekta
Cos o tbie baranim rzekta

I dodata: "Prézne stowa,

Takich nikt juz nie wychowa,
Trudno... Wszyscy sie wynoscie!"
No i poszli sobie goscie.

Czy ta kwoka, prosze pana,

Byta dobrze wychowana?

3. ,Jak nazywamy zasady dobrego zachowania?” - rozwigzywanie labiryntu literowego:
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odczytanie rozwigzania: savoir-vivre

4. ,Burza mézgdéw” — co to jest savoir-vivre?

dzielenie sie wiadomosciami

zapisanie skojarzen na tablicy

szukanie informacji w stowniku jezyka polskiego

odczytanie definicji

wyjasnienie znaczenia stowa ,savoir-vivre” przez nauczyciela

Savoir-vivre czyli ogtada, dobre maniery, znajomosc¢ obowigzujgcych zwyczajow, form towarzyskich i
regut grzecznosci obowigzujgcych w danej grupie.

Wyrazenie savoir-vivre pochodzi z jezyka francuskiego i jest ztozeniem dwdch czasownikéw w formie
bezokolicznika. Savoir znaczy ,wiedziec¢”, za to vivre znaczy po prostu ,zy¢”. Stad savoir-vivre
przettumaczy¢ mozna jako ,sztuka zycia”.

savoir > wiedzie¢
vivre Ao

5. ,Czego dotyczg zasady savoir-vivre/” — swobodne wypowiedzi uczniéw:

o hakrywania, podawania do stotu i jedzenia,

o wyglgdu, prezencji (np. postawy, higieny) i wta$ciwego ubioru,

o form towarzyskich (np. w miejscu pracy, w rodzinie, na przyjeciach),
o komunikacji (takze telefonicznej i internetowey),

o zachowania sie w szczegolnych sytuacjach

6. ,Zasady savoir-vivre” — scenki dramowe:

nauczyciel dzieli ucznidbw na zespoty

zadaniem kazdego =zespotu jest przygotowanie scenki prezentujacej
zachowanie dwoch oséb: kulturalnej i niekulturalnej

po odegraniu kazdej ze scenek uczniowie dzielg sie spostrzezeniami na temat
zachowania postaci i wskazujg sposoby wlasciwego postepowania

7. Zabawa ruchowa przy muzyce inspirowana stowami piosenki ,Grzeczne stéwka”: (w:
,Mama i ja” stowa Agnieszka Galica, muzyka Tadeusz Pabisiak)

uczniowie poruszajg sie swobodnie w rytm muzyki parami, a na stowa
,<aziekuje, ,przepraszam” i ,prosze” wykonujg okreslone gesty:

o dziekuje — ukion

o przepraszam - podajq sobie dtonie

o prosze — wyciggajg do siebie otwartg dton

Dziekuje, przepraszam i prosze.
Trzy stdwka za trzy mate grosze.
I grzeczny krdlewicz

| grzeczna krdlewna

Znajg te stéwka, na pewno.

Ref. Trzy stowka za mafe trzy grosze.
Dziekuje, przepraszam i prosze.

To przeciez niewiele kosztuje,
Gdy powiesz uprzejmie dziekuje.
Korona ci z glowy



Nie spadnie na pewno.
Nawet, gdy jestes krolewna.

Ref. Trzy stowka za mafe trzy grosze.
Dziekuje, przepraszam i prosze.

8. ,Co powiedzie¢?” — zgadywanka stowna:
e stuchanie tekstu recytowanego przez nauczyciela i dopowiadanie
odpowiednich stow

Wietrzyk porwat mdj kapelusz.

Biegne za nim, juz go chwytam,

Ale wietrzyk powiat znowu,

A kapelusz dalej zmyka...

Pobiegt Tomek co sit w nogach,

Z wiatrem wcale nie byt w zmowie,
Zrecznie ztapat moj kapelusz,

Juz go niesie. Co mu powiem? (dziekuje).

Obiad dzi$ jest bardzo smaczny,
Bo jem ulubiony groszek.

Mam ochote zjes¢ go wiecej,

Wiec do mamy mdéwie... (prosze).

Bartek w biegu tracit Janke,

Bo chciat bardzo ztapac¢ Zdzisia.
Bartek jednak sie zatrzymat:

- Nie ptacz, Janko, wina nasza!

Ja za Zdzisia i za siebie

Bardzo, bardzo cie... (przepraszam).

Biegne rano do sklepiku,

Ser kupuje, $wieze butki,
Prosze panig ekspedientke

O dwie $mietankowe rurki.
Pani cienki papier bierze,
Pyszne rurki juz pakuje.
Pieknie pachna, tak jak lubie,
Pani méwie wiec... (dziekuje).

Skacze Anka na kanapie

I na brata wtasnie spada.

Brat sie krzywi, prawie ptacze...

Co powiedzie¢ jej wypada? (przepraszam).

9. ,Tak czy nie” — quiz dotyczacy znajomosci zasad dobrego zachowania::

e nauczyciel rozdaje uczniom kartoniki z napisami ,tak” oraz ,nie”

e zadaniem ucznidw jest podniesienie wysoko kartki z odpowiednim napisem

bedacym odpowiedzig na pytanie nauczyciela np.
o czy chiopiec powinien przepusci¢ dziewczynke w drzwiach? (tak)

czy podczas powitania chiopiec pierwszy podaje reke dziewczynie? (nie)
czy mozna pokazywac jaka$ osobe palcem? (nie)
czy mozna trzymac rece w kieszeniach podczas rozmowy? (nie)
czy nalezy wstac z krzesta, gdy do sali wejdzie dorosta osoba? (tak)
czy pierwszenstwo ma osoba wychodzgca z pomieszczenia? (tak)

O 0O O O O

10. Dyskusja na temat: ,Co by byto gdyby ludzie nie przestrzegali zasad savoir-vivre?”:
e wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi



e zwrOcenie uwagi uczniow na rdznice w zasadach savoir-vivre w zaleznosci od
regionu Swiata

11. ,Szkolny kodeks dobrego zachowania”™ opracowanie zasad dobrego zachowania sie
w szkole:
® nauczyciel zapisuje propozycje ucznidow na paskach papieru
e uczniowie tworzg rysunki odpowiadajace zapisanym propozycjom tworzac
~ozkolny kodeks dobrego zachowania”, ktéry umieszczajg w widocznym
miejscu

12. Swobodne wypowiedzi ucznidw na temat znaczenia znajomosci zasad dobrego
zachowania i korzysci wynikajacych z ich stosowania.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa ,,II”
inspirowany filmem "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krélewskiej Mosci"
— dystrybutor ,Kino Swiat” na zlecenie SPI International Polska

Temat: ,A to tchorz...”

Cele ogolne:

doskonalenie umiejetnosci uczestniczenia w rozmowach: zadawania pytan,
udzielania odpowiedzi i prezentowania wtasnego zdania

ksztattowanie umiejetnosci dyskutowania, argumentowania swoich wypowiedzi oraz
podejmowania préb obrony wiasnego zdania

poszerzanie stownictwa uczniéw

rozwijanie umiejetnosci poprawnego pisania wyrazéw z trudnoscig ortograficzng

Cele operacyjne:

Uczen:

rozwija umiejetnosc¢ kulturalnego dyskutowania

uczy sie argumentowania swoich wypowiedzi

podejmuje proby obrony wiasnego zdania

dokonuje oceny zachowania postaci odwotujac sie do wtasnych doswiadczen
i przemyslen

analizuje zachowania w sytuacjach problemowych

umiejetnie korzysta ze stownikéw przeznaczonych dla dzieci

wzbogaca swéj stownik 0 nowe pojecia, powiedzenia i zwigzki frazeologiczne
zna pojecie synonim i antonim

znajduje synonimy i antonimy stowa ,tchérz”

dobiera wyrazy pokrewne do wyrazu ,tchérz”

wyjasnia znaczenie okreslonych zwigzkow frazeologicznych

dba o poprawnosc¢ ortograficzng zapisywanych wyrazéw

szybko reaguje ruchem na puls rytmiczny i zmiany tempa

aktywnie uczestniczy w proponowanych zabawach i zajeciach

Liczba uczniow: dowolna

Formy pracy: grupowa i zespotowa

Srodki dydaktyczne: wiersz J. Brzechwy ,Kozioteczek” (w: Jan Brzechwa ,Kozioteczek i
inne wiersze” wyd. Wilga 2007), stownik jezyka polskiego, stownik synoniméw, stownik
antonimow, ortograficzny, odtwarzacz CD, ptyta CD z piosenka ,Psotna kézka” (w: ,Ulubione



piosenki. Mama i ja. Najwieksze przeboje” wyd. Sony Music), kartoniki z aforyzmem Marie
von Ebner-Eschenbach dla kazdego ucznia.

PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krélewskiej Mosci":
e swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat filmu
e zwrdcenie uwagi na tchoérzliwe zachowanie Skandalixa w réznych sytuacjach

2. Burza m6zgéw” - co to znaczy by¢ tchérzem?
e dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami
e zapisywanie na tablicy odpowiedzi uczniéw

3. Stuchanie wiersza Jana Brzechwy ,Kozioteczek”:

Postat koziot kozioteczka
Po bufeczki do miasteczka.

Kozioteczek ruszyt w droge,
Wtem sie natknat na stonoge.
Zadrzat z trwogi, no i w nogi,
Gaik, steczka, mostek, rzeczka,
A tam czekat ojciec srogi

| ukarat koziofeczka:

"Taki tchdrz! Taki tchorz!
Ledwo wyszedt, wrdcit juz!
tadne rzeczy! tadne rzeczy!"

A koziotek tylko beczy:

"Jak nie uciec, ojcze drogi?
Przeciez sam rozumiesz to:
Ja mam tylko cztery nogi,

A stonoga ma ich sto!"

Postat koziot kozioteczka
Do miasteczka po ciasteczka.

Koziofeczek mknie raz-dwa-trzy.
Nagle staje, nagle patrzy:

Chustka wisi na parkanie...
Kozioteczek tedy w nogi

| znow dostat w domu lanie,
Bo byt ojciec bardzo srogi:

"Taki tchorz! Taki tchorz!
Ledwo wyszedt, wrdcit juz!
tadne rzeczy! tadne rzeczy!"

A koziotek tylko beczy:

"Jak nie uciec, ojcze drogi,
Czyz jest stuszna kara twa?
Chustka ma wszak cztery rogi,
A ja mam zaledwie dwa!"

e swobodne wypowiedzi ucznidw na temat zachowania koziotka
e wyjasnienie znaczenia stow "tchorz": cztowiek bojazliwy, strachliwy



okreslanie: co to znaczy by¢ tchérzem, uchodzi¢ za tchérza, zachowywac sie
jak tchorz
okreslanie przyczyn oraz wskazywanie przyktadéw tchérzliwego zachowania
ludzi
wyszukiwanie w stowniku synonimow stow, ktérymi mozna zastapi¢ wyraz
,ichorz’, czyli synonimdéw (zapoznanie uczniéw z pojeciem: synonim)
o np. strachajto, trusia, cykor, trusia
wyszukiwanie w stowniku antoniméw stéw bedacych przeciwienstwem,
odwrotnoscig stowa ,tchorz” (zapoznanie ucznidw z pojeciem: antonim)
o np. bohater
dobieranie wyrazéw pokrewnych, czyli rodziny wyrazéw do wyrazu ,tchorz”:
o np. tchdrzostwo, tchdrzliwosé, tchorzliwy, tchorzyc, stchorzyc, tchorzliwie,
fchorzofretka
sprawdzanie w stownikach ortograficznych pisowni wyrazu ,tchorz”
analiza ortograficzna wyrazu ,tchorz”
zapisanie w zeszytach wyrazu ,tchorz”
o wyréznienie réznymi kolorami ,ch”, ,0”, ,rz”
zapisanie w zeszytach wyrazéw pokrewnych do wyrazu ,tchorz”

4. ,Tchérzem podszyty” — préba wyjasnienia znaczenia zwigzkéw frazeologicznych:

,chorzem podszyty”
»ichdrz go obleciat”
Lorac za tchérza”
,mie¢ tchoérza”
~Smierdzie¢ tchérzem”

5. Zabawa ruchowa przy piosence ,Psotna kozka” (stowa: Agnieszka Galica, muzyka:
Tadeusz Pabisiak):

podczas zwrotki uczniowie spokojnie poruszajg sie w rytm muzyki
podczas refrenu dobierajq sie parami, podaja sobie rece i podskakujg w
koéteczkach z nogi na noge

Kto zjadt satate,

kapuste, marchewke

| podeptat wszystkie grzadki,
przewrdcit konewke ?

Cztery nogi i dwa rogi,

krotka brodka.

Gfosno meczy, chce sie dostac
do ogrdédka.

Cztery nogi i dwa rogi,

krotka brodka.

Zjada wszystko, co napotka,
psotna kozka.

Kto ogryzt drzewka,
poszarpat stomianke

| zjadt kwiaty kolorowe,
co rosty przed gankiem?

Cztery nogi i dwa rogi,

krotka brédka.

Gfosno meczy, chce sie dostac
do ogrddka.

Cztery nogi i dwa rogi,

krotka brodka.



Zjada wszystko, co napotka,
psotna kézka.

Kto zepsut ptotek,

i kto pogryzt miotte,

Kto wyskubat cafg trawe,
co rosta pod oknem?

Cztery nogi i dwa rogi,

krotka brodka.

Gfosno meczy, chce sie dostac
do ogrdédka.

Cztery nogi i dwa rogi,

krotka brodka.

Zjada wszystko, co napotka,
psotna kézka

6. ,Zdarzajg sie sytuacje, w ktorych by¢ rozsadnym znaczy byc tchdorzem” — dyskusja.
e wspdlne wyjasnianie aforyzmu Marie von Ebner-Eschenbach
e argumentowanie swoich wypowiedzi
e proba obrony wtasnego zdania

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa , lIlI”
inspirowany filmem "Asterix i Obelix. W stuzbie Jej Krolewskiej Mosci
— dystrybutor ,Kino Swiat” na zlecenie SPI International Polska

Temat: ,Strach ma wielkie oczy”

Cele ogdlne:
e doskonalenie mowy komunikatywnej
e rozwijanie umiejetnosci kulturalnego dyskutowania
e zapoznanie z zyciem i zwyczajami Wikingow
e rozbudzanie zainteresowan historycznych
e przygotowanie uczniéw do radzenia sobie w trudnej sytuaciji
e budowanie uczucia bezpieczenstwa
e zapoznanie ze sposobami radzenia sobie ze strachem

* rozwijanie ekspres;ji tworczej

Cele operacyjne:
Uczen:
e uczy sie argumentowania swoich wypowiedzi
e interesuje sie zyciem ludzi w dawnych czasach
e wie, kim byli Normanowie
e umiejetnie korzysta ze stownika jezyka polskiego
e zna przyczyny strachu i reakcje ludzi zwigzane ze strachem
e rozumie role strachu w zyciu cztowieka
e zna sposoby radzenia sobie ze strachem
e wyjasnia znaczenie zwigzkdw frazeologicznych zwigzanych ze stowem ,strach”
e wzbogaca swdj stownik 0 nowe pojecia, powiedzenia i zwigzki frazeologiczne
e samodzielnie czyta wiersz

e jesttworczy

Liczba uczniow: dowolna

Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: encyklopedia, stowniki jezyka polskiego, mapa Europy, mapa
ekspansji Wikingéw, zdjecia i ilustracje przedstawiajgce Wikingéw, ich okrety i bron, wiersz
D. Gellner ,Strachy” (w: ,Deszczowy krél. Teatrzyki dzieciece” wyd. WSIP , Warszawa 1994),
odtwarzacz CD, ptyta CD ze ,straszng” muzyka, kartony ze zwigzkami frazeologicznymi
dotyczacymi strachu, wiersz M. Strzatkowskiej .Przytul stracha”
(w: ,\Wiersze, ze az strach!” wyd. Media Rodzina 2007), czarne kartony, kolorowe pastele.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu "Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krélewskiej Mosci":
e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
e zwrdcenie uwagi na zachowanie Normandéw — nieustraszonych
skandynawskich wojownikéw

2. ,Ludzie pétnocy” — zapoznanie z zyciem i zwyczajami Normanow:

e szukanie informacji na temat Normandw w encyklopedii

Normanowie — nazwa nadana w zachodniej Europie mieszkancom Skandynawii, Potwyspu
Jutlandzkiego i wysp duriskich w okresie ich wypraw zdobywczych w VIII-X w; od IX wieku na
pobijanych ziemiach tworzyli panistwa, m.in. Normandie (na terytorium poétnocnej Francji). Poczgwszy
od X wieku znaczenie terminu Normanowie zostato praktycznie ograniczone do powstatej w Normandii
silnej grupy feudalnych rycerzy rzgdzacych tym panstwem, bedgcych potomkami wikingdw.
Normanowie stali sie integralng cze$cig rycerstwa zachodniej Europy osiggajac wiele sukcesow
w licznych podbojach. Od korica X wieku ataki Normandw na Anglie miaty forme zorganizowanych
najazdow na wielkg skale. W roku 1066 z Normandii ruszyta inwazja na Anglie, ktdra zakonczyta sie
Jej podbojem i przejeciem wtadzy (przez Wilhelma | Zdobywce).

Stowo ,wiking” pochodzi od nazwy morskich, oreznych wypraw: "viking".

e wskazywanie na mapie Europy kraju Wikingdw - Skandynawiii

e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przyczyn odlegtych morskich wypraw
Normanoéw — potomkéw Wikingéw do innych krajéw:

o

@)

wyprawy miaty charakter handlowy, osadniczy, kolonizacyjny, zdobywczy lub
rozbdjniczy

do wypraw popychaty Normandw: surowy klimat, nieurodzajne gleby
w Skandynawii, przeludnienie, che¢ walki o nowe tereny i tupy

e prezentacja ilustracji przedstawiajacej drakkar - wiostowo-zaglowy okret
uzywany przez Wikingéw

@)
@)

najwiekszy miat 45 m dfugosci i 34 pary wioset

drakkary byty petnomorskimi jednostkami, zdolnymi do zeglugi oceanicznej,
Jak i rzecznej

wyposazone byly w jeden duzy (ponad 230 m’) rejowy zagiel

cechg charakterystyczng drakkardw byly rzezby przedstawiajgce gfowy
smokow (stgd nazwa klasy tych jednostek) mocowane do dziobnicy podczas
wyprawy - najprawdopodobniej w celu odstraszenia bostw opiekujgcych sie
napadanymi miastami.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Wikingowie

e prezentacja zdje¢ przedstawiajacych wyglad i uzbrojenie Wikinga:
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