SCENARIUSZ ZAJECIA - dla dzieci 5 — letnich

”

inspirowany filmem ,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spigcg Krélewne” — dystrybutor ,,Kino Swiat

Temat: ,Krasnoludki sg na swiecie”
Cele ogolne:
» zachecenie do wypowiadania sie na temat filmu ,, 7 krasnoludkéw ratuje Spigca Krélewne”
= rozwijanie umiejetnosci swobodnego i $Smiatego wypowiadania sie w réznych sytuacjach
= rozbudzanie zainteresowan czytelniczych
= poznawanie liczebnikéw porzadkowych i praktyczne postugiwanie sie liczbg porzadkowa
= ksztattowanie umiejetnosci wspoétdziatania w zespole

= wyrabianie orientacji w przestrzeni

Cele operacyjne:

Dziecko:
e aktywnie uczestniczy w rozmowie
e uwaznie stucha utworéw o krasnoludkach
e wie, ze krasnoludki sg postaciami z bajek
e opisuje wyglad i charakterystyczne cechy krasnoludka
o ilustruje ruchem tres¢ piosenki
e odgaduje zagadki ruchowe
e bawi sie przy muzyce
e jestspostrzegawcze
e postuguje sie liczebnikami gtdwnymi i porzagdkowymi
e rozrdznia pojecia odnoszgce sie do potozenia przedmiotéw w przestrzeni
e uzupetnia rysunek o czesci brakujgce
e rysuje linie w labiryncie
e przestrzega ustalonych regut zabawy
e zgodnie wspodtpracuje w zespole

Grupa wiekowa: dzieci 5 — letnie
Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: ilustracje przedstawiajace rézne krasnoludki, ksigzka ,, 0 krasnoludkach i sierotce
Marysi” M. Konopnicka (wyd. Zielona Sowa, Warszawa 2008), wiersz ,Hania i krasnoludek”
W. Grodzienska (w: ,Szedt czarodziej/” W. Kot, KAW Rzeszéw 1986), odtwarzacz i ptyty CD
z piosenkami ,My jestesmy krasnoludki” (w: ,Polskie Radio Dzieciom” Various Artists 2009) oraz
»Pocigg krasnoludkow” (w: ,Piosenki dla najmtodszych” wyd. Folk 2000), sylwetki 7 krasnoludkéw
w ubrankach rdznigcych sie wzorami, w kopertach dla kazdego dziecka (zadanie graficzne ,Dokoricz
rysowac krasnoludka”, labirynt graficzny, obrazek z czesci), koperty ze wskazéwkami i zadaniami dla

dzieci, maskotka: krasnoludek.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spigcg Krélewne”:
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat gtéwnych bohateréw filmu
= przypomnienie imion filmowych krasnoludkéw
o Bobo, Szamek, Smetek, Smieszek, Chwatek, Chyzy, Krzepek

2. ,Czy na swiecie sg krasnoludki?” — dzielenie sie wiadomosciami:

= okreslanie, kim sg krasnoludki

= wyszukiwanie innych nazw okreslajacych krasnoludki

o krasnale, skrzaty, duszki, elfy, karzetki

= swobodne wypowiedzi dzieci na temat znanych krasnoludkéw

3. Stuchanie fragmentu basni M. Konopnickiej ,,0 krasnoludkach i sierotce Marysi”:
= zwrdcenie uwagi na wyglad krasnoludkéw, miejsca, w ktdrych mozna je zobaczyg,

ulubione zajecia, pozywienie

Czy to bajka, czy nie bajka,
Myslcie sobie, jak tam chcecie.

A ja przeciez wam powiadam:
Krasnoludki sq na Swiecie.
Naréd wielce osobliwy.

Drobny - niby ziarnka w bani:
Jesli ktore z was nie wierzy,
Niech zapyta starej niani.

W gérach, w jamach, pod kamyk

Czasem skwarkow porwie z rynki
Albo liznie cukru nieco

| pozbiera okruszynki,

Co ze stofu w obiad zlecq.

Czasem w stajni z bicza trzasnie,
Koniom splgta dtugie grzywy,
Czasem dzieciom prawi basnie...
Istne cuda! Istne dziwy!

Gdzie chce - wejdzie, co chce - zrobi,

Na zapiecku czy w komorze
Siedzq sobie Krasnoludki

W byle jakiej mysiej norze.
Pod kominem czy pod progiem - Zresztq mysicie, jako chcecie,
Wszedzie ich napotkac¢ mozna: N Czy kto chwali, czy kto gani,
Czasem ktdry za kucharke Krasnoludki sq na Swiecie!
Poobraca pieczeri z rozna... Spytajcie sie tylko niani.

Jak cien chyzo, jak cier cicho,
Nie odzegna¢ sie od niego,
Takie sprytne mate licho!

Ogladanie ilustracji przedstawiajgcych rézne krasnoludki:
= opisywanie wygladu krasnoludkéw
= zwrdcenie uwagi na charakterystyczne cechy wygladu krasnoludka
o niewielki wzrost, dtuga, gesta broda, czerwona szpiczasta czapeczka (od jej koloru
pochodzi polska nazwa krasnoludka), kolorowy kubraczek, krétkie ndzki
= rozpoznawanie znanych dzieciom krasnoludkéw wsrdd innych
o krasnal Hatabata, Smerfy, Koszatek Opatek, siedmiu krasnoludkdéw
* przypomnienie imion siedmiu krasnoludkéw z bajki ,,Krélewna Sniezka i siedmiu
krasnoludkow”
o Wesofek, Gapcio, Medrek, Apsik, Spioszek, Niesmiatek, Gburek
= okreslanie ich cech charakterystycznych, np. Wesotek — jest wesoty, Spioszek — lubi
spac...

»,Dokoncz rysowac krasnoludka” — éwiczenie graficzne:
= dorysowywanie kredkami otéwkowymi brakujgcych elementéw obrazka
= kolorowanie obrazka
= przyklejenie podpisu: krasnoludek
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6. Zabawa ruchowo-nasladowcza inspirowana stowami piosenki ,My jestesmy krasnoludki”:

7.

8.

9.

= obrazowanie ruchem tresci piosenki

My jestesmy krasnoludki, (wskazywanie na siebie palcem)

Hopsa sa, hopsa sa, (podskoki)

Pod grzybkami nasze budki (kucanie i pokazywanie dtonig matych grzybkdéw))
Hopsa sa, hopsa sa, (podskoki)

Jemy mrowki, Zabie tapki, (dotykanie naprzemienne dtorimi ust)

Oj tak ,tak, oj tak, tak, (potakiwanie gtowg)

A na gtowach krasne czapki, (unoszenie ztaczonych wysoko dtoni)

To nasz znak, to nasz znak. (wskazywanie na siebie palcem)

Gdy ktos zbtqdzi, to trgbimy, (odgarnianie ,trawy” obiema rekami)

Tru- tu- tu, tru- tu -tu, (nasladowanie gry na trgbce)

Gdy ktos senny, to uspimy, (dton przy ustach — ,,ziewanie”)

Lu lu lu, Lu lu lu, (kotysanie fgczonych dtoni)

Gdy ktos skrzywdzi krasnoludka, (grozenie palcem)

0 jojoj, o jojoj

To zaptacze niezabudka,(pokazywanie palcem ptynacych po policzkach tez)
Uuu, uuu. (pocieranie pigstkami oczu)

,Gdzie mieszkajg krasnoludki?” — labirynt graficzny:

= swobodne wypowiedzi dzieci na temat domkéw krasnoludkéw
= rysowanie drogi krasnoludka do jego domku

,Czym zajmuja sie krasnoludki?” — zabawa ruchowa:

= swobodne wypowiedzi dzieci na temat zaje¢ krasnoludkéw

= okreslanie cech charakteru krasnoludkéw: pracowite, uczynne, goscinne, wesote,
dobre, opiekunicze...

= nasladowanie pracy krasnoludkéw: zamiatanie, mieszanie w garnku...

= odgadywanie, co robig krasnoludki (pantomima w wykonaniu dzieci)

,Krasnoludek” — éwiczenie spostrzegawczosci:

= sktadanie obrazka z czesci
= naklejenie obrazka na kartke
= kolorowanie
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10. Zabawa ruchowa inspirowana stowami piosenki ,Pocigg krasnoludkéw”:
= dzieci ustawiajg sie jedno za drugim tworzac pociggi i maszerujg w réznych
kierunkach w tempie zgodnym z muzyka
= podczas kolejnych zwrotek piosenki stopniowo zwiekszajg tempo poruszania sie
= po ostatniej zwrotce pociqgi ostroznie przewracajg sie

Jeden prosi do Warszawy,
drugi wota: Huta Nowa!
Trzeci chce wzigc kurs na
Sopot,

to ci mieli ktopot.

Ze stacyjki Siedmiu Smutkéw
rusza pociqg krasnoludkow.
Maszynista z kozig brédkq
zagwizdat cichutko.

Wyruszajg na wycieczke,

zaczynajq w drodze sprzeczke - Dwdch w pociggu fowi ryby,
czy ma pociqg jechac z planem, ten na niby zbiera grzyby.
czy moze w nieznane? Gdy sie jeden z drugim ktocit

pociqg sie wywrdcit.

11. ,Wesofe krasnoludki” — zabawa matematyczna:
= ogladanie sylwet i porédwnywanie wygladu krasnoludkéw
= liczenie postaci — postugiwanie sie liczebnikami gtéwnymi
= ustalanie kolejnosci krasnoludkdéw z zastosowaniem liczebnikéw porzadkowych:
o pierwszy krasnoludek ma ubranko w gwiazdki, drugi ...
= okreslanie miejsca w szeregu, np.:
o jakie ubranko ma szdsty krasnoludek?
na ktérym miejscu stoi krasnoludek w ubranku w kétka?
jakie ubranko ma krasnoludek stojacy na pigtym miejscu?
jakie ubranko ma krasnoludek stojgcy miedzy krasnoludkiem w ubranku w
gwiazdki i krasnoludkiem w ubranku w tréjkaty?
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12. Stuchanie fragmentu wiersza W. Grodzieniskiej ,Hania i krasnoludek”:
= dzielenie sie spostrzezeniami na temat réznych kryjéwek krasnoludka
= zachecenie do wspdlnych poszukiwan krasnoludka w ogrodzie

Przez dzien caty Hania Lecz nim go dogoni -
Szuka krasnoludka. Juz go nigdzie nie ma,
Moze jest w fopianach? Jak gdyby sie pod nim
Moze w niezabudkach? Rozstqgpita ziemia.

Mignaqt jej przed chwilkq
Wsrdd trawy na tgkach,
Lecz to byta tylko
Czerwona biedronka.

- Krasnoludki drogi,

Nie kryj sie przede mngq,
Juz mnie bolg nogi,

Juz na swiecie ciemno.

Migngt dalej jeszcze Bardzo prosze o to,

Pod krzaczkiem stokroci: Chodz do mego domu,

Tu sie zaniebieszczyt, mama ma robote,

Tam zndw sie zaztocit. maogtbys mamie pomdc [...]

13. ,,Gdzie jestes$ krasnoludku?” — zabawa tropigca z elementem ¢éwiczen logopedycznych:

= nasladowanie odgtosow:
o wotanie krasnoludka: hop — hop, hej - hej, halo- halo
= zaproszenie dzieci do wspdlnej zabawy
= szukanie krasnoludka wg wskazéwek ukrytych w kolejnych kopertach:
o np. szukajcie w poblizu kasztanowca; ... za klonem; ...obok debu; ...
= odczytanie zadan przez nauczyciela i wykonywanie przez dzieci kolejnych zadan:
o np. zbierzcie po 7 listkdw z réznych gatunkéw drzew; ... 3 szyszki; 4
zofedzie; ... 5 kasztandw; ...
= wykonanie ostatniego zadania i odszukanie krasnoludka
= zaproszenie krasnoludka do przedszkola
= ustalenie miejsca dla krasnoludka

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJECIA-kI. 0

inspirowany filmem ,,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spiaca Krélewne” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: ,Sznurowadta”

Cele ogolne:

= zachecenie do wypowiadania sie na temat filmu

= wdrazanie do rozumienia koniecznosci wigzania butow

= nabywanie umiejetnosci wigzania sznurowadet

= rozwijanie koncentracji uwagi oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej

= wdrazanie do samodzielnosci

= ksztattowanie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie pojeciami dotyczgcymi cech
wielkosciowych przedmiotow

= doskonalenie umiejetnosci w postugiwaniu sie ,wspdélng” miarg

Cele operacyjne:

Dziecko:
¢ swobodnie wypowiada sie na temat filmu
e wie, dlaczego nalezy wigzac¢ buty
e aktywnie uczestniczy w zabawie w formie dramy
e rozwija wyobraznie i inwencje twdrczg
e sprawnie postuguje sie pojeciami dotyczgcymi dtugosci, szerokosci i grubosci
e postuguje sie ,,wspdlng” miarg
e doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowg
e nazywa, poréwnuje i zna zastosowanie réznych rodzajoéw butéw
¢ samodzielnie wigze sznurowadta na kokardke

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: wiersz B. Mirkowskiego ,Sznurowadfa”  (http://bartosz-
mirkowski.bloog.pl), wiersz W. Chotomskiej , Sznurowadta” (w: W. Chotomska ,Wiersze
czes¢ 2. Ksigzka dla matych i duzych”, wyd. Foksal, Warszawa 2014), piosenka , Sznurowadfa”
(w: U. Smoczynska-Nachtman ,Rozspiewane Przedszkole” WSIP, Warszawa 1992),
réznokolorowe sznuréwki przyniesione przez ucznidw, kolorowe tekturki w ksztatcie figur
geometrycznych z licznymi dziurkami, réozne rodzaje butdow, tekturki, nozyczki, dziurkacze,
komputer z dostepem do Internetu, rzutnik, ekran, ilustracje prezentujgce ciekawe sposoby
wigzania butow.

Bibliografia:
K. Wlaznik ,Wychowanie fizyczne w przedszkolu” WSiP, Warszawa 1988



U. Smoczynska-Nachtman , Rozspiewane przedszkole” WSiP, Warszawa 1992
PRZEBIEG:

1. Nawiazanie do filmu ,,7 krasnoludkéw ratuje Spiaca Krélewne”:
= swobodne wypowiedzi ucznidow na temat filmu
= zwrdcenie uwagi na problem krasnala Bobo (rozwigzane sznurowadta)

2. ,Dlaczego rozwigzane sznurowadta sg niebezpieczne?”- burza mézgow:
= swobodne zgtaszanie pomystdw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw i wybor najtrafniejszych odpowiedzi

3. Stuchanie wiersza Bartosza Mirkowskiego ,,Sznurowadta”:
= dzielenie sie spostrzezeniami
= podkreslenie koniecznosci wigzania butéw

Zawigzane sznurowadfa nie sq niebezpieczne.

W zawigzanych mocno butach gnam, gdy jest stonecznie.

Zawiqgzane sznurowadta wiedzq dobrze o tym,

ze bez dobrych dziurek w butach mozna miec ktopoty.

Zawiqgzane sznurowadfta nigdy nic nie mowigq.

W zawigzanych mocno butach nogi sie nie gubig.

Zawiqgzane sznurowadfta z petelkq na koricu,

skuwki w gore wyciqgajq do nieba, ku storicu. =

Zawiqgzane sznurowadfa w brgzowym kolorze

razem z trzewikami byty gdzies nad jakims morzem.

Zawiqgzane sznurowadta role swojq znajq. \

Nigdy ponad ziemskie sprawy sie nie wywyzszajq.

Dryndzg sobie nawet czasem w takt krokéw wesofo.

Czasem chcq pamietac wiecej, wiec sie suplg w kofo.

Zawiqzane sznurowadta z wami droga taka.

W zawigzanych mocno butach chocby na kraj swiata.
http.//bartosz-mirkowski.bloog.pl/

4. ,Rozmowy rozwigzanych butdw” — drama z wykorzystaniem pary rozwigzanych
butéw:
= tworzenie dialogdw w parach
= prezentacja scenek na forum klasy

5. Ogladanie sznurowadet — czynnosci manipulacyjne:

= nazywanie kolorow

= okreslanie faktury

= poréwnywanie z zastosowaniem poje¢ dotyczgcych dtugosci, szerokosci

i grubosci
dtugi, dtuzszy, najdtuzszy, taki sam
krotki, krotszy, najkrotszy, taki sam
szeroki, szerszy, najszerszy, taki sam
waqski, wezszy, najwezszy, taki sam
gruby, grubszy, najgrubszy, taki sam )
=  poréwnywanie dtugosci sznurowek w odniesieniu do wybranej, stanowigcej
,WspoIng” miare

= uykfadanie ze sznuréwek: liter, wyrazéw, figur geometrycznych
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6. ,Sznurowane wzorki” — obrazek kreatywny:
= uczniowie otrzymujg kolorowe tekturki w ksztatcie figur geometrycznych
z licznymi dziurkami
= przez dziurki przewlekajg kolorowe sznurdéwki tak, aby stworzyty obrazek
= prezentacja obrazka na forum klasy
7. ,Miedzy szczeblami drabinki”” — zabawa ruchowa z elementem réwnowagi:
= uczniowie uktadajg ze sznuréwek dwie rownolegte linie w odstepie 20 cm
= nauczyciel uktada ze sznuréwek szczeble drabinki
® na polecenie nauczyciela uczniowie przechodzg kolejno miedzy szczeblami
drabinki tak, aby nie popsu¢ drabinki
= kto przeszedt po drabince, idzie na koniec swojej kolejki

8. ,Butyibotki” - ogladanie i poréwnywanie réznych rodzajéw butéw
" nazywanie:
o sandaty, kalosze, trzewiki, kozaki, pantofle, baletki, oficerki, glany, mokasyny,
trapery, japonki, klapki, kierpce, chodaki, espadryle
= okreslanie ich zastosowania
= dobieranie butéw do pary, przeliczanie par
= poréwnywanie zapiec:
o klamerki, sprzqczki, paski, suwaki, guziki, rzepy, sznurowki

9. Stuchanie wiersza W. Chotomskiej ,Sznurowadfa”:
= odrysowywanie buta na tekturce
= robienie dziurkaczem dziurek
= nawlekanie sznurédwek przez dziurki
= préby samodzielnego wigzania sznurowadet

Komu mysl do gtowy wpadta,

by wymysli¢ sznurowadta?

Kto nas skazat na torturki,

by przez dziurki przewlec sznurki?
Wynalazca sznurowadet

to na pewno byt ktos taki,

kto nie wiedziat, ze na swiecie

sq dzieciaki przedszkolaki.

10. ,Jak zawigzaé sznurowadta?” - oglgdanie filmu w kanale YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=XY6qe4peSCE
= dzielenie sie spostrzezeniami
= kolejna préba samodzielnego wigzania sznurowadet

11. ,Bajka o dwdéch myszkach” — zapoznanie z tekstem wierszyka:
= nauka tekstu
= recytowanie wierszyka z jednoczesnym zawigzywaniem sznurowadet

Byty sobie dwie myszki Miki i Piki. Miaty dtugie ogonki. (trzymamy oba sznurowadta)
Zamienity sie miejscami (krzyzujemy sznuréwki)
Jedna myszka weszta do norki (wktadamy jeden koniec sznurowadta w utworzone oczko)
Druga jg zamkneta (zaciskamy supet)
Jedna wystawita uszko (robimy z jednego korica sznurowadta mate uszko) 2
Druga jg okrazyta i wystawita swoje (owijamy sznurowke dookofa uszka i przez otwér wypychamy




12.

13.

drugie sznurowadfto)
Przyszedt kot, ztapat myszki za uszy i wyciggnat z norki (fapiemy palcami obu rqk za oba uszka i
zaciskamy oba sznurowadta).

,Uszy krélika” — zapoznanie z tekstem wierszyka:
= prezentacja drugiego sposobu wigzania butow
= samodzielne wigzanie sznurowadet

Tu kréliczek ma gtéwke (robimy supetek)

Tu ma uszko prawe, a tu uszko lewe (robimy petelki ze sznurowadet)
Krzyzujemy uszka, pod spodem przeciggamy

Gdy je mocno pociggniemy, to kokardke mamy.

,Jak zawigzac buty w 3 sekundy?”- oglgdanie filmu w kanale YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=Gz5QjiUYF-E

= poznanie szybkiej techniki wigzania butéw

= préby samodzielnego wigzania butow

14. ,Zawody ze sznurowadtami” - zabawa ruchowa przy piosence:

= stuchanie piosenki, Sznurowadta” (st. H. Stefanowska, muz. Z. Ciechan)

= yczniowie ustawiajg na Srodku sali kilka butéw z rozwigzanymi sznurowadtami

= przy kazdym bucie staje jeden (chetny) zawodnik; pozostali uczniowie siedzg
w gromadce i obserwujg kolegow

= wraz z rozpoczeciem piosenki zawodnicy przykucajg przy butach i starajg sie
jak najszybciej zwigzaé sznurowadta na kokardki

= wszyscy powinni wykonac zadanie, zanim skonczy sie piosenka

= zwycieza ten uczen, ktory najszybciej zawigze sznurowadta

Sznurowadta —dfa —dta —dfta!
Rozwigzadta —dta —dla —dfa!

Takie dwa, takie dwa

sznurowadli —dli —dli —ska!

Przez nie upadta Asia jak placek,
przez nie za chwile gtosno zaptacze.
Sznurowadfta...

15. Techniki wigzania butéw — ogladanie ilustraciji:

= poznanie ciekawych sposobdéw wigzania sznurowadet
http://www.mmbialystok.pl/artykul/12-sposobow-na-wiazanie-sznurowek

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



inspirowany filmem ,,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spiacg Krélewne” — dystrybutor ,,Kino Swiat

SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa 1

”

Temat: ,Znamy te bajki”

Cele ogolne:

utrwalenie znajomosci bajek i basni

rozbudzanie zainteresowania ksigzka, jako zrédtem radosci i przezy¢

rozwijanie umiejetnosci odbierania, rozumienia i wyrazania tresci przekazywanych
przez niewerbalne $rodki wyrazu

doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania zagadek stownych

tworzenie motywacji do samodzielnego czytania

wdrazanie do czytania ze zrozumieniem

Cele operacyjne:

Uczen:

swobodnie wypowiada sie na temat filmu

uwaznie stucha czytanego tekstu

rozwigzuje zagadki stowne

czyta wyrazy, zdania i teksty ze zrozumieniem ich tresci

zna tytuty i bohateréw wybranych bajek i basni

przestrzega regut pisowni tytutéw

przyporzagdkowuje napisy do ilustracji

rozwija spostrzegawczosc

interpretuje tresci przekazywane przez niewerbalne srodki wyrazu
dodaje i odejmuje w zakresie 20

rozwija wyobraznie i ekspresje twdrczg

Liczba ucznidéw: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespofowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: utwér E. Wasniowskiej ,Prima aprilis” oraz D. Gellner ,Bajkowa
zgadywanka” (wyd. Sara, Warszawa 2011), kartoniki z tytutami, nazwami przedmiotéw
i imionami bohaterdw bajek i basni, ilustracje przedstawiajgce bohateréw bajek i basni,
teksty zagadek stownych, w kopercie dla kazdego ucznia (puzzle, tekst wiersza D. Gellner
»,Bajkowa zgadywanka”, graf liczbowy), obrecze gimnastyczne, kartony, pastele.

Bibliografia:
J. Stec ,,Zagadki dla najmtodszych” MAC Edukacja S.A.Kielce 1996



PRZEBIEG:

1. Nawiazanie do filmu ,,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spiaca Krélewne”:

dzielenie sie spostrzezeniami na temat filmu

2. Stuchanie wiersza E. Wasniowskiej ,,Prima aprilis”:
swobodne wypowiedzi uczniéw na temat zartu autorki wiersza

Czerwony Kopciuszek,

Jas, Brzydkie Kocigtko,
Matgosia z zapatkami

i w butach Kaczgtko.
Sniezka na ziarnku grochu,
Ksiezniczka z zapatkami,
Spigca Sierotka Marysia,
Kapturek z krasnoludkami.
Kruk z koszyczkiem dla babci,
wilk z serem w dziobie i lis
przywitali wesoto

i hucznie —

prima aprilis.

Tanczyli az do rana

i pogubili sie wtasnie.
Moze im pomozecie
odnalez¢ wiasciwe basnie?

porzgdkowanie tytutdow bajek i basni - dobieranie kartonikdw w pary

odczytanie uporzgdkowanych tytutow

o Czerwony Kapturek
o Brzydkie Kaczgtko
o Dziewczynka z zapatkami
o Kopciuszek
o JasiMatgosia
o Kot w Butach
o Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw
o Krukilis
o O krasnoludkach i sierotce Marysi
o Ksiezniczka na ziarnku grochu
o Spigca Krélewna
Czerwony z zapatkami Brzydkie i Matgosia krasnoludkow
Jas Kaczatko Krolewna i siedmiu Dziewczynka
Sniezka Ksiezniczka na ziarnku Kopciuszek O krasnoludkach
grochu Spiaca Krolewna Marysi Kot
Kapturek Kruk i sierotce ilis w butach




= zapisanie tytutéw bajek i basni w zeszytach
o zwrdcenie uwagi na prawidtowa pisownie tytutéw

3. ,Przyjaciele Krélewny Sniezki” — rozwigzywanie zagadek stownych:
= Josowanie i odczytywanie zagadek
= odgadywanie imienia postaci
= odszukanie karteczki z imieniem postaci
= przyporzadkowanie napisu do ilustracji

Na podwérku je tepiono. Gdy potart lampe zakurzong, od Tylko cal wysokosci miafa ta
Kto powie, dlaczego? razu miat rzecz wymarzonag. dzieweczka, dlatego tez jej imie
Gdy dorostfo tabedzie brzmiato ...
przyjety go jak swego.

Chociaz ktopoty z wilkiem Jakie imiona majg braciszek Jaka dziewczynka ma roboty

miata, i siostrzyczka, ktorzy w lesie wiele, a na pieknym balu gubi
wyszta z opresji zdrowa i cata. spotykajg chatke zrobiong pantofelek?
z pierniczka?
tatwo mnie poznacie, gdy bajke Bardzo wiele przygdd miata W chatce krasnoludkéw
wspomnicie. drewniana chtopczyna, mieszka przesliczna krélewna...

Chodzitem tam w butach, zanim z ojcem sie spotkata w ...

miatem lzejsze zycie. brzuszysku rekina.
Kazda krélewna, a tym bardziej Jaka postac mata jak drobna Powiedz, ktéry to niedzwiadek
ona, uwazac¢ winna na czes$¢ ciata, bardzo duze kroki Prosiaczka jest sgsiadem,
wrzeciona. bez trudu stawiata? Kfapouchego i Krzysia matego
kolegg?
Brzydkie Kaczatko Aladyn Calineczka Czerwony Kapturek
Kopciuszek Kot w butach Pinokio Sniezka
Tomcio Paluszek Kubus Puchatek Jas i Matgosia Spigca Krélewna

4. ,Ktoto zgubit?” — éwiczenia w czytaniu:
= odczytanie wyrazéw: lampa, buty, jabtko, pantofelek, wrzeciono, dynia,
kapturek, piernik
= przyporzadkowanie napiséw do imion postaci z bajek

jabtko czarownica Kot

—»

buty Aladyn

pantofelek Jas i Matgosia

Ia pa K p i 4

dynia

piernik




5.

,Kto ukryt sie w karecie?” — puzzle:

sktadanie obrazka z czesci
odgadywanie, kto ukryt sie w karecie

u..fv
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6. Stuchanie utworu D. Gellner ,Bajkowa zgadywanka”:

7.

8.

odgadywanie imion postaci z bajek
podkreslanie w tresci wiersza imion postaci z bajek lub basni

Jezdzi kareta po swiecie. A kto jest w tej karecie?
Przy oknie z lewej strony Kapturek. Jaki?

Dalej na stercie poduszek malutki Tomcio ...
Spoza wielkiego kosza smieje sie Jas i ...

Uwaga! Oj, uwaga! To przeciez Baba ...

Kofo lalki i misia stoi sierotka ...

Pomiedzy walizkami Dziewczynka z ...

A tam, gdzie najwiekszy ttok, zgrzyta zebami...
Ciekawe, czy juz wiecie, kto ukryt sie w karecie?

Kot w butach” — zabawa ruchowa z elementem czworakowania:

nauczyciel wyznacza z boku sali domek kota, a naprzeciw norki dla myszek
wyznaczone obreczami

kot w siadzie klecznym $pi z gtowa na kolanach

na zawotanie ,,Myszki z norek!” myszki wybiegajg z norek i cichutko biegajg na
czworakach

na zapowiedz , Kot!” — kot wykonuje koci grzbiet i miauczac biega za
myszkami, ktére szybko wracajg do swoich norek

po ztapaniu dwdch myszek nastepuje zmiana kota

l"

,Postaci z bajek i basni” — kalambury:

losowanie kopert z wyrazami charakterystycznymi dla danych bajek lub basni
odczytywanie wyrazéw
odgadywanie tytutu bajki lub basni
o Baba Jaga, chatka, pierniki
siostry, pantofelek, dynia
mtynarz, wasy, buty
koszyk, babcia, wilk
ziarenko, doniczka, kwiat
roslina, wieza, wiosy

O O O O O



$nieg, lustro, Kaj

tézko, pierzyna, groch
statek, rybi ogon, ksigze
krasnoludki, jabtko, krélewna

O O O O

9. ,Zgadnij, kim jestem?” — zabawa pantomimiczna:
= Josowanie kartek z imionami postaci z bajek lub basni
= nasladowanie ich zachowania za pomocg ruchéw, gestéw, mimiki
= odgadywanie imion postaci

10. ,Jaka to bajka?” — rozwigzywanie zagadki matematycznej
= uzupetnianie grafu liczbowego
o uczniowie wykonujg dziatania, a nastepnie wpisujg w kétka odpowiednie
liczby, przyporzadkowujg im litery i odczytujg rozwigzanie
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11. ,Dlaczego lubimy bajki i basnie?” — burza mdzgdw:
= swobodne zgtaszanie pomystdw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw i wybor najtrafniejszych odpowiedzi

12. ,Zaczarowany dywan” — improwizacja stowna:
= uyczniowie zajmujg miejsca na dywanie
= chetny uczen siada na srodku, zamyka oczy i opowiada krotki fragment
wymyslonej przez siebie bajki
= gdy opusci dywan, opowiadanie kontynuuje nastepny chetny uczen
13. ,Bajkowy bal” —improwizacja ruchowa przy muzyce:
= uczniowie poruszajg sie swobodnie w rytm muzyki
= nasygnat dany przez nauczyciela zamieniajg sie w wybrane przez niego
postaci: Kota w butach, Baba Jage, wilka, Jasia i Matgosie, Tomcia Paluszka,
Kopciuszka...

14. ,Moja ulubiona postac z bajki” — rysowanie pastelami przy muzyce relaksacyjne;j:
= rysowanie pastelami ulubionej postaci z bajki lub basni
= zorganizowanie wystawy prac uczniow

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH —klasa 2
inspirowany filmem ,,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spiacg Krélewne” — dystrybutor ,,Kino Swiat

”

Temat: ,W paszczy Palnika”

Cele ogolne:
e ksztattowanie umiejetnosci poprawnego konstruowania wypowiedzi na dany temat
e zapoznanie z przyczynami powstawania pozardw oraz ich skutkami
e wdrazanie do przestrzegania zasad bezpiecznego zachowania sie podczas pozaru
e utrwalenie znajomosci numerdw alarmowych
e ksztattowanie szacunku dla pracy strazaka
® wspomaganie rozwoju operacyjnego rozumowania
e ksztattowanie motywacji do samodzielnego czytania
e (¢wiczenie spostrzegawczosci wzrokowej
e rozwijanie umiejetnosci wspotdziatania podczas pracy w zespole
Cele operacyjne:
Uczen:

e swobodnie wypowiada sie na okreslony temat

e wie, jakie sg skutki i przyczyny pozaréw

e zna zasady zachowania sie podczas pozaru

e przestrzega zasad bezpieczeristwa przeciwpozarowego

e zna numery alarmowe

e interesuje sie pracg strazaka

e dokonuje oceny zachowania bohatera opowiadania

e wycigga wnioski z przeprowadzanych doswiadczen

e uzupetnia zdania podanymi wyrazami

e aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach
Liczba ucznidéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa
Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do Internetu, ekran, rzutnik, opowiadanie
Cz. Janczarskiego ,Jak Wojtek zostat strazakiem?” (NK, Warszawa 2010), galeria zdjec z filmu
,7 krasnoludkéw ratuje Spigcg Krélewne”, encyklopedia, stowniki jezyka polskiego; dla
kazdego zespotu (pociety na czesci kadr z filmu przedstawiajgcy smoka Palnika, rozsypanka
wyrazowa), dla kazdego ucznia — zdania z brakujgcymi wyrazami; fotografie przedstawiajgce

palniki, materiaty do doswiadczen (patyki, drewienka, siano, swieczki, sznurek, krzemienie,

krzesiwo, zapatki, zapalniczki, zapalarki, woda, piasek, koc gasniczy, stoik), 2 wiadra z woda.



PRZEBIEG:

1. Nawiazanie do filmu ,,7 krasnoludkéw ratuje Spigca Krélewne”:
= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i gtdwnych bohaterow

2. Ogladanie galerii zdjec z filmu:
http://stopklatka.pl/filmy/-/79836192,siedmiu-krasnoludkow-ratuje-spiaca-
krolewne#prettyPhoto[pp_gal-1]/0/
= dzielenie sie spostrzezeniami
= nazywanie gtownych bohaterdow filmu

3. ,Portret Palnika” — ¢wiczenie spostrzegawczosci:
= podziat ucznidow na zespoty
= rozdanie pocietego kadru z filmu przedstawiajgcej smoka Palnika
= sktadanie ,puzzli”
= nadawanie tytutu fotografii

4. Ogladanie kadru przedstawiajgcego smoka Palnika:
= opisywanie wygladu smoka
= zwrdécenie uwagi na wyglad, umiejetnosci, cechy charakteru
= ykfadanie zdan pasujgcych do fotografii
= odczytanie zdan na forum klasy

5. ,,Co potrafi smok?” - uktadanie zdan z rozsypanki wyrazowej:
= odczytanie wyrazéw, porzgdkowanie zdan i przepisanie do zeszytow

Palnik trafit ogniem. niewoli stepowat.
ksiezniczki zia¢ smoka. potrafi do Palnik
smok strasznego Grozny doskonale Ukochany

6. ,Coto jest - palnik?” — burza moézgéw:
= swobodne zgtaszanie pomystdw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw
= podziat ucznidow na zespoty
= w zespofach: szukanie informacji w encyklopedii, stownikach jezyka polskiego
lub Internecie



= odczytanie informacji
o palnik — czes¢ kuchenki gazowej, w ktdrej spala sie gaz
o palnik — urzqdzenie do wytwarzania ptomienia, uzywane m.in. do spawania
metali
= okreslanie zastosowania palnikow
O W kuchenkach gazowych i urzqdzeniach do karmelizacji cukru, w chemii czy
mikrobiologii do ogrzewania probdwek i preparatédw oraz w technice do
lutowania, spawania, ciecia metali

7. ,Dlaczego smok nazywat sie Palnik?”- swobodne wypowiedzi uczniéw:
= dzielenie sie przypuszczeniami
= ogladanie fotografii przedstawiajgcych palniki
= prezentacja dziatania palnika Bunsena
o okreslanie koloréw i ksztattéw ptomienia

8. , Do czego ludziom potrzebny jest ogien?” — burza mdézgow:
= swobodne zgtaszanie pomystdw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw i wybor najtrafniejszych odpowiedzi
o ogien daje ludziom swiatfo, ciepfo, mozliwos¢ gotowania positkow

9. ,,Dawne sposoby rozniecania ognia”- oglgdanie prezentacji:
http://www.survivaltube.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=10:da
wne-sposoby-rozniecania-ognia&catid=10:porady&Itemid=81

= dzielenie sie spostrzezeniami

10. Warsztaty badawcze w terenie:
= préba samodzielnego rozpalenia ognia pod okiem nauczyciela
o uczniowie krecg energicznie twardym patykiem umieszczonym
pionowo w dioniach, pocierajgc jednoczesnie o miekkie drewienko, na
ktdrym uktadajg niewielka ilos¢ siana
o uczniowie wkfadajg gruby sznurek w naciety, suchy drewniany patyk
i przeciggajq raz w jedng, a raz w drugg strone
O uczniowie pocierajg krzemieniem o krzemien
o uczniowie uderzajg krzesiwem (podtuznym kawatkiem metalu)
o krzemien
= badanie, dlaczego tarcie powoduje rozpalenie ognia:
O uczniowie energicznie pocierajg rekg o ubranie
= wycigganie wnioskdw

11. ,Jak ugasi¢ ogien?”- doswiadczenia:
= uczniowie wyprébowujg sposoby gaszenia ptomienia Swieczki: dmuchajg na
ptomien, polewajg wodg, posypujg piaskiem, nakrywajg kocem gasniczym, a
nastepnie dzielg sie spostrzezeniami i wyciggajg wnioski
= uczniowie nakrywajg swiece stoikiem (ptomien bez dostepu tlenu gasnie)

12. ,W jaki sposéb dzieci mogg pomdc w razie zauwazonego pozaru?” — burza mozgéw:
= swobodne zgtaszanie pomystdw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw i wybor najtrafniejszych odpowiedzi



13. ,Gaszenie pozaru” — zabawa ruchowa:

= uczniowie ustawiajg sie w dwéch rzedach wzdtuz wyznaczonych linii

=  pierwszy z uczniéw w kazdym rzedzie otrzymuje wiadro z wodg i na znak dany
przez nauczyciela podaje wiadro koledze, ktéry stoi za nim; ten podaje
kolejnemu itd.

= uczen, ktory jest ostatni biegnie z wiadrem na poczatek rzedu;

= wygrywa druzyna, ktdra pierwsza ustawi sie w poczgtkowym ustawieniu
i wyleje najmniej wody.

14. Stuchanie opowiadania Cz. Janczarskiego ,Jak Wojtek zostat strazakiem?”:
= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat bohaterskiego czynu Wojtka oraz
najczestszych przyczyn powstawania pozaréw
= préba oceny postepowania bohatera opowiadania
= poznanie zasad wtasciwego zachowania sie podczas pozaru
= uzupetnianie zdan brakujgcymi wyrazami
= wklejanie zdan do zeszytow

Nie ooveeerenee. z ogniem! Ni€ ooveeerieeceenes zapatkami!

Ni€ oveeeiee e, ognisk w lesie! NI€ oo, w lesie
szklanych butelek!

‘ rozpalaj ‘ baw sie ‘ igraj ‘ zostawiaj

15. Spotkanie ze strazakami:
= poznanie najczestszych przyczyn powstawania pozaréw oraz ich skutkow
= poznanie sposobdéw bezpiecznego zachowania sie podczas pozaru
= ytrwalenie znajomosci numerdw alarmowych
= pokaz wozu strazackiego i umiejetnosci strazakéw

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZA.IE(: ZINTEGROWANYCH -klasa 3
inspirowany filmem ,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spiaca Krélewne” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: ,Jak rozpoznac czarownice?”
Cele ogdlne:
e zapoznanie z dawnymi wierzeniami ludowymi
e doskonalenie mowy komunikatywnej
e rozwijanie umiejetnosci kulturalnego dyskutowania
e wdrazanie do dostrzegania potrzeby pomagania innym w codziennych sytuacjach
e rozbudzanie ciekawosci poznawczej i wyobrazni
e zaciekawienie nauka i otaczajgcym Swiatem

e aktywizowanie myslenia dzieci

Cele operacyjne:
Uczen:
e interesuje sie dawnymi wierzeniami ludowymi
e opisuje wyglad i charakterystyczne cechy czarownicy
e wie, Ze czarownice sg postaciami z wierzen ludowych, bajek i basni
e dostrzega koniecznos$¢ pomagania innym w potrzebie
e umie zabrac gtos w dyskusji i przedstawié wtasne stanowisko w sprawie
e uczy sie argumentowania swoich wypowiedzi
e umiejetnie korzysta ze stownika jezyka polskiego
e rozwigzuje krzyzdwke z hastem
e skitada obrazek z czesci
e bawi sie przy muzyce
e interesuje sie eksperymentowaniem
e aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba ucznidéw: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespofowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: stowniki jezyka polskiego, w kopercie dla kazdego ucznia (fotografia
Voldemorty pocieta na czesci, diagram krzyzéwki z hastem), odtwarzacz CD i ptyta z piosenka
,Magiczna liczba 7" (w: ,Muzyka i ruch dla kazdego” U. Bissinger-Cwierz, wyd. Klanza 2007),
opowiadanie O. Preussler ,Malutka Czarownica” (NK, Warszawa 1994), materiaty do
eksperymentow (ugotowane jajka, butelki typu ,Kubus”, kartki papieru, zapatki, mate
Swieczki - podgrzewacze, talerzyki, goraca i zimna woda, szklanki, butelki plastikowe, pinezki,
ocet, atrament, wyciety kwiat lotosu, miska, rozpuszczalnik, styropian, pieprz czarny
mielony, ptyn do mycia naczyn).



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Siedmiu krasnoludkéw ratuje Spiaca Krélewne”
= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
= zachecenie do rozwigzania krzyzowki zwigzanej z filmem

2. Rozwigzywanie krzyzéwki:
= odczytanie hasta (Voldemorta)

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat filmowej czarownicy
= uykfadanie fotografii Voldemorty pocietej w pionowe pasy
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Odbito zaklecie czarownicy. (lustro)

Aromatyczny, stodki roztwor przygotowywany przez czarownice. (eliksir)
Grudkowata narosl skorna na nosie czarownicy. (brodawka)

Uktuta sie nim Spigca Krélewna. (wrzeciono)

Tradycyjny pojazd czarownicy. (miotta)

Czarny przyjaciel czarownicy. (kot)

Baba Jaga kusita nimi Jasia i Matgosie. (pierniki)

U czarownicy zwykle na kurzej stopce. (chatka)

Czarodziejska u czarownicy. (kula)

L oONLAWNR

3. ,Kto to jest czarownica?” — wyjasnienie stowa:
= formufowanie odpowiedzi
= szukanie informacji w stownikach jezyka polskiego
= odczytanie definicji



Czarownica — wedtug dawnych wierzer ludowych: kobieta podlegajgc wptywom
diabta, majgca moc rzucania urokéw.

4. ,Czarownica czy wiedZzma?” — ¢wiczenia sfownikowe:
= szukanie synonimdéw wyrazu: czarownica
o wiedZma, Baba Jaga, jedza
= przypomnienie imion innych czarownic lub czarodziejéw z bajek
o Baba Jaga, Malutka Czarownica, Czarnoksieznik z Krainy Oz, Klakier...

5. ,Jakrozpoznac¢ czarownice?” — burza mdézgow:

= dzielenie sie wiadomosciami

= zwrdécenie uwagi na:

o wyglad,

wiek,
pteé,
Sposob przemieszczania sie,
usposobienie,
atrybuty,
towarzyszy zycia (czarny kot, kruk, sowa lub waz)

O O O O O O

6. ,Magiczna liczba 7” — zabawa ruchowa przy piosence (st. i muz. U. Bissinger-Cwierz):
= uczniowie ustawiajg sie w kregu i chwytajg sie za rece
= chodzac w kregu Spiewajg piosenke i wykonujg kolejne ruchy

Czy znasz, czy znasz magicznq liczbe 7 (powtarzamy wers 2 razy)
Tak jest 1 (zatrzymujemy sie i tupiemy prawq nogq)

Czy znasz, czy znasz magiczng liczbe 7 (powtarzamy wers 2 razy)
Tak jest 1 (zatrzymujemy sie i tupiemy prawq nogq)

Tak jest 2 (tupiemy lewg nogq)

Czy znasz, czy znasz magicznq liczbe 7 (powtarzamy wers 2 razy)
Tak jest 1 (zatrzymujemy sie i tupiemy prawq nogq)

Tak jest 2 (tupiemy lewg nogq)

Tak jest 3 (klekamy na prawe kolano)

Czy znasz, czy znasz magiczng liczbe 7 (powtarzamy wers 2 razy)
Tak jest 1 (zatrzymujemy sie i tupiemy prawq nogq)

Tak jest 2 (tupiemy lewg nogq)

Tak jest 3 (klekamy na prawe kolano)

Tak jest 4 (klekamy na lewe kolano)

Czy znasz, czy znasz magiczng liczbe 7 (powtarzamy wers 2 razy)
Tak jest 1 (zatrzymujemy sie i tupiemy prawq nogq)

Tak jest 2 (tupiemy lewg nogq)

Tak jest 3 (klekamy na prawe kolano)

Tak jest 4 (klekamy na lewe kolano)

Tak jest 5 (podpieramy sie prawym tokciem)

Czy znasz, czy znasz magicznq liczbe 7 (powtarzamy wers 2 razy)
Tak jest 1 (zatrzymujemy sie i tupiemy prawq nogq)

Tak jest 2 (tupiemy lewg nogq)

Tak jest 3 (klekamy na prawe kolano)

Tak jest 4 (klekamy na lewe kolano)

Tak jest 5 (podpieramy sie prawym tokciem)

Tak jest 6 (podpieramy sie lewym tokciem)



Czy znasz, czy znasz magiczng liczbe 7 (powtarzamy wers 2 razy)
Tak jest 1 (zatrzymujemy sie i tupiemy prawq nogq)

Tak jest 2 (tupiemy lewg nogq)

Tak jest 3 (klekamy na prawe kolano)

Tak jest 4 (klekamy na lewe kolano)

Tak jest 5 (podpieramy sie prawym tokciem)

Tak jest 6 (podpieramy sie lewym tokciem)

Tak jest 7 (dotykamy czotem podtogi)

7. Stuchanie opowiadania O. Preusslera ,Malutka Czarownica” (NK, Warszawa 1994):
= zwrdcenie uwagi na dobre uczynki czarownicy i pomoc innym w potrzebie
® ocena postepowania czarownicy
= nauka stéw i melodii piosenki ,,Ta malutka czarownica” (st. B. Kosciuszko, muz.
W. Kaleta):

Gruba ksiega, petna czarow,
Wielka miotta, mgdry kruk,
Miotta lata na kraj Swiata,
A kruk gada tak jak z nut.

Ta wesofa czarownica
Patrzy w ksiege cate dnie,
Cicho mruczy, bo sie uczy
Strasznie jej sie czardw chce.
Ref. Wesofej czarownicy
Zyczymy dobrych czaréw

Bo tez lubimy bardzo

Te Smieszne czary — mary
(bo tez lubimy smieszne czary te)
czary — mary (x6), bec!

8. ,,Czy czarownice istniaty naprawde?” — dyskusja:
= formutowanie argumentdw za i przeciw
®  badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
= wyciggniecie wnioskow
= uzgodnienie wspdlnego stanowiska

9. ,Jestem czarodziejem” — eksperymentowanie:
= uczniowie eksperymentujg w zespotach wykonujgc polecenia nauczyciela
= wycigganie wnioskdw
= dzielenie sie spostrzezeniami

Jajko w butelce:
Potrzebne beda: ugotowane na twardo i obrane ze skorupki jajka, butelka z otworem troche
mniejszym od jajka (np. butelka dla niemowlakow)

o Kawatek papieru zroluj luzno, zapal u dotu i wrzué¢ do butelki.

e Potéz jajo na szyjke butelki.

Gasnaca $wieczka:
Potrzebne beda: mata swieczka (podgrzewacz), zapafki, talerzyk, woda, szklanka.
e Potéz podgrzewacz na talerzu i nalej do niego troche wody.

e Zakryj Swieczke szklanka.



Zaczarowana butelka
Potrzebne beda: butelka plastikowa, pinezka do zrobienia otworéw
o Uzyj ostrego przedmiotu, aby zrobi¢ matg dziurke w dolnej czesci butelki.
e Zakryj dziurke palcem podczas nalewania wody do butelki.
o Zakrec butelke i powoli odsun palec od otworu. Czemu woda nie leci?
o Umies¢ butelke nad zlewem lub miska. Odkre¢ nakretke i obserwuj, co sie dzieje.

Znikajacy kolor
Potrzebne beds; 2 szklanki, goraca i zimna woda, atrament, ocet.
e Do jednej szklanki wlej gorgcg wode, do drugiej zimna.

o Do kazdej szklanki dodaj takg samag ilos¢ atramentu.

o Mieszaj, az atrament potaczy sie z woda.

e Po chwili do szklanki z gorgcg woda dodaj ocet.
Kwiat lotosu

Potrzebne s3: wyciety kwiat lotosu, miska, woda
e Woyciete i ztozone kwiaty lotosu potdz na wodzie,

Znikajacy styropian

Potrzebne beda; rozpuszczalnik, styropian, talerz lub miska.
o Wilej rozpuszczalnik na talerz.
e W16z styropian i obserwuj.

Uciekajacy pieprz
Potrzebne beda: miseczka z wodg, pieprz czarny mielony, ptyn do mycia naczyn.
o Nalej wody do kubka i posyp jg na powierzchni niewielkg iloscig pieprzu.

e Umocz palec w ptynie do mycia naczyn i dotknij do wody z pieprzem.

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



