SCENARIUSZ ZAJECIA — klasa 0

inspirowany filmem ,,Pinokio” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: ,Pinokio - drewniany pajacyk”
Cele ogolne:
= wdrazanie do rozrdézniania i nazywania wybranych gatunkow drzew
= poznawanie wiasciwosci fizycznych drewna
= rozwijanie umiejetnosci okre$lania wieku drzew
=  zapoznanie ucznidw z pracg snycerza i stolarza
= wzbogacanie wiadomosci na temat réznych technik obrébki drewna

= doskonalenie umiejetnosci praktycznych

Cele operacyjne:
Uczen:

= swobodnie wypowiada sie na temat filmu

= opisuje wyglad Pinokio

® rozpoznaje i nazywa wybrane gatunki drzew

= przyporzgdkowuje nazwy do odpowiednich gatunkow drzew
= okresla wtasciwosci fizyczne drewna

= wie, ktére drzewa sg lisciaste

= okres$la wiek drzewa

= wzbogaca wiedze na temat pracy snycerza i stolarza
= wzbogaca stownictwo

* rozwigzuje szyfrogram literowy i liczbowy

= sktada obrazek z czesci

= poszerza doswiadczenia techniczne

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: Stowniki jezyka polskiego, komputery z dostepem do Internetu,
ilustracje przedstawiajgce rozne gatunki drzew oraz narzedzia pracy snycerza i stolarza,
rézne gatunki drewna, ilustracje przedstawiajgce najwyzsze drzewa na Swiecie (sekwoje
wieczniezielone), krazek z pnia drzewa lub rysunek przedstawiajacy przekrdj poprzeczny
pnia, kartki z nazwami drzew; koperta dla kazdego ucznia (szyfrogram literowy oraz
matematyczny, wykreslanka literowa, puzzle — obrazek z czesci), odtwarzacz i ptyta CD
z piosenkg ,Pajacyk” (w: Various Artist ,Kotko Graniaste. Zabawy i wyliczanki dla
najmtodszych”).



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,,Pinokio”:

dzielenie sie spostrzezeniami na temat filmu
opisywanie wygladu Pinokio

2. Ogladanie réznych kawatkéw drewna:

okreslanie ich wtasciwosci fizycznych (gromadzenie stownictwa
charakteryzujgcego cechy drewna):
o barwa
zapach
ksztatt
rysunek drewna
zapach
o twardos¢
okreslanie miejsca pozyskania oraz wykorzystania tego surowca
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3. ,Jakie to drzewo?” - rozwigzywanie szyfrogramu literowego:

przyporzadkowywanie liter do znakdéw graficznych
odczytanie nazw drzew
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4. Ogladanie ilustracji przedstawiajacych rézne gatunki drzew:

porownywanie wygladu drzew
rozpoznawanie gatunkow
odczytywanie nazw okreslajacych gatunki drzew
przyporzgdkowywanie kartek z nazwami do odpowiednich ilustracji
podziat drzew na iglaste i lisciaste
¢wiczenia sfownikowe — nazywanie gatunkow drewna:

o drewno: sosnowe, Swierkowe, brzozowe, bukowe, jesionowe

5. ,Lisciaste czy iglaste?” —wykreslanka literowa:

okreslanie, czy drzewo jest iglaste czy lisciaste
wyszukiwanie informacji w atlasie drzew (lub w Internecie)
skreslanie nieprawidtowej odpowiedzi




= odczytanie hasta utworzonego z liter czytanych w kolumnach z géry na dét
(nazwy jednego z najwyzszych drzew na Swiecie o wysokosci 115,61 m)
= ogladanie ilustracji przedstawiajgcych najwyzsze drzewa na $wiecie

Lisciaste czy iglaste?

Nazwa drzewa

¥

Buk

Lipa

Klon

Jodtfa

Topola

Brzoza

Dab

Swierk

Jesion

Kasztanowiec

Modrzew

Olsza

Wiaz

Sosna

Wierzba

Platan

Cis

Mitorzab

Jarzab

Daglezja

Akacja
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6. Ogladanie przekroju poprzecznego pnia:
= opisywanie wygladu stojow
http://pl.wikipedia.org/wiki/Drewno_(technika)
= przeliczanie stojow drewna na pniu (rocznych przyrostéw)
= okreslanie wieku drzew

Obliczenie wieku drzewa polega na policzeniu par stojow
(para stojow: jasnego i ciemnego to roczny przyrost), czyli:
Liczba par stojow = wiek (w latach)

7. ,Po co okresla¢ wiek drzewa?”- burza mozgéw:
= swobodne wypowiedzi uczniéw
= uzgodnienie wspdlnego stanowiska



8. Zabawa ruchowa inspirowana stowami piosenki ,,Pajacyk”:
= stuchanie piosenki sSpiewanej przez nauczyciela
= nauka stéw piosenki
= inscenizowanie piosenki ruchem

Mam pajaca ogromnego w kapturku.
Co wywija wciqz koziotki na sznurku
Zgina rece, zgina nogi,

zawsze wesot i bez trwogi

ten pajacyk moj.

Raz mu sie przygoda stata oj, oj, oj
Jedna nézka sie ztamata oj, oj, oj
Biedny pajac cierpiat srodze

Stojgc tak na jednej nodze.

Kto pomoze mu?

Weszta mama do pokoju, —,,Co ci to?
Ja naprawie nézke twojq, pokaz jq”.
Obie ndzki naprawione

Skaczq w te i w tamtq strone

Ten pajacyk maj.

9. ,Pinokio” — uktadanie puzzli:
= sktadanie obrazka z czesci
= wklejanie do zeszytu
= kolorowanie wedtug wzoru
= podpisywanie obrazka
o zwrdcenie uwagi na wielkg litere w pisowni imion
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10. Kim byt Gepetto? — ¢wiczenia stownikowe:
= wyszukiwanie okreslen (np. ojcem Pinokio, przyjacielem Antonio, majstrem,
snycerzem, konstruktorem zabawek, staruszkiem, starszym panem, ...)



11. Wyjasnienie pojecia: snycerz
= swobodne wypowiedzi uczniéw
= wyjasnienie réznicy miedzy zawodem snycerza, stolarza, ciesli i drwala

Snycerz — artysta lub rzemiesinik rzezbigcy w drewnie.

Stolarz — rzemiesinik wykonujgcy z drewna meble i przedmioty codziennego uzytku.
Ciesla — rzemiesinik zajmujqcy sie obrobka drewna, robieniem z niego konstrukcji
budowlanych i stawianiem drewnianych domow.

Drwal — robotnik scinajgcy drzewa w lesie.

= okreslanie, jakie umiejetnosci powinien posiadac snycerz
o duza wiedza na temat réznych gatunkéw drewna
o wyobraznia
o zdolnosci manualne
o uzdolnienia plastyczne

12. ,Narzedzia pracy snycerza i stolarza” — rozwigzywanie szyfrogramow
matematycznych:
= wykonywanie obliczen i wpisywanie wynikow
= szeregowanie wynikdw od najmniejszego do najwiekszego
= odczytanie rozwigzania
= przyporzadkowanie ilustracji
= zapoznanie z przeznaczeniem
o pita—do przecinania drewna

o strug —do wyréwnywania ptaszczyzn lub krawedzi desek
o dfuto — do robienia otwordw lub rzezbienia
o tarnik — do usuwania wiéréw z drewna
o pilnik — do Scierania drewna
o cyklina — do wygtadzania powierzchni drewna
o wiertto — do wykonywania otwordéw przy uzyciu wiertarki
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13. ,Jakie przedmioty mozna wykonac¢ z drewna?” — swobodne wypowiedzi ucznidéw:
= zapisywanie nazw przedmiotéw w formie stonecznych promykdow
o np. meble, zabawki, narzedzia pracy

14. Wycieczka do pracowni stolarskiej:

= zwiedzanie pracowni

= warsztaty:
o poznanie roznych technik obrébki, tfgczenia i wykanczania drewna
o obrabianie drewna pilnikami, papierem s$ciernym, tgczenie, przybijanie,

klejenie

o wykonanie prostej zabawki z drewna

= zorganizowanie w szkole wystawy prac uczniow

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJF,(I ZINTEGROWANYCH — klasa |
inspirowany filmem ,,Pinokio” — dystrybutor ,Kino Swiat”

Temat: ,Niezwykty nos Pinokia”
Cele ogdlne:

= wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat narzadu wechu

= wdrazanie do przestrzegania higieny nosa

= rozwijanie umiejetnosci swobodnego i Smiatego wypowiadania sie

® rozbudzanie ciekawosci poznawczej

= bogacenie stownika dzieci poprzez poszerzanie zakresu i tresci pojec
= rozwijanie wyobrazni tworczej

Cele operacyjne:
Dziecko:

= aktywnie uczestniczy w rozmowie na temat filmu
= interesuje sie budowg i funkcjonowaniem narzgadu wechu
= wie, jakie znaczenie ma wech w zyciu ludzi i zwierzat
=  rozpoznaje wybrane przedmioty po zapachu
= rozumie konieczno$¢ przestrzegania higieny nosa
= potrafi poprawnie oczysScic¢ nos
= prawidtowo wykonuje ¢éwiczenia oddechowe
= wyjasnia znaczenie wybranych zwigzkéw frazeologicznych
=  odczytuje szyfr literowy
=  jest kreatywny
= poszerza doswiadczenia plastyczne
Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: ilustracje przedstawiajgce nos Pinokia, fotografie przedstawiajgce nos cztowieka
oraz wybrane zwierzeta z charakterystycznymi nosami (ston, nosorozec, tapir, kon, pies, nosacz),
rysunki przedstawiajgce rodzaje noséw, przedmioty do zabawy badawczej umieszczone
w zakreconych stoikach (np. perfumy, ser, farba, czosnek, cytryna, ocet, kawa, pasta do zebdw,
banan), dla kazdego ucznia: szyfrogram literowy, biate kartony, kredki otéwkowe, wyttaczanki z jaj,

klej, nozyczki.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Pinokio”:

= swobodne wypowiedzi uczniow na temat filmu i wygladu drewnianego
pajacyka

2. ,Niezwykty nos Pinokio” — swobodne wypowiedzi ucznidéw:
= ogladanie ilustracji przedstawiajgcych nos Pinokia
= opisywanie wyglagdu nosa Pinokia
= okreslanie, na czym polegata jego niezwyktosc

3. Ogladanie fotografii przedstawiajgcych nos cztowieka:
= opisywanie wygladu
= prezentacja roznych rodzajéw nosow
o zwykty, ptaski, zadarty, orli

= oglgdanie swoich noséw w lusterkach (dotykanie, opisywanie ksztattu,
zatykanie)

= okreslanie przydatnosci nosa w codziennym zyciu

= przypomnienie zasad prawidtowego wydmuchiwania nosa poprzez
naprzemienne naciskanie Scianek nosa

Rodzaje nosow

N

Zwykty Ptlaski Zadarty | .. Orli
www.gimpuj.info

4. ,Jak nosy poznajq swiat?”- burza mozgow:
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= analiza pomystow
= wybranie najtrafniejszych rozwigzan

Zapachy odbieramy za pomocq receptoréow wechu - komdrek wechowych, ktore
znajdujq sie w jamie nosowej (cztowiek posiada ok. 5 miliondw komdrek wechowych,
podczas gdy pies ma ich ok. 200 miliondw). Po odebraniu bodica zapachowego
receptory wysytajg sygnat o nim do réznych czesci mdézgu odpowiedzialnych za
rozpoznawanie zapachdw i za emocjonalng reakcje na nie.

5. , Rozpoznaj po zapachu” — zabawa badawcza:

® nauczyciel zastania chetnym uczniom oczy

® uczniowie rozpoznaja zapachy przedmiotéw ukrytych w stoikach (np. perfumy,
ser, farba, czosnek, cytryna, ocet, kawa, pasta do zebdéw, banan...)

® dzielenie sie wrazeniami i skojarzeniami, jakie wywotaty poszczegdlne zapachy

e ustalanie rodzajéw zapachow: mocne lub delikatne, mite lub brzydkie,
pachngce lub cuchnace

® wymienianie przyjemnych zapachow



,Co by byto, gdyby ludzie utracili wech?” - burza mozgow;

zbieranie i analiza pomystéw

»Jak prawidtowo oddychac?” — éwiczenia oddechowe:

»Niezwykte nosy zwierzat

zapoznanie z technikg prawidtowego oddychania
¢wiczenia praktyczne

,UsigdZ na brzegu krzesta lub w siadzie skrzyznym. Wyprostuj kregostup, rozluznij
ramiona, zamknij oczy, dfonie potéz na kolanach. Zetknij palec wskazujgcy i kciuk.
Zacznij oddychac przepongq: przy wdechu napetnij brzuch powietrzem jak balon; przy
wydechu wypus¢ je. Obserwuj, jak brzuch faluje wraz z oddechem. Miej swiadomos¢
kazdego wdechu i wydechu. Zréb 10 takich oddechdéw”.

http://www.hellozdrowie.pl/
— rozwigzywanie szyfrogramu:
odgadywanie zasady odczytania szyfru
prezentacja wiasciwej metody odczytania szyfru
przestawianie liter w wyrazie — od tyfu

odczytanie zaszyfrowanych wyrazéw — nazw zwierzat z niezwyktymi nosami
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»Czyj to nos?” - ogladanie fotografii przedstawiajacych wybrane zwierzeta:

odgadywanie, dlaczego nosy tych zwierzat sg niezwykte
stuchanie ciekawostek na temat noséw zwierzat
rozpoznawanie zwierzat na podstawie fotografii ich nosow
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U sfonia nos jest zrosniety z gornqg wargq. Trgba stuZzy do oddychania, wgqchania, picia
i "kgpieli" jak rowniez do zbierania poZywienia i zrywania gatezi z wyzszych partii drzew,
porozumiewania sie. Jest zakoriczona dwoma palczastymi wyrostkami.

Tapir — ma dtugi i gietki, zagiety do dotu nos z duzymi dziurkami, tworzqcy z wargq gorng
krdtkq, ruchliwg trgbe. Nos stuzy mu do chwytania gatqzek wysokich roslin. Potrafi wyweszy¢
smakotyki znajdujgce sie gteboko pod ziemiq.




NosoroZzec — ma w okolicy nosowej jedno lub dwa rogowe wyrosla; pierwsze osadzone na kosci
nosowej, drugie, (jesli wystepuje) na kosci czotowej. Jego rég to podstawowa brorn nosorozca.
Nosorozec ma staby wzrok, kieruje sie wechem.

Konie - majg ogromne dziurki w nosie. Ich chrapy potrafiq sie rozszerzac. Zmyst wechu jest
u konia bardzo wazny. Zarowno wrogow jak i przyjaciot rozpoznajq po zapachu.

Nosacz — gatunek matpy z rodziny makakowatych wyrdzniajgcej sie charakterystycznym
nosem. Samiec ma wydatny, rozszerzony na koricu nos w ksztafcie ogorka, u starych samcow
nos wydtuza sie do 10 cm i zwisa. Nos samicy jest mniejszy i zadarty ku gdrze.

Psy — majq wech nawet cztery razy wiekszy niz u ludzi. Dzieki wyostrzonemu wechowi bardzo
czesto wykorzystywane sq w policji, wojsku, jako tropiciele czy terapeuci.

10. ,Mieé w nosie” — wyjasnienie znaczenia zwigzkow frazeologicznych:

odczytanie zdan

proby wyjasnienia przez uczniow znaczenia powiedzen
o dostac po nosie

gra¢ na nosie

iS¢ jak krew z nosa

kreci¢ na co$ nosem

mieé w nosie

miec po dziurki w nosie

mie¢ mleko pod nosem

mie¢ muchy w nosie

mieé nosa

nie widzie¢ dalej niz czubek wtasnego nosa

podpierac sie nosem

przejs¢ koto nosa

opusci¢ nos na kwinte

utrze¢ komus nosa

wodzié kogos za nos

wsadzaé nos w nie swoje sprawy

zadzieraé¢ nosa

zwachac pismo nosem
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11.,Do czego moze stuzy¢ nos Pinokia?” — myslenie kreatywne:

swobodne wypowiedzi uczniow
zapisywanie propozycji ucznidéw na tablicy — tworzenie mapy mentalnej

12.,Pinokio” — praca plastyczna:

rysowanie kota

dorysowywanie elementéw twarzy Pinokia (oczy, usta, wiosy, uszy)
wycinanie ,,nosa” z wyttaczanki do jaj i przyklejanie do twarzy
zorganizowanie wystawy prac uczniow

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJECIA — klasa Il

inspirowany filmem ,,Pinokio” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: "Prawda czy ktamstwo?”

Cele ogolne:

= ukazanie ktamstwa jako niewtasciwego i nieracjonalnego sposobu rozwigzywania problemoéw

= wdrazanie do rozumienia konsekwencji klamstwa dla siebie i innych

= ksztattowanie refleksyjnej postawy wobec motywdéw wtasnego dziatania

= rozwijanie umiejetnosci dokonywania wtasciwego wyboru i méwienia prawdy

= doskonalenie umiejetnosci uczestniczenia w rozmowach: zadawania pytan, udzielania
odpowiedzi i prezentowania wtasnego zdania

= aktywizowanie myslenia ucznidw

Cele operacyjne:

Uczen:

= dokonuje oceny zachowania postaci odwotujgc sie do wiasnych doswiadczen
i przemyslen

= wie, na czym polega prawdomdwnosé

= zna konsekwencje ktamstwa

= odrdéznia prawde od fatszu

= dokonuje wyboru pomiedzy prawdg a ktamstwem

= wyjasnia znaczenie zwigzku frazeologicznego ,Ktamstwo ma krétkie nogi”

= formutuje wnioski na temat sposobdéw wtasciwego postepowania

= umie zabrac gtos w dyskusji i przedstawi¢ wtasne stanowisko w sprawie

® poszerza zakres stownictwa

¢ dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100

e odczytuje szyfr literowy

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: Stowniki jezyka polskiego, wiersz J. Tuwima ,0 Grzesiu ktamczuchu
i jego cioci” (w: ,0 Grzesiu ktamczuchu i jego cioci” wyd. Wilga, Warszawa 2006),
w kopertach dla kazdego ucznia (kartoniki z wyrazami: TAK oraz NIE, eliminatka matematyczna, szyfr

literowy z kluczem do szyfru).



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Pinokio”:
swobodne wypowiedzi uczniow na temat filmu i jego bohaterow
zwrécenie uwagi na role ktamstwa w zyciu drewnianego pajacyka

2. ,Burza mdézgow”: co to znaczy byé ktamcga?

3. Wyjasnienie znaczenie pojecia - kfamstwo:
szukanie informacji w Stowniku jezyka polskiego

swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladow

analiza pomystow

wybranie najtrafniejszych rozwigzan
podawanie przyktadow z zycia codziennego

Ktamstwo — stwierdzenie niezgodne z rzeczywistosciqg majgce wprowadzic¢ kogos

w btqgd.

tworzenie rodziny wyrazow: fgarstwo, ktamstewko, blaga, lipa, kit, bajer,

ktam, bujda, oszukaristwo, nieprawda

okreslanie, ktorzy bohaterowie filmu byli prawdomadwni, a ktorzy byli

ktamcami

zapisywanie w zeszytach dalszej czesci definicji:
o ,Prawdomowny to .......cccccevvvevecvinnnene
QXN (¢ o I Tote 1N (o RS

4. Stuchanie wiersza J. Tuwima , 0 Grzesiu klamczuchu i jego cioci”:
swobodne wypowiedzi uczniow na temat postepowania Grzesia

ocena zachowania bohatera utworu

podawanie wtasnych sposobdw rozwigzania problemu przedstawionego

W wierszu

- Wrzucites, Grzesiu, list do skrzynki,
jak prositam?

- List, prosze cioci? List? Wrzucitem,
ciociu mita!

- Nie ktamiesz, Grzesiu? Lepiej
przyznaj sie, kochanie!

- Jak ciocie kocham, prosze cioci, Zze
nie ktamie!

- Oj, Grzesiu, ktamiesz! Lepiej powiedz
po dobroci!

- Ja miatbym ktamac? NiemoZliwe,
prosze cioci!

- Wuj Leon czeka na ten list, wiec daj
mi stowo.

- No, stowo daje! | pamietam
szczegotowo:

List byt do wuja Leona,
A skrzynka byta czerwona,
A koperta, no, taka. tego.

Nic takiego nadzwyczajnego,

A na kopercie - nazwisko

| t6dz i ta ulica z numerem,

| pamietam wszystko:

Ze znaczek byt z Belwederem,

A jak wrzucatem list do skrzynki,
To przechodzif tatus Halinki,

| jeden oficer tez wrzucat, Wysoki -
wysoki,

Taki wysoki, Zze jak wrzucat, to kucat,
| jechata takséwka i powdz.

| krowe prowadZzili i trgbit autobus,
| szty jakies trzy dziewczynki,

Jak wrzucatem ten list do skrzynki.

Ciocia gtowq pokiwata,
Otworzyta szeroko oczy ze
zdumienia:

- Oj, Grzesiu, Grzesiu!

- Przeciez ja ci wcale nie datam
- Zadnego listu do wrzucenia!...



5. Drama — ,Kiedy ktamiemy?”:
= tworzenie w zespotach scenek dramowych prezentujgcych sytuacje, w ktérych
najczesciej dochodzi do ktamstw
= wypowiedzi ucznidw o swoich odczuciach

6. ,Prawda czy fatsz” - zabawa orientacyjno-porzadkowa:
® uczniowie stojg swobodnie w rozsypce
® nauczyciel wypowiada zdania: prawdziwe lub fatszywe
e jesli uczniowie uwazajg, ze zdanie jest prawdziwe wyskakujg wysoko z rekami
uniesionymi w gore; jesli wedtug nich zdanie jest fatszywe — kucaja
Krakow jest stolicq Polski.
Na debie rosnq Zotedzie.
Wista to najdtuzsza rzeka Polski.
Gruszki rosng na wierzbie.
Wieloryby sq najwiekszymi zwierzetami zamieszkujgcymi Ziemie.
Pingwiny mieszkajq na Antarktydzie.
Storice obraca sie wokot Ziemi.
Orzet jest symbolem narodowym Polski.
Najwyzszym polskim szczytem jest Giewont.
Sosna jest drzewem iglastym.

O 0O 0 0 O O O 0 0 O

7. Dyskusja: ,Czy zawsze nalezy méwi¢ prawde?”:
= formufowanie argumentow za i przeciw
= badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
= wyciggniecie wnioskow
= uzgodnienie wspdlnego stanowiska

8. Rozwigzywanie eliminatki matematycznej:
= rozwigzywanie dziatain: dodawanie i odejmowanie w zakresie 100
= wpisywanie wynikéw dodawania i odejmowania w odpowiednie miejsca
=  poréwnywanie wynikéw i umieszczanie znaku nierownosci w $Srodkowych
polach
= otaczanie kétkiem litery po stronie wiekszego wyniku
= odczytanie hasta: WARIOGRAF

P| 60+30=90 < 30+70=100 (W)
A | 80-30=50 40+0=40 | T
R | 20+60=80 80-10=70 | U
s | 30+40=70 100-20=80 | |
0| 90-20=70 40+20=60 | K
E | 20+30=50 90-30=60 | G
M|  50+40=90 70+30=100 | R
A | 10+90=100 0+90=90 | R
o] 300=30 20+20=40 | F




9. Woyjasnienie pojecia: wariograf
= szukanie informacji w Stowniku jezyka polskiego
= odczytanie definicji

Wariograf — urzgdzenie rejestrujgce nieswiadome reakcje osoby przestuchiwanej na
zadawane pytania, pozwalajgce wnioskowac o jej prawdomdwnosci.

10. Zabawa ,Wariograf”:
= stuchanie twierdzen czytanych przez nauczyciela

= podnoszenie kartonikdw z wtasciwg odpowiedzig (TAK lub NIE)
o Pinokio byt synem DZzeppetta.

DzZeppetto zrobit pajacyka z gliny.

Kiedy Pinokio ktamat, wydtuzat mu sie nos.

Ojca Pinokio potkngt wielki ptak.

Lis i kot byli przyjaciétmi Pinokia.

Dzeppetto kupit synkowi elementarz.

Dom Dzeppetta byt bogaty.

Pinokio zamienit sie w barana.

Pinokio nie potrafit mowic.

Pinokio, w nagrode za dobre zachowanie, stat sie zwyktym chfopcem.

O 0O 0O 0O O O O O O O

11.,,Co by byto, gdyby wszyscy ludzie zaczeli ktamac?” —burza moézgdw:
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= analiza pomystow

12. Praca w grupach — opracowanie mapy mentalnej:
= ustalanie skutkow ktamstw drewnianego pajacyka
= tworzenie mapy mentalnej
=  zapisanie na tablicy powtarzajgcych sie stwierdzen

13. Rozwigzywanie szyfru literowego:
= zapoznanie z zasadg odczytania szyfru:
o chcac zaszyfrowaé wyraz zamieniamy po kolei kazda litere, na jej
odpowiednik w kluczu, np. wyraz DWACZWC nalezy odczyta¢ jako PINOKIO
(D=P, W=l, A=N, C=0, Z=K, W=I, C=0)
o samodzielne odszyfrowywanie tekstu

A A B C ¢ D E E F G H | J K L t
M N N o 06 P R S §$ T U W Y Z Z
ZZMAEGIC AM ZECGZWR ACTW
= odczytanie rozwigzania: ,Ktamstwo ma krotkie nogi”
= wyjasnienie znaczenia zwigzku frazeologicznego
Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJECIA - klasa llI

inspirowany filmem ,,Pinokio” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: ,Dobro i zto w postepowaniu cztowieka”
Cele ogdlne:
e rozwijanie umiejetnosci oceniania postepowania innych z uzasadnieniem swojego stanowiska
e wdrazanie do zdawania sobie sprawy, ze kazdy sam ponosi konsekwencje wtasnych
zachowan
e doskonalenie umiejetnosci odrdzniania dobra i zta
e podkreslenie znaczenie dobra w zyciu ludzi
e ksztattowanie umiejetnosci dyskutowania, argumentowania swoich wypowiedzi oraz

podejmowania préb obrony wtasnego zdania
Cele operacyjne:

Uczen:
® rozumie pojecia: dobro i zto
e dokonuje oceny zachowania postaci odwotujgc sie do wtasnych doswiadczen
i przemyslen
e dostrzega negatywne cechy charakteru
® wyrdznia wartosci powszechnie akceptowane
e rozumie skutki niewfasciwego postepowania
e wie, kim byt Carlo Collodi
® rozwija umiejetnos¢ kulturalnego dyskutowania
® uczy sie argumentowania swoich wypowiedzi

® rozwigzuje krzyzéwke oraz szyfrogram literowo-cyfrowy

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: diagram krzyzéwki w duzym formacie, koperty z numerem hasta
i objasnieniami haset; w kopercie dla kazdego ucznia (szyfrogram literowo-cyfrowy, diagram
wykreslani literowej, tekst z brakujgcymi wyrazami, kartka z wyrazami oraz zdaniami do
uzupetnienia), fotografia przedstawiajgca Carlo Collodiego, stowniki jezyka polskiego, komputery z

dostepem do Internetu.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Pinokio”:
= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i jego bohateréw

2. ,Krzyzowka z hastem” - rozwigzywanie krzyzowki:

= wybieranie koperty z numerem hasta

= odgadywanie rozwigzania

= wpisywanie liter w odpowiednie kratki

= odczytanie hasta: CARLO COLLODI
1) Pinokio musiat tam ciezko pracowac.
2) Dzepetto wytwarzat je w swoim warsztacie.
3) Antonim ktamstwa.
4) Inaczej marionetka.
5) Udawat niewidomego wtdczege.
6) Byt nim Pinokio.
7) Podarowat przyjacielowi kawatek drewna.
8) Potkngt DZepetta.
9) Wspdlniczka Kota.
10)Gtéwny bohater filmu.
11)DzZepetto wystrugat z niego Pinokia.
12)Zamienit sie w niego Pinokio.

1.
[ 2. | |
| 3,
| 4.
5.
| 6.
7.
8.
9, |
| 10. | |
11, | ]
| 12 |

3. ,Kim byt Carlo Collodi?” — prezentacja fotografii:

= wyszukiwanie informacji w Internecie lub encyklopedii
= wymienianie sie wiadomosciami

Carlo Collodi — wtasciwe nazwisko: Carlo Lorenzini (pseudonim Collodi jest nazwg miasteczka
w Toskanii, w ktérym urodzita sie jego matka), wtoski pisarz i dziennikarz; autor powiesci
i komedii, najbardziej znany jako twdrca postaci Pinokia.

4. ,Bohaterowie filmu ,Pinokio” — wykreslanka literowa:

= wykreslanie w poziomych liniach diagramu imion bohaterdéw filmu
= odczytanie hasta utworzonego z kolejnych liter czytanych rzedami: PINOKIO



= omawianie i ocena postepowania bohateréw z prdobg uzasadnienia swojego

= uzupetnianie wypowiedzen poprzez dopisywanie zdan sktadowych:
o Pinokio zostat uwieziony w klatce, poniewaz ....................... .
o Pinokio stracit ztote monety, poniewaz ......................... .

o Pinokio ciezko pracowat w cyrku, poniewaz ......................... .

= uzupetnianie wypowiedzen poprzez dopisywanie zdan sktadowych:
o Pinokio chciat wskoczy¢ do ognia, poniewaz .................cceeeen... .
o Pinokio skoczyt do morza, poniewaz ................cccecueeun... .
o Pinokio zamienit sie w prawdziwego chfopca, poniewaz ..................... .

,Czy Pinokio zastuzyt na przemiane w prawdziwego chtopca?” — dyskusja na temat

= formufowanie argumentow za i przeciw - ocena postepowania drewnianego

D yA E P E T T | O P
L | S | K N o T N
S | W | | E R S y4 C | Z
o A N T 0] N I 0] K
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I o G N I 0] J A D
o H A N D L A R VA
5. ,Bohaterowie filmu” — ocena postepowania:
= wskazanie negatywnych i pozytywnych postaci w powiesci
stanowiska
6. ,Pinokio” — charakterystyka postaci:
= stowny opis wygladu Pinokia
= zapisywanie na tablicy ztych uczynkdw chtopca
o Nos Pinokia wydtuzat sie, poniewasz ................. .
o Chtopcu wyrosty osle uszy, poniewaz .................... .
= okreslanie negatywnych cech charakteru pajacyka
= zapisywanie na tablicy dobrych uczynkéw chtopca
7.
zachowania pajacyka:
pajacyka
= badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
= wyciggniecie wnioskow
= uzgodnienie wspdlnego stanowiska
8. Uzupetnianie tekstu brakujgcymi wyrazami:

........................... to tytutowy bohater powiesci Carlo Collodiego. To drewniany

........................... , ktérego  wystrugat z kawatka ..., drewna
................................. . Pinokio potrafi ...veiiiiieiis 0 v, . JegO
charakterystyczng cechg jest ..o , ktory wydtuza sie kiedy Pinokio

weeveneee. « Pajacyk byt krngbrnym i e, dzieckiem. W

nagrode za ............... zachowanie stat sie prawdziwym .......cccecevevevececceeceennen, .




Pinokio chtopcem mowic pajacyk chodzié ktamie

Dzepetto nos sosnowego niepostusznym dobre

9. ,Cotojest dobro?” — uktadanie przez ucznidw wtasnych definicji:
= szukanie informacji w stownikach jezyka polskiego

Dobro — to, co oceniane jest jako pozyteczne, wartosciowe, zgodne z nakazami etyki.

= sprawdzenie poprawnosci utozonych definicji
= podawanie przyktadéw dobrego zachowania

10. Rozwigzywanie szyfrogramu literowo-cyfrowego:
= prezentacja kodu obrazkowego
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= préby samodzielnego dekodowania tekstu
= zapoznanie z zasadg odczytania szyfru
o literom przyporzgdkowane sg odpowiadajgce im cyfry, np. cyfra 3
odpowiada literze ,A”
o kolejne litery oddzielone sg kropkg, a kolejne wyrazy ukosnikiem
= samodzielne odszyfrowanie tekstu

4.1.5/2.3.6/7.1.8/9.10.11.12.1.8.13.11.14/9.15.16/3.17.5/9.15.18/2.18.19.20.5.21/9.10.11.12.1.8.13.3.6/

= odczytanie sentencji Sw. Pawta z Tarsu
o ,Nie daj sie zwyciezy¢ ztu, ale zto dobrem zwyciezaj”
= swobodna interpretacja sentencji

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




