SCENARIUSZ ZAJECIA - dla dzieci 5 — letnich

inspirowany filmem ,,Kumba” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: Poznajemy zebre

Cele ogdlne:

zachecenie do swobodnych wypowiedzi na temat filmu ,,Kumba”

wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat wygladu, zwyczajéw, sposobu poruszania sie
i odzywiania zebry oraz przystosowania do warunkéw, w jakich zyje

rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

doskonalenie mowy powigzanej w czasie wypowiadania sie na okreslony temat
poszerzanie zasobu stownika o nowe nazwy i zwigzane z nimi pojecia

zachecenie do aktywnego udziatu w proponowanych zabawach i zajeciach

Cele operacyjne:

Dziecko:

dzieli sie spostrzezeniami na temat filmu ,,Kumba”
wzbogaca wiadomosci na temat zebr

dostrzega zaleznos¢ zwierzat od srodowiska, w ktérym zyja
rozumie wieloznacznos$¢ stowa ,,zebra”

rozwija umiejetnosé skupiania uwagi

jest spostrzegawcze i kreatywne

poszerza doswiadczenia plastyczno-konstrukcyjne

aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Grupa wiekowa: dzieci 5 — letnie

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: ilustracje przedstawiajgce rézne gatunki zebr oraz $rodowisko, w ktérym zyja;
mapa fizyczna Afryki, kolorowanki i kartoniki z napisem ,zebra” dla kazdego dziecka, kredki
otdwkowe, klej, wiersz H. Niewiadomskiej ,Zebra” (w: H. Niewiadomska ,Bajczytanki pani Hanki
Studio d’art 2004), fotografie przedstawiajgce zebry — zwierze, pasy, ciasto; ciasto ,,zebra”, talerzyki,

serwetki; puzzle ,zebra” w kopertach dla kazdego dziecka, biate kartony, szablon ,zebra”, klamerki

do bielizny, nozyczki.



PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,,Kumba”:
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i gtdwnego bohatera, zebry o imieniu
Kumba
= ogladanie mapy Afryki — wskazanie miejsca wystepowania zebr
= okreslanie, gdzie jeszcze mozna zobaczy¢ zebre

o wAfryce, w ZOO, w filmie, ksigzkach, fotografiach

2. Ogladanie ilustracji przedstawiajgcych zebry i Srodowisko, w ktorym zyja:
= opisywanie wygladu, sposobu poruszania sie i odzywiania

Zebra — ssak z rodziny koniowatych charakteryzujqcy sie obecnosciq biatych paséw na czarnej siersci.
Zebry zyjg w stadach na trawiastych terenach Afryki na potudnie od Sahary, zawsze w poblizu wody.
Zebra zywi sie trawgq, ziotami, lisécmi, korq drzew i roslinami kwitngcymi oraz wypija do 10 litréow wody
dziennie. Potrafig szybko uciekaé, biegngc z predkosciq do 65 km/godzine. Spig na stojgco. Samice
rozmnazajq sie co 1-2 lata, na swiat przychodzi jedno Zrebie, ktore juz po 30 minutach wstaje na nogi,
po godzinie zaczyna biegacd, po tygodniu Zycia probuje jes¢ trawe. Mtode do 11 miesigca swojego
zycia sq karmione mlekiem matki. Zebry dozywajq 40 lat.

= wyszukiwanie réznic miedzy réznymi gatunkami zebr

= zwrdcenie uwagi na fakt, ze zebra jest ssakiem (mfode karmig sie mlekiem matki)

= zwrdcenie uwagi na przystosowanie zebry do Srodowiska, w ktérym zyje

3. ,Czy zebra jest biata w czarne paski i czarna w biate paski” — burza mdézgdéw:
= zglaszanie i analiza pomystéw
= zapoznanie ze stanowiskiem naukowcow

Zebra jest czarna. Ptody zebry sq czarne, biate paski pojawiajq sie poZniej, dzieki zablokowaniu
wytwarzania czarnego pigmentu.

= kolorowanie obrazka przedstawiajgcego zebre
= analiza i synteza stuchowa wyrazu ,zebra” (podziat wyrazu na sylaby i gtoski)

= naklejenie pod obrazkiem napisu ,zebra”

4. ,Zebry” - zabawa biezna: (w: K. Wlaznik ,,Wychowanie fizyczne w przedszkolu”):

® nauczyciel wyznacza teren zabawy oraz siedlisko dla zebr



® na polecenie nauczyciela zebry wybiegajg z siedliska, biegng kfusem — szybko na
palcach; idg stepa — powoli, z wysokim podnoszeniem kolan; galopem — z odbijaniem
sie kolejno jednej i drugiej nogi; cichutko — po piaszczystej drodze; gto$no — po

skatach; na sygnat — wracajq do siedliska

5. Stuchanie wiersza H. Niewiadomskiej ,Zebra” :
*mozna wykorzystac pacynke lub maskotke
= zwrdcenie uwagi na humor w wierszu i prosbe zebry

Przyszta zebra do malarza.

— Moja barwa mnie przeraza!
Dtuzej juz tak byc nie moze,
Ktos zapomniat o kolorze!

Chociaz jestem jeszcze mata,

Nie chce by¢ wciqgz czarno-biata.
Wizerunek zmieni¢ musze,

W czarnych pasach juz sie dusze.

Chce miec¢ smugi kolorowe,
Tu niebieskie, tam rézowe.
Mam by¢ pieknie ubarwiona,
Jak papuga, nie jak wrona.

Grzywke prosze na czerwono,
A kopytka na zielono.

Zas ogonek, choc cieniutki,
W kolorowe chce miec nutki.

Malarz szybko zjadt sniadanie,
Zaczgt zebry malowanie.

Lecz sie bardzo denerwowat

| jg w krate pomalowat.

Ale czy to byc tak moze?
Widziat zebre ktos w kolorze?
I do tego w szkockq kratke,
Jak spddniczke czy makatke?

6. ,Dlaczego zebra ma paski?” —burza mézgow:
= zglaszanie i analiza pomystéw
= zapoznanie ze stanowiskiem naukowcow

Zdaniem uczonych zebry sq pasiaste, by odpedzi¢ krwiozercze owady zwane slepakami. Paski
powodujq, Ze zebry nie odbijajq Swiatta tak, jak inne zwierzeta kolorystycznie jednolite.
Pionowe pasy dezorientujq owady i sprawiajq, ze muchy rzeczywiscie nie majqg ochoty siada¢
issac...

7. ,ltozebraito zebra” — ¢wiczenia stownikowe:

= wyszukiwanie innych znaczen stowa ,zebra”



o zebra — afrykaniski ssak z rodziny koniowatych z charakterystycznymi pasami
na siersci

o zebra — przejscie dla pieszych

o zebra—rodzaj ciasta

8. Degustacja ciasta ,zebry”:

= swobodne wypowiedzi dzieci na temat nazwy ciasta

9. ,Polowanie na zebry” - zabawa ruchowa biezna:
= dzieci — zebry poruszajg sie w réznych kierunkach; na hasto —,,lampart” uciekajg poza
wyznaczona linie; wybrane dziecko - lampart za kazdym razem moze upolowac tylko

jedna zebre, ktérg odprowadza do swojej jaskini

10. ,,Zebra — puzzle” — ¢wiczenia spostrzegawczosci wzrokowej:

= uktadanie z czesci obrazka przedstawiajgcego zebre

7))

11. ,Zebra” — praca przestrzenna:
= rysowanie lub odrysowywanie ksztattu zwierzecia (bez nég)
*mozna wykorzystac karton ozdobny skory zwierzgt - zebra
= kolorowanie sylwety i wycinanie
= umocowanie tutowia na klamerkach do bielizny

= doklejanie grzywy i ogona
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= zorganizowanie wystawy prac / Y//

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH —klasa 0
inspirowany filmem ,,Kumba” — dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: ,JesteSmy inni”

Cele ogdlne:

zwrdcenie uwagi na problemy, ktdre dotyczg innych
uwrazliwienie ucznidow na zagadnienie odmiennosci
ksztattowanie pozytywnej postawy wobec odmiennosci innych
wyrabianie przekonania, ze inny nie znaczy gorszy

doskonalenie mowy komunikatywnej i uczenie sie dyskutowania

wdrazanie do zachowan akceptowanych spotecznie

. Cele operacyjne:

Uczen:

swobodnie wypowiada sie na temat filmu ,Kumba”

rozwija umiejetnos¢ kulturalnego dyskutowania

zwraca uwage na problemy, ktdre dotyczg innych

dostrzega réznice i podobienstwa miedzy ludzmi

jest Swiadomy, ze kazdy jest inny

akceptuje odmiennos¢ innych ludzi

wie, ze nie mozna odrzucac innych z powodu odmiennosci
formutuje wnioski na temat sposobdéw wtasciwego postepowania
uczy sie nowych piosenek i bawi sie przy muzyce

zgodnie wspotdziata w zabawie integracyjnej

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa

Srodki dydaktyczne: fotografie zwierzat (réznigcych sie wygladem od innych osobnikéw tego samego

gatunku), opowiadanie Gerlinde Ortner , Kajtek, Grubas i Tyczka” (w: G. Ortner ,,Bajki na dobry sen

”

Swiat Ksigzki, Warszawa 2008), zdjecia ludzi réznigcych sie wygladem, odtwarzacz CD, ptyta CD

z piosenka ,,Czy chudzi, czy grubi” (w: M. Stryja , Tance integracyjne”), ktebek kolorowej wetny.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,, Kumba”:
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygdd gtéwnego bohatera filmu, zebry
Kumba
= zwrdcenie uwagi na przyczyne odrzucenia Kumby przez inne zwierzeta (urodzit sie
inny niz wszystkie zebry: bez potowy paskéw na ciele)

2. Ogladanie fotografii zwierzat (réznigcych sie wyglagdem od innych osobnikéw tego samego
gatunku):

zebra do potowy biata

prosiak z dwiema gfowami

waqz z dwiema gtowami

kaczka z kurzymi stopami, co nie lubi ptywac
owieczka z piecioma nogami

® Q0 oo

= dzielenie sie spostrzezeniami

w

,Czy inny znaczy gorszy?” — swobodne wypowiedzi uczniow:
= uzupetnianie wypowiedzi rowiesnikow

4. Stuchanie opowiadania Gerlinde Ortner ,Kajtek, Grubas i Tyczka”:
= swobodne wypowiedzi ucznidw na temat problemoéw chtopcéw
= préba oceny postepowania ich kolegéw
= zachecenie do wyrazania wiasnego zdania

5. ,Kazdy jest inny” - ogladanie zdje¢ ludzi réznigcych sie wygladem:
= opisywanie wygladu
= poréwnywanie
= zwrdcenie uwagi na rdoznice w wygladzie

6. ,Burza moézgow” - dlaczego bycie innym jest trudne?
= zglaszanie i analiza pomystéw

7. ,,Czy ludzie majg prawo by¢ inni niz ty?” — préba dyskusji:
= formutowanie argumentow za i przeciw
= badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
= wyciggniecie wnioskow
= uzgodnienie wspdlnego stanowiska
o Kazdy jest inny, ale to nie znaczy, Ze gorszy. Dzieki réZnorodnosci swiat jest
ciekawszy

8. Stuchanie piosenki, Czy chudzi, czy grubi” (w: pfyta CD nr 1, Tarice integracyjne” M. Stryja)
= taniec integracyjny



Czy chudzi, czy grubi, Stuchajq uszka raz, dwa, trzy
czy mali, czy duzi,

wszyscy lubig bawic sie, sie, sie, Ref.:

wiec kto jest tu razem z nami, Czy chudzi...

niech dobierze sie parami

i niechaj weseli sie Reka do reki ( 2x )

| ukton piekny raz, dwa, trzy.
Nosek do noska ( 2x )

Mrugajqg oczka raz, dwa, trzy Ref.:
Czy chudzi ...
Ref.:
Czy chudzi... Noga do nogi ( 2x )

Wystajq rogi raz, dwa, trzy.
A teraz buzka ( 2x )

9. ,Pajeczynka przyjazni” - zabawa integracyjna:
= uczniowie stojgc w kole rzucajg do siebie ktebek kolorowej wetny, trzymajac
rozwinietg czes¢ w reku
= kazdy z ucznidw przed rzutem podaje imie kolegi do ktdrego rzuca ktebek
= tworzenie ,pajeczynki przyjazni”

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska

KAJTEK, GRUBAS | TYCZKA

Byt sobie raz pewien chtopiec, ktory byt tak maty, ze wszyscy nazwali go Kajtkiem. Sqsiadka mowita do niego ,Jak sie masz
Kajtku?”, piekarz, u ktérego zawsze kupowat gorqce buteczki, wotat do niego , Czes¢ Kajtek!”, dzieci krzyczaty na niego ,,No
chodz Kajtek!”. Nawet nauczyciel w szkole nie méwit do niego po imieniu, tylko nazwat go Kajtkiem. Chtopiec byt z tego
powodu bardzo smutny. Pewnego dnia Kajtek spacerowat po parku. Na jednej z tawek zauwazyt chtopca, ktory siedziat ze
spuszczonq gtowgq i ciezko wzdychat. Kajtkowi zrobito sie zal tego chfopca i postanowit z nim porozmawiac. ,mam nadzieje,
Ze on nie bedzie sie ze mnie wysmiewat”, pomyslat. Podszedt wiec do niego i spytat: ,Dlaczego tak ciezko wzdychasz? Skqd
jestes? Nigdy cie tutaj nie widziatem”. Nieznajomy chtopiec podnist przestraszony gtowe. ,,Co? Mdwisz do mnie? Smiejesz
sie ze mnie, Ze jestem taki gruby?” Dopiero teraz Kajtek spostrzegt, Zze chtopiec ma okrqgtq jak ksiezyc w petni buzie i jest
prawie tak szeroki, jak wysoki. ,Aaa”, odpowiedziat Kajtek, ,nawet tego nie zauwazytem. Zaniepokoitem sie tylko twoimi
smutnymi westchnieniami”. ,, Bo jest mi smutno. Dzieci sie ciggle ze mnie smiejq. Nikt nie méwi do mnie po imieniu .Wotajq
na mnie Grubas. A co ja na to moge poradzic¢ ze jestem taki gruby!”. ,A ja? ze mnq jest tak samo, jak z tobg. Nic nie moge
poradzié, Ze jestem taki maty. Wiesz co mysle? Dzieciaki sq bardzo gtupie, Ze sie z nas Smiejq”. ,Tak , tak dzieciaki sq bardzo
bardzo gtupie. Kazdy to powie ze dzieci tutaj majg pusto w gtowie!” ,obaj chtopcy rozesmieli sie wesoto. ,,Co robicie?”
zapytat chtopiec ,ktoéry nagle pojawit sie obok nich. Byt wysoki i przeraZliwie chudy. Garbit sie, jakby chciat sie wydawa¢é
mniejszy, niz byt w rzeczywistosci, ,, Podzielam wasze zdanie. Dzieci tutaj sq naprawde bardzo gtupie. Mnie nazywajg
tyczkq”. , Jak?” zawotali Kajtek i Grubas jednoczesnie. Kajtek wykrzykngt: ,, Gdybym ja byt taki duzy jak ty, na nic juz bym sie

2 ”

nie skarzyt I” Grubas zas dodat : ,, gdybym byt taki chudy jak ty , nie martwit bym sie niczym”, ,, gtupstwa opowiadacie
powiedziat Tyczka, ,, chetnie bym sie z wami zamienit. Gdybym tylko byt troche grubszy i nizszy, to bytbym najszczesliwszym
cztowiekiem na swiecie”. ,, Chciatbym by¢ taki jak ty, ty taki jak ja, czy to nie zabawne?” Chfopcy rozesmiali sie. Tak narodzita
sie przyjazn miedzy nimi. Kajtek, Grubas i Tyczka spedzali razem cate dnie i zaden z nich nie widziat w pozostatych
przyjaciotach niczego niezwyczajnego. Kiedy inne dzieci zaczepiaty ich i prébowaty sie z nich wysmiewad, oni wesoto spiewali
:,, Kazdy to powie, ze dzieci tutaj majg pusto w gtowie”. Nie przejmowali sie zaczepkami, bo zaden z nich nie czut sie juz
samotnie. Kiedy inne dzieci spostrzegty, ze ich zaczepki nie wywotujq na tréjce zadnego wrazenia, szybko im sie znudzito
wysmiewanie z naszych bohateréow. Po pewnym czasie doszty do wniosku, Ze trzej przyjaciele to zupetnie normalni chtopcy, z
ktorymi mozna normalnie sie bawic. Kajtek byt taki sam maty, jak przedtem, Grubas nie schudt nic ani troche, a Tyczka nie
zmalat ani nie przytyt, a przeciez kazdy z nich byt inny niz przedtem. Dlaczego? Trzej przyjaciele pokazali dzieciom, Ze tylko
niemqdrzy ludzie oceniajq innych po ich wyglgdzie zewnetrznym . Przekonali je , ze niczym sie od nich nie rézniq, Ze mogq sie
Z nimi razem bawic.



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa 1
inspirowany filmem ,, Kumba” — dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: ,Zwierzeta w RPA”
Cele ogdlne:
= rozwijanie umiejetnosci swobodnego i Smiatego wypowiadania sie
= wzbogacanie wiadomosci na temat zwierzgt egzotycznych
= ukazanie réznorodnosci i bogactwa przyrodniczego Afryki
= zapoznanie z pojeciem: park narodowy
= ksztattowanie postawy szacunku wobec przyrody
= uswiadomienie potrzeby ochrony przyrody
= rozwijanie analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej
= bogacenie stownika dzieci poprzez poszerzanie zakresu i tresci pojec
Cele operacyjne:
Dziecko:
= aktywnie uczestniczy w rozmowie na temat filmu ,,Kumba”
= potrafi wskazac Afryke na mapie swiata
= zna wybrane gatunki zwierzat
= wzbogaca wiedze na temat zwierzat egzotycznych
= wyjasnia pojecie: park narodowy
= wie, w jakim celu powstajg parki narodowe
= uzasadnia motywy tworzenia parkéw narodowych na $wiecie
=  zna zasady zachowania sie w parkach narodowych
* rozwija umiejetnos¢ analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej
= uktada z liter proste wyrazy
= poszerza dosSwiadczenia plastyczne
Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: mapa fizyczna $wiata i Afryki, Duzy diagram krzyzéwki (na tablice), litery
z alfabetu ruchomego, fotografie zwierzat afrykanskich zamieszkujgcych kraine Karoo,
kartoniki z nazwami zwierzat po jednym dla kazdego ucznia (zebra, lew, lampart, antylopa,
gepard), odtwarzacz CD, ptyta CD z utworem Cammille'a Saint-Saensa , Karnawat zwierzat”,
Stownik jezyka polskiego, fotografie prezentujgce Park Narodowy Karoo w RPA, linki do
zabawy ruchowej, papierowe talerzyki, papier kolorowy, klej, nozyczki.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Kumba”:

= swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu
2. Ogladanie mapy $wiata:

= wskazywanie i nazywanie kontynentéw
= odszukanie na mapie Afryki - Republiki Potudniowej Afryki i krainy
geograficznej Karoo (miejsca, w ktdrym toczy sie akcja filmu ,,Kumba”)

3. , W krainie Karoo” - rozwigzywanie krzyzéwki z hastem:

= wybieranie koperty z numerem hasta

= odgadywanie rozwigzania

= wpisywanie liter w odpowiednie kratki

= prezentacja fotografii zwierzat afrykanskich zamieszkujgcych kraine Karoo

= dzielenie sie spostrzezeniami i wiadomosciami na temat zwierzat
przedstawionych na fotografiach

= odczytanie hasta (,park narodowy”)

1
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1. Ten niezwykty kot jest zotty w czarne cetki. Ukrywa sie wsrod traw, jest
silny, skoczny, predki (lampart)

2. Ktos jej futro wymalowat w paski czarno-biate. O jakim zwierzeciu mowa —
wiecie doskonale (zebra)



3. Zamiast nosa wielki rog, dosyc¢ gtosny tupot ndg, idzie ciezki, idzie duzy, az
sie za nim piasek kurzy. (nosorozec)

4. Lezy jak ktoda, chodzi pomatu, za to pod wodq jest bystrg strzatq. A gdy
mu stonko wysuszy wody, wtedy tzy leje, jak to ... (krokodyl)

5. Ten rézowy ptak po wodzie chetnie brodzi, rézowym dziobem w btocie i
wodzie smaczne zyjqtka towi (flaming)

6. Tutdw konia, rogi byka, dtuga gtowa, broda siwa, na masywnym karku lezy
brqzowawa, piekna grzywa. Po Afryce podrdzuje, bo wcigz wody
potrzebuje (antylopa)

7. Jaki to ptak? Czy wiecie? Chyba najwiekszy na swiecie! Ale biega
doskonale. Mdwiq o nim, ze ze strachu gtowe chowa w piachu (strus)

8. Nad brzegiem rzeki go zauwazysz, chyba z tysigc kilo wazy. Paszczq ktapie
niby bramgq i wciqz nudzi sie tak samo (hipopotam)

9. To najszybsze lgdowe zwierze na sSwiecie, takiego biegacza nigdzie nie
znajdziecie (gepard)

10. Ktdre zwierze moze wiecie, ma najdtuzszy nos na Swiecie? (ston)

11. Ryczy bardzo gfosno, dfugq grzywq kiwa. On jest krolem zwierzgt, a jak sie
nazywa? (lew)

12. W Afryce zyje i ma najdtuzszq na swiecie szyje (zyrafa)

. ,Parada zwierzat” - zabawa ruchowa:

® nauczyciel rozdaje dzieciom kartoniki z nazwami zwierzat: zebra, lew, lampart,
antylopa, gepard dzielgc dzieci na piec grup

= dzieci stuchajg fragmentéw utworu Cammille'a Saint-Saensa ,Karnawat
zwierzat” i ustawiajg sie w wyznaczonych miejscach

* na dzwiek muzyki kolejno wywotane zwierzeta biegajg po wyznaczonym
terenie; na przerwe w muzyce wracajg na swoje miejsca

. ,Co to jest park narodowy?” — swobodne wypowiedzi uczniow:

= zapoznanie z definicja (Stownik jezyka polskiego)
= ogladanie fotografii prezentujgcych Park Narodowy Karoo w RPA

Park narodowy - duzy obszar zachowany w stanie naturalnym, podlegajgcy Scistej
ochronie ze wzgledu na szczegdlne walory przyrodnicze i krajobrazowe.

. ,Dlaczego ludzie zaktadajg parki narodowe?” — burza mozgow:
= zgtaszanie i analiza pomystéw
. ,Jak nalezy zachowac sie w parku narodowym?” — swobodne wypowiedzi uczniow:

= okreslanie, co mozna robi¢ w parku narodowym (spacerowac, fotografowac,
filmowac przyrode...)



= ystalanie, czego nie wolno robi¢ w parkach narodowych (hatasowad, ptoszyc
zwierzqt, niszczy¢ roslinnos¢,  smieci¢, rozpala¢ ognisk, schodzic¢
z wyznaczonych szlakéw... )

8. ,Przeszkoda” - zabawa ruchowa z elementem przeskoku:

= pnauczyciel uktada z linek dwie réwnolegte linie stanowigce réow; po jednej
stronie rowu wyznacza pastwisko dla zwierzqgt, po drugiej wodopdj

= uczniowie - zwierzeta biegng jedno za drugim z pastwiska do wodopoju
i z powrotem, za kazdym razem przeskakujac przez row;

= gdy wszystkie zwierzeta pokonaja przeszkode row mozna poszerzy¢

9. ,Zgadnij, o jakim zwierzeciu méwie?” — zagadki logiczne:

= uczniowie ogladajg zawieszone na tablicy fotografie zwierzat zyjacych w Parku
Narodowym Karoo i zadajg nauczycielowi pytania, na ktére moze
odpowiedzieé tylko ,tak” lub ,nie”, np., Czy to zwierze jest czarno-biate?”

= uczen, ktdry odgadnie nazwe zwierzecia przejmuje w zabawie role nauczyciela

10. ,Lew ” — wykonanie lwa z papierowego talerzyka:

= malowanie okragtego papierowego talerzyka jasnobrgzowg farbg plakatowa
naklejanie oczu, nosa i pyszczka z biatego i czarnego papieru oraz waséw z
cienkich czarnych paskow papieru

doklejanie tutowia oraz ogona wycietego z jasnobrgzowego papieru

= wycinanie i naklejanie elementéw tta

= zorganizowanie wystawy prac

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa 2
inspirowany filmem ,, Kumba” — dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: ,Zwierzeta przy wodopoju”
Cele ogolne:
= rozwijanie umiejetnosci komunikowania w jasny sposdb swoich spostrzezen i odczuc

= wzbogacenie wiadomosci na temat zwierzat zyjacych w Afryce oraz srodowiska,
w ktérym zyja

= zwrdcenie uwagi na znaczenie wody w zyciu roslin i zwierzat

= podniesienie poziomu wiedzy na temat przyczyn i skutkdw suszy w Afryce
= wzbogacanie stownictwa

= rozwijanie umiejetnosci korzystania ze Stownika jezyka polskiego

= doskonalenie analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej

= wyrabianie umiejetnosci wspotdziatania w zespole

Cele operacyjne:
Uczen:
= swobodnie wypowiada sie na temat filmu ,, Kumba”
= zna wybrane gatunki zwierzat zyjgcych w RPA oraz ich sSrodowisko przyrodnicze
= okresla przyczyny i skutki suszy dla zwierzat w Afryce
= dostrzega koniecznos¢ wedrowek zwierzgt do wodopojow
= wie, jakie znaczenie ma woda w zyciu roslin i zwierzat
= wie, na jakie niebezpieczenstwa narazone sg wedrujgce do wodopoju zwierzeta
= sktada obrazek z czesci
=  mierzy dtugos¢ postugujac sie linijka
= konstruuje gre planszowg typu ,$ciganka”
= rozumie sens kodowania informacji

= wspodipracuje zinnymi w zabawie i sytuacjach zadaniowych

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu, ekran, zdjecia satelitarne Afryki
i krainy Karoo, osiem zestawdw , Afrykanskich puzzli”, Stowniki jezyka polskiego, diagram
eliminatki (dla kazdego ucznia), linki gimnastyczne, krazki niebieski i z6tty; dla kazdego
zespotu: arkusz szarego papieru, kredki, kostka do gry oraz 4 pionki.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,,Kumba”

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat filmu i srodowiska, w ktérym zyjg
afrykanskie zwierzeta

2. Prezentacja zdjecia satelitarnego Afryki i krainy Karoo:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Africa_satellite_plane.jpg
http.//en.wikipedia.org/wiki/Karoo_National_Park

= analiza koloréw na zdjeciu
= zwrdcenie uwagi na tereny pustynne i trase wedréwki zwierzat

3. ,Afrykanskie puzzle” — uktadanie obrazka z czesci (praca w zespotach):
= uktadanie puzzli przedstawiajgcych pustynny krajobraz krainy Karoo

= zwrdcenie uwagi na krajobraz (popekana ziemia, uboga roslinnos¢, wydmy,
skaty, zwir)
= okreslanie przyczyn powstania takiego krajobrazu (susza)

4. ,Co tojest susza?” — formutowanie odpowiedzi:
= szukanie informacji w Stowniku Jezyka Polskiego
= odczytanie opisu
Susza - dtugotrwaty okres bez opaddw
= wyjasnienie przyczyn suszy w Afryce

W wielu rejonach Afryki bardzo czesto panuje susza, a Duzy jej obszar zajmujg
pustynie. W Afryce sq tylko dwie pory roku: sucha i deszczowa. W porze deszczowej
dzieki intensywnym opadom ozywajq wyschnieta rzeki, a wraz z nimi odradza sie
pobliska roslinnos¢. Wtedy zwierzeta majg mozliwos¢ korzystania z wielu
wodopojow. Jednak po tym okresie przychodzi pora sucha, ktora zmusza zwierzeta do
czestych wedrowek w poszukiwaniu wody. W Afryce zdarzajq sie obszary, w ktorych

nawet przez kilka lat nie spada ani jedna kropla deszczu.
http://www.miedzykulturowa.org.pl

5. ,Jakie sg skutki suszy dla zwierzat?” — burza mézgéw:
= zgtaszanie i analiza pomystéw
o przesuszenie gleby, uboga roslinnos¢, wysychanie pastwisk
dostarczajgcych pozywienia zwierzetom roslinozernym, zmniejszenie
zasobdw wody pitnej, wieksza liczba pozardw, gtéd



zwroécenie uwagi na role wody w zyciu roslin i zwierzat

6. ,Pora deszczowa i sucha” —zabawa ruchowa:

nauczyciel za pomocg liny wyznacza wodopdj; uczniowie — zwierzeta
gromadzg sie przy wodopoju

nauczyciel podnosi do gory niebieski krazek, ktéry oznacza pore deszczows -
zwierzeta biegajg radosnie po pastwisku; gdy pokaze z6tty krazek — zwierzeta
ponownie gromadzg sie przy wodopoju

7. ,Co to jest wodopdj?” — formutowanie odpowiedzi:

szukanie informacji w Stowniku Jezyka Polskiego
odczytanie opisu

Wodopdj - miejsce w rzece, jeziorze, stawie itp., gdzie zwierzeta zwykle pijg wode

8. ,Jakie zwierzeta mozna spotka¢ przy wodopoju” — eliminatka:

przypomnienie znaczenia pojec: pionowo i poziomo

wykreslanie z poziomych rzedéw nazw zwierzat afrykanskich, ktére mozna
spotkac przy wodopoju

odczytanie hasta utworzonego z pozostatych liter czytanych pionowo - nazw
czterech afrykanskich zwierzat (hipopotam, nosorozec, drop, zotw)

A/OIN|T|S|Y|L|O|P|A
H|Z|A|E|O|B|D|R|A
SIP/M/t|O|Z|R|N|P|W
| | G|E|N|/R|P|A|R|Z|D
PIO|/S|O|T|E|R|U|O|S
Z|T|Y|R|O|C|/A|O|F|A

9. ,Na jakie niebezpieczenstwa sg narazone zwierzeta idgce do wodopoju?” — burza
mozgoéw:

zgtaszanie i analiza pomystow
o zfe warunki pogodowe - susza, brak pozywienia oraz wody, atak
drapieznikow...

10. ,Zwierzeta idg do wodopoju” - konstruowanie gry planszowej (praca w zespotach):

uczniowie dzielg sie na czteroosobowe zespoty; kazdy zespdt otrzymuje arkusz
szarego papieru, kredki, kostke do gry oraz 4 pionki

uczniowie przygotowujg plansze do gry typu ,sciganka” — droge zwierzat do
wodopoju; rysujg chodniczki, odmierzajg ptytki postugujac sie linijka,
obmyslaja kolejne putapki lub premie na trasie

gracze ustalajg kolejno$¢, wykorzystujagc wybrang wyliczanke; na zmiane
rzucajg kostka, przesuwajg pionki na planszy o wyrzucong liczbe oczek
przestrzegajgc wspolnie ustalonych zasad gry; wygrywa ten, kto pierwszy
dotrze do wodopoju

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa 3
inspirowany filmem ,,Kumba” — dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: ,Wielka Pigtka Afryki”
Cele ogdlne:
® rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania wypowiedzi i korzystania z otrzymanych
informacji
® wzbogacanie wiadomosci ucznidw na temat zwierzat zyjagcych w Afryce
e uswiadamianie réznorodnosci i wspétzaleznosci organizmoéw w Swiecie przyrody
® aktywizowanie myslenia uczniéw
e ksztattowanie umiejetnosci logicznego, matematycznego myslenia

e doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej

Cele operacyjne:

Uczen:

o dzieli sie spostrzezeniami na temat filmu ,,Kumba”

] obdarza uwagg dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi

. poszerza wiadomosci na temat zwierzat zamieszkujacych
Afryke

. wymienia nazwy najbardziej niebezpiecznych zwierzat w
Afryce

] zna przystosowania wybranych afrykanskich zwierzat do
Srodowiska, w ktorym zyja

] rozumie sens kodowania i dekodowania informacji

. postuguje sie ze zrozumieniem okresleniami: wyraz, gtoska,
litera, sylaba, zdanie

] stucha w skupieniu czytanych utworéw

° poréwnuje dowolne dwie liczby w zakresie 100

° dodaje i odejmuje dwie liczby w zakresie 100

] podaje z pamieci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia

° odczytuje liczby w systemie rzymskim od I-XII

] rysuje figury w powiekszeniu

° rozwigzuje zadania graficzne

° w sytuacjach trudnych i wymagajacych wysitku

intelektualnego dazy do wykonania zadania
Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa i indywidualna



Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna lub fotografie zwierzat zyjacych w Afryce, diagramy
zadan graficznych dla kazdego ucznia (eliminatka literowa, szyfrogram matematyczny, platanina
ortograficzna, zadanie graficzne — ,Przerysuj nosorozca”, eliminatka matematyczna, szyfrogram
liczbowy, wybieranka — zwierzeta z rogami, sylwety zwierzat nalezgcych do Wielkiej Pigtki Afryki,
mapa konturowa Afryki — format A4), wiersz J. Ratajczaka ,Szukamy lwa” (w: J. Ratajczak ,Wiersze
dla dzieci”, wyd. Siedmiordg, Wroctaw 2004), odtwarzacz CD i ptyta CD z muzyka relaksacyjng, ptyta
CD ,,Piosenki dla dzieci. Cztery zielone stonie” wyd. Various Artists 2008; sznurki z przywigzanymi na
koncu woreczkami
Materiaty zZrodiowe:
,Wychowanie fizyczne w przedszkolu” K. Wlaznik
Wikipedia, wolna encyklopedia
http.//pl.wikipedia.org/wiki/Wielka pi%C4%85tka Afryki
PRZEBIEG:

1. Nawiazanie do filmu ,, Kumba”:

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat filmu i jego bohateréw

2. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub zdje¢ ukazujgcych zwierzeta Afryki:
= zwrdcenie uwagi na wyglad, sposéb poruszania sie, budowe, miejsce wystepowania

3. ,Wielka Pigtka Afryki” - dzielenie sie spostrzezeniami:
= zapoznanie z okresleniem Big Five

Mianem "Wielkiej Pigtki Afryki" (Big Five) okresla sie pie¢ gatunkdow zwierzqt uznanych przez mysliwych
za najbardziej niebezpieczne.

= préba wskazania najbardziej niebezpiecznych zwierzat na swiecie
= odgadywanie nazw zwierzat nalezacych do Wielkiej Pigtki Afryki — rozwigzywanie
zadan graficznych

4. Eliminatka literowa:
= skreslanie liter wchodzgcych w sktad nazwy obrazka
= odczytanie z pozostatych liter nazwy zwierzecia zaliczanego do Wielkiej Pigtki Afryki
= zapisanie nazwy w zeszycie
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= ogladanie fotografii przedstawiajgcych lwy
= zwrdcenie uwagi na przystosowanie lwa do Srodowiska, w ktérym zyje
o tapy zakoriczone ostrymi pazurami
o silne szczeki doskonale przystosowane do powalania i zabijania nawet bardzo
duzych zwierzqgt
o groznie wyglgdajgca grzywa zwieksza przewage samca bronigcego
terytorium stada, stanowi naturalng ochrone gtowy i szyi podczas walki
O Sg miesozercami
= stuchanie wiersza J. Ratajczaka ,Szukamy Iwa”:



Gdzie sie ukryt lew, Moze wlazt do cholewy,

pomdzcie mi go znaleZé, w lewkonie, do chlewu,

w plewy
na lewo jest zlew,
na prawo telewizor... lub tak sie przestraszyt ulewy,
I moze widze zle,

Ze sterczy wcigz pod okapem...
lecz Iwa tu nie ma wcale.

Kto sie na tym potapie?

Wiec gdzie sie lew ukrywa,

I kto sie go znalez¢ odwazy —
w jakim sftowie sie skryf,

nie raz, lecz osiem raz
pazury sq jest grzywa,

a lew — gdzie szczerzy kty?

o szukanie wyrazow, w ktérych ukryt sie ,,lew”, odczytanie ich i zapisanie na
tablicy: zlew, telewizor, lewkonie, cholewy, plewy, chlew, ulewa, lewo
o zapisanie wyrazow w zeszytach, podkreslenie czastki , lew”
= zabawa ruchowa,Lwy na sawannie”:
o uczniowie — /wy biegajg na czworakach przy dzwiekach muzyki
O haprzerwe w muzyce prostuja sie i gtosno ryczg

5. Szyfrogram matematyczny:
= wykonywanie dziatan matematycznych
= wpisywanie wynikéw w odpowiednie kratki
= przyporzadkowanie wynikdw do odpowiednich liter
= odczytanie nazwy kolejnego zwierzecia z Wielkiej Pigtki
= zapisanie nazwy w zeszycie

27-8 | 0+12 | 9+7 | 30:2 | 18x0 | 35:7 | 9x2 | 1746 | 16-6 | 7-7 |5x3 | 24-5 | 2x5 | 64:8

A=0, B=1, C=2, D=3,E=4,F=5, G=6, H=7, 1=8, J=9, K=10, L=11, t=12, M=13, N=14, N=15, 0=16, P=17,
R=18, S=19, T=20, U=21, W=22, Y=23, Z=24, 7=25

= ogladanie fotografii przedstawiajacych afrykanskiego stonia
= zwrdcenie uwagi na przystosowanie stonia do srodowiska, w ktérym zyje
o duze uszy wykorzystywane do chtodzenia
o dtuga trgba zakoriczona dwoma palczastymi wyrostkami stuzgca do oddychania,
wqchania, picia i ,kgpieli”, jak rdwniez do zbierania pozywienia i zrywania gatezi
z wyzszych partii drzew
o posiada ciosy stuzqce do obrony
o miekka i delikatna spodnia strona stop, dzieki czemu storn moZe poruszac sie
bezszelestnie
o po kgpieli stonie obsypujg wilgotng skore piaskiem, a powstata w ten sposob warstwa
kurzu i btota pomaga im chronic sie przed atakami gryzqcych owadow



@)
@)

ston osiedla sie tylko tam, gdzie znajdujq sie Zzrodta wody pitnej i miejsca do kqpieli
stonie sq wytqcznie roslinozerne

stuchanie piosenki zespotu Fasolki , Cztery zielone stonie”

o zabawa inspirowana stowami piosenki

Byty raz sobie cztery stonie, Ptynq przez morza cztery stonie,

Mate, wesofe, zielone stonie, Mate, wesofe, zielone stonie,

Kazdy z kokardkg na ogonie Oj! Gwattu! Rety! — Jeden tonie,

Hej — cztery stonie. Smarkaty tonie.

| poszty sobie w daleki swiat, Na pomoc biegng mu wszystkie wnet,

Dalekq droge, w wesoty swiat, Za trgbe ciggnq go i za grzbiet,

Hej swieci storice, wieje wiatr, I wyciggnety z wody go,

A one idg w sSwiat. Wiec strasznie rade sq.

Ref. Hej! Cztery stonie, zielone stonie Ref. Hej!

Kazdy kokardke ma na ogonie, Cztery stonie, zielone stonie

Ten pyzaty, ten smarkaty, Kazdy kokardke ma na ogonie,

Kochajq sie jak wariaty! Ten pyzaty, ten smarkaty,
Kochajq sie jak wariaty

6. Plataninka ortograficzna:
ustalanie sposobu rozwigzania zadania:

@)

o
o
o

uzupetnianie luk w wyrazach w pierwszej kolumnie z lewej strony
wyszukiwanie brakujacej litery w pierwszej kolumnie z prawej strony
wpisywanie odpowiedniej sylaby w drugiej kolumnie z prawej strony
odczytanie rozwigzania i zapisanie nazwy zwierzecia w zeszycie
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ogladanie fotografii przedstawiajgcych nosoroica czarnego
zwrdcenie uwagi na przystosowanie nosorozca do Srodowiska, w ktérym zyje

O

O O O O O

jest roslinozercq- zywi sie zréznicowanym pokarmem roslinnym

posiada szerokie i ptaskie zeby trzonowe stuzgce mu do rozcierania lisci

rég nosorozca jest jego najlepsza bronig

biega dos¢ szybko — potrafi szarzowac z predkoscig 50 km/h

gruba skora stanowi jego ochronny pancerz

tarzanie w btocie pomaga mu utrzymac niskq temperature ciata i chroni przed
pasozytami

zadanie graficzne: przerysowywanie nosorozca kratka po kratce

[ fo

2 )




7. Eliminatka matematyczna:
=  rozwigzywanie dziatan i wpisywanie wynikdw w odpowiednie miejsca
=  porownywanie wynikow
= umieszczanie w Srodkowe] kolumnie odpowiedniego znaku nieréwnosci

e}

znak nierownosci wskazuje litere, ktérq nalezy otoczyc kotkiem

= odczytanie rozwigzania i zapisanie nazwy zwierzecia w zeszycie

T 5x6= > 45:9= L
A 16+7= 56-17= S
VA 7x4= 36:9= M
P 29-18= 17+49= K
A 23+38= 7x9= I
W 32-19= 64:8= R
T 6x7= 19+24= D

= ogladanie fotografii przedstawiajgcych lamparty
= zwrdcenie uwagi na przystosowanie lamparta do srodowiska, w ktérym zyje

@)

O
O

dzieki ubarwieniu swojego futra ukryty wsrod traw lub lisci drzew jest prawie
niewidoczny

szerokie fapy wyposazone w ostre pazury

cechuje je niebywata zwinnos¢ i sita — potrafig sie wspinac, wciggngc¢ wysoko
w korone drzew ofiary trzy razy ciezsze od siebie, a nawet mtode zyrafy
potrafig swietnie ptywac i wykonywac 7 metrowe skoki

$g miesozerne

= zabawa biezna ,Gonitwa”

o
O
O

O
O

uczniowie dzielg sie na mate grupki (5-6), wybierajg sposréd siebie zebre
nauczyciel przygotowuje sznurki z przywigzanymi na koncu woreczkami
uczen - zebra trzymajac koniec sznurka biegnie i ciggnie woreczek caty czas
po ziemi; pozostate dzieci — lamparty biegng za woreczkiem i starajg sie go
ztapad

zabawe nalezy prowadzi¢ z kazdg grupa oddzielnie

podczas kolejnej gonitwy mozna zmienic¢ zebre

8. Szyfrogram liczbowy:
= ustalenie sposobu rozwigzania zadania
= ustawianie liczb od najmniejszej do najwiekszej



= odczytanie nazwy ostatniego przedstawiciela Wielkiej Pigtki Afryki
= zwrdcenie uwagi na pisownie wyrazu

= przypomnienie zasady pisowni wyrazéw z ,,6”

= zapisanie nazwy w zeszycie

IX | XI | VI X |[IV
Wit |[A|O B
= ogladanie fotografii przedstawiajacych bawoty afrykanskie
= zwrdcenie uwagi na przystosowanie bawotéw do srodowiska, w ktdrym zyjg
o roslinozerne
o majg ogromng wage (zwykle od 500-900 kg)
o osadzone na duzej gfowie potezne, ostre rogi stuzq im do skutecznej obrony
i ataku
o posiadajqg silne koriczyny, ktdre sq zakoriczone dwoma palcami pokrytymi
racicami
o ma gwattowny i burzliwy temperament
= odszukanie i zakreslenie sylwety bawota afrykanskiego wsréd sylwet innych zwierzat
it
NS
i,
9. ,Dlaczego zwierzeta z Wielkiej Pigtki Afryki uwazane s3 za najbardziej niebezpieczne

zwierzeta swiata?” — burza mdzgow:
= swobodne zgtaszanie pomystow i wymiana poglagdow
= analiza pomystow
= wybranie najtrafniejszych rozwigzan

Gtownym kryterium wyboru gatunkdéw do Wielkiej Pigtki Afryki nie byty osiggane rozmiary,
lecz stopien trudnosci i ryzyka zwigzanego z ich upolowaniem. Zwierzeta te znane sq ze swej
walecznosci, zwtaszcza kiedy bronig swych mtodych lub kiedy zostang zranione.

10. ,Wielka Pigtka Afryki” — praca z mapa:

= kolorowanie i przyklejanie na mapie konturowej Afryki sylwet zwierzat nalezgcych do
Wielkiej Pigtki
= zapisanie tytutu pracy ,,Wielka Pigtka Afryki”

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




