SCENARIUSZ ZAJECIA - dla dzieci 5 - letnich

inspirowany filmem ,,Rycerz Blaszka. Pogromca smokéw” — dystrybutor ,Kino Swiat”

Temat: ,W jamie smoka”

Cele ogdlne:

= zachecenie do wypowiadania sie na temat filmu , Rycerz Blaszka. Pogromca smokow”

= doskonalenie umiejetnosci dokonywania coraz doktadniejszego spostrzegania w celu
wyodrebnienia réznorodnych cech przedmiotéw

= wdrazanie do podejmowania préb poszukiwania odpowiedzi na pytania zawierajace w sobie
problem do rozwigzania

= przyzwyczajanie do rozwigzywania sporow w drodze rozméw, wyjasnien, wymiany zdan
i przedstawiania wraz z argumentowaniem swoich racji

= wadrazanie do stosowania zwrotéw grzecznosciowych w sytuacjach zycia codziennego

= ksztattowanie umiejetnosci odbierania, rozumienia i wyrazania tresci przekazywanych przez
niewerbalne srodki wyrazu

= wyrabianie umiejetnosci wspétdziatania w zespole

= poszerzanie doswiadczen plastyczno-konstrukcyjnych

Cele operacyjne:

Dziecko:
e aktywnie uczestniczy w rozmowie
e jest spostrzegawcze
e dokonuje analizy i syntezy stuchowej prostych wyrazéw
¢ znalegende o wawelskim smoku
e przestrzega ustalonych regut zabawy
e odczytuje rézne stany emocjonalne wyrazone mowg ciata
e znai wlasciwie stosuje zwroty grzecznosciowe
e uczy sie samodzielnie i kulturalnie rozwigzywaé konflikty zgodnie z ustalonymi normami
postepowania
e zgodnie wspdtpracuje w zespole
e konstruuje przestrzenne formy z papieru i materiatu przyrodniczego

Grupa wiekowa: dzieci 5 — letnie
Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: ilustracje przedstawiajace rézne smoki, ,Bash o smoku i Krakusie” S. Szuchowa
(w: T. Dziurzynska, H. Ratynska, E. Stdjowa ,A jak bedzie storice... A jak bedzie deszcz...”, WSIiP,
Warszawa 1996), liny gimnastyczne, smocza jama wykonana z szarego papieru, W. Badalska
,Przepraszam, smoku. Ballada o uprzejmym rycerzu” (w: W. Badalska ,Przepraszam, smoku i inne
wiersze”, wyd. SBM Renata Gmitrzak 2009), nieduze rozgatezione patyki, kolorowa krepina, kolorowe
kartony, nozyczki, klej, cekiny itp.

Bibliografia:
I.Buszkowski ,,Zabawy plastyczne dla dzieci w wieku przedszkolnym” Wydawnictwo Akademickie Zak,
Warszawa 2008



PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,Rycerz Blaszka. Pogromca smokdéw”
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i smokdw wystepujgcych w filmie

2. Ogladanie ilustracji przedstawiajgcych rézne smoki:
= wyszukiwanie wsrdd innych smokdéw bohaterdw filmu

= przypomnienie ich imion: Koks oraz dwugtowy smok: bracia Kelwin i Celsjusz
Popiotek
=  poréwnywanie wyglagdu smokow, wyszukiwanie réznic

3. Cwiczenia stuchu fonematycznego:
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= wybrzmiewanie stowa ,, smoczek” z cmoknieciem w trakcie wypowiadania gtoski ,,0”
= wyodrebnianie kolejnych gtosek w wyrazie ,,smok”
= uktadanie zdan z wyrazem ,,smok”

4. Stuchanie ,Basni o smoku i Krakusie” S. Szuchowej:
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat basni i pomystu Krakusa
= ogladanie ilustracji przedstawiajgcych wawelskiego smoka i jego jame

5. Zabawa ruchowa ,Smok i owieczki”:

= dzieci -, owieczki” spokojnie pasq sie na tgce; z jednej strony sali w oznaczonej linami
smoczej jamie ukrywa sie ,,smok”

® na sygnat dany przez nauczyciela smok wybiega ze swojej jamy i stara sie ztapa¢ jak
najwiecej owieczek, ktore zabiera ze sobg do smoczej jamy

=  smok moze tapaé owieczki tylko na tgce; kiedy schowajg sie do zagrody nie moga by¢
juz tapane

= gdy smok ztapie umdwiong liczbe owieczek, zabawa zaczyna sie od poczatku

6. Cwiczenie logorytmiczne ,Smok”:
= dzieci wypowiadajg stowa rymowanki inscenizujac kolejne zdania

Idzie smok do przodu
Idzie smok do tytu
Rozglgda sie wokoto
i ryczy wesofto.

7. Zabawa ruchowa ,Uwaga, smok!”:
= dzieci siedzg w kregu na krzesetkach; wybrane dziecko petni role smoka
® na hasto nauczyciela ,,Uwaga, smok!” wszystkie dzieci zamieniajg sie miejscami
= dziecko petnigce role smoka rowniez stara sie zajg¢ wolne miejsce
= dziecko, ktére nie zdazy usigs¢ na krzesetku zostaje smokiem i zabawe powtarzamy



8. Zabawa dramowa ,W smoczej jamie”:
= dzieci przechodzg kolejno obok (uformowanej z szarego papieru) jamy bardzo
groznego smoka i starajg sie przekazaé¢ emocje, jakie mogty towarzyszy¢ kiedys
rycerzom
9. ,Jak mozna pokonac smoka bez uzycia sity?” — burza mozgow:
= gromadzenie pomystéw i pochwata najciekawszych propozycji
10. Stuchanie wiersza W. Badalskiej ,,Przepraszam, smoku (ballada o uprzejmym rycerzu)”:
Za gorq wielkq, stromq w czasach niezmiernie dawnych - Przepraszam, Ze przeszkadzam - rzekt - lecz to wazna sprawa...
zyt pewien mezny rycerz ze swej grzecznosci stawny. Chciatbym z szanownym panem, powaznie porozmawiac.
Niezwykle byt uprzejmy, (co sie nie czesto zdarza) Smok zdebiat! Juz rycerzy przeptoszyt stqd niemato...
nikogo nie zaczepiat, nikogo nie obrazat. Teraz nie pisngt stowa. Po prostu go zatkato.
Grzecznie rozmawiat z kazdym, stéw brzydkich nie uzywat, A rycerz méwit dalej: - Zwykle unikam bdjek,
mile widzianym gosciem na zamku kréla bywat... ale sie pan, niestety, okropnie zachowuje!
A nieopodal zamku - jak gtoszq dzieje stare - Niestety, ogniem zionie, niestety, owce dusi,
smok groZzny i podstepny w gorach miat swq pieczare. wiec w skore pan, niestety, ode mnie dostac musi!
Gdy noc zapadta czarna, z jamy wyftazit skrycie Mam pana kolngc¢ mieczem? Czy kopig? Jak pan woli?
i swoim zachowaniem zatruwat ludziom Zzycie. Ale uprzedzam z gory, ze to okropnie boli.
Krol z gniewu brode targat i, jak to czesto bywa, Wiec moze by pan jednak stqd dobrowolnie poszedt?
temu, kto zgtadzi smoka, cérke swq obiecywat. Niechze sie pan namysli, uprzejmie pana prosze...
Niejeden tam juz smiatek konno i z mieczem w dfoni Smok tylko okiem typnqt, podumat jeszcze chwile
z okrzykiem: - Gin, poczwaro! - do smoczej jamy gonit. i sapngt: - Chyba pdjde, gdy mnie tak prosisz mile...
Lecz smok tak ogniem ziajat i ryczat tak donosnie, Chociaz owieczek ttustych spora tu jest gromada,
ze kazdy - choc¢ odwazny - umykat, gdzie pieprz rosnie! lecz gdy ktos grzecznie prosi, odmowic nie wypada.
Wreszcie rzekt rycerz grzeczny: - Ja pdjde, prosze krola! Pa! Zegnam - machngt tapg, ukradkiem tze start z oka,
Ten smok cos tu za dtugo bezkarnie sobie hula! rozwingt smocze skrzydta i... znikngt gdzies w obtokach.
Poszedt. Przy smoczej jamie przystangt w petnej zbroi Krol z corkg na zwyciezce juz czekat na tarasie
i palcem - puk! puk! - w skate zapukat, jak przystoi. i weselisko huczne wyprawit w krotkim czasie.
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat zachowania rycerza i smoka
=  przypomnienie zwrotdw grzecznosciowych, jakich uzywat rycerz w rozmowie ze
smokiem oraz innych, znanych dzieciom
11. Rozmowa w smoczej jamie:
= dzieci odgrywajg scenki rozmowy rycerza ze smokiem wg wtasnych pomystow
12. ,Smok idzie” — zabawa ruchowa:

= jedno z dzieci jest smokiem, ktory siedzi w smoczej jamie
= dzieci biegajg w rozsypce w réznych kierunkach; na hasto ,,Smok idzie!” zastygajg

w bezruchu

=  smok wychodzi na towy obserwujgc bacznie teren; jesli zauwazy, ze ktdres dzieci

porusza sie zabiera je do swojej jamy

13. ,,Smok Popiotek” — konstruowanie smoka z réznorodnego materiatu (praca w parach):

= dzieci okrecajg nieduzy rozgateziony patyk zielong lub kolorowg kreping i ozdabiajg
tuskami z cekinéw; do jego gérnej powierzchni doklejajg papierowe tréjkaty

= nastepnie rysujg na kolorowym kartonie 2 gtowy z otwartg paszczg, tapy i skrzydta
smoka, wycinajg elementy i doklejajg do patyka

= w pysku smoka umieszczajg wyciete z biatego papieru zeby oraz czerwony jezyk,

a gotowe smoki ustawiajg w smoczej jamie

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJECIA - dla dzieci 6 — letnich

inspirowany filmem ,,Rycerz Blaszka. Pogromca smokéw” — dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: ,Damy i rycerze”

Cele ogdlne:

’

zachecenie do wypowiadania sie na temat filmu , Rycerz Blaszka. Pogromca smokow’
rozbudzanie zainteresowania historig i zwyczajami rycerskimi

wzbogacenie wiadomosci na temat rycerstwa

zapoznanie z kodeksem rycerskim

ksztattowanie postaw rycerskich i wdrazanie do stosowania ich w codziennym zyciu

poszerzanie stownictwa

Cele operacyjne:

Dziecko:

swobodnie wypowiada sie na temat filmu

poznaje pojecia: pasowanie na rycerza, paz, giermek, zbroja, kopia
wymienia elementy uzbrojenia rycerza

interesuje sie zwyczajami i zyciem Sredniowiecznego rycerza
wymienia najwazniejsze cechy rycerza

zna podstawowe zasady rycerskiego postepowania

ustala kodeks rycerza

wie, jak wyglagdata ceremonia pasowania na rycerza

bierze aktywny udziat w turnieju rycerskim

sprawnie uktada puzzle z 25 czesci

odczytuje zdania obrazkowo-wyrazowe oraz szyfrogram literowo-cyfrowy

jest spostrzegawcze

Grupa wiekowa: dzieci 6 — letnie

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: wiersz J. Tuwima ,Rycerz Krzykalski” (w: ptyta CD ,Piotr Fronczewski czyta
wiersze dla dzieci Juliana Tuwima”, wyd. ,Siedmiorég”, Warszawa 2004), zestaw puzzli, zdan
obrazkowo-wyrazowych, szyfrogramow, labiryntédw, kartonikéw z literami A, B, C w kopertach dla
kazdego dziecka, ilustracje przedstawiajgce Sredniowiecznych rycerzy i sceny z turnieju rycerskiego,
kolorowe kartony, nozyczki, papier kolorowy, klej, tkanina na chusteczki dla dam dworu, farby do
malowania na tkaninie, kétka od serso, smok z kartonu, woreczki gimnastyczne, konie na patyku,

worki do skakania, pachotki.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu , Rycerz Blaszka. Pogromca smokéw”:
= swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i gtéwnego bohatera

2. Uktadanie puzzli przedstawiajacych rycerza:
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3. ,Jak zostawato sie rycerzem?” — swobodne wypowiedzi dzieci:
= nazywanie kolejnych etapéw drogi do rycerstwa (paz, giermek, rycerz)
= okreslanie, jak wygladato pasowanie na rycerza (krétka demonstracja)
= zwrdcenie uwagi na wyglad i atrybuty rycerza (zbroja, kolczuga, hetm, miecz, tarcza,

kopia, ostrogi)
= okreslanie, do czego te przedmioty stuzyty

4. Ogladanie ilustracji przedstawiajgcych rycerzy:
= poréwnywanie ich wygladu i uzbrojenia
= okreslanie, czym zajmowat sie rycerz w czasie wojny i w czasie pokoju
= prezentacja postaci stynnego polskiego rycerza Zawiszy Czarnego

5. Odczytywanie zdan obrazkowo-wyrazowych:

Dom




6. Stuchanie wiersza J. Tuwima ,,Rycerz Krzykalski”:

= zwrdcenie uwagi na humor w wierszu

= rozwigzywanie testu (dzieci podnoszg kartonik z literg odpowiadajgcg wtasciwej

odpowiedzi)
o rycerz miat na glowie: (A) kask, (B) hetm, (C) czapke

rycerz mieszkat: (A) w patacu, (B) w szatasie, (C) w zamku
pojazdem rycerza byt: (A) kon, (B) rower, (C) samochdd
rycerz ubrany byt w: (A) kombinezon, (B) sportowy strdj, (C) zbroje
bron rycerza to: (A)karabin, (B) miecz, (C) pistolet
rycerzowi pomagat: (A) majtek, (B) kuchcik, (C) giermek

O O O O O

7.

Oto rycerz Krzykalski,
Spojrzcie, co za mina!
Zdarzyto si¢ mu kiedys
Ztapa¢ Tatarzyna.
Krzyczy: "Hura! To moja
Odwaga i mestwo!

Z takim bohaterem?

Niech tu sam krol przyjedzie
Z najwiekszym orderem!

Dla mnie wszystkie zaszczyty!
Dla mnie czes¢ i chwata!
Ztapatem Tatarzyna!

Wrog w niewoli! Ja gorg! Zdobytem trzy dziata!"
Odniostem zwyciestwo! Wiec krzyczg mu:
Nieustraszony jestem, "Przyprowadz tego
Wiec natartem zbrojnie! Tatarzyna!"

Hura.’ Hura! Jam pierwszy
Smiatek na tej wojnie!
Ktoz by sig mogt porownac

,Ktéredy do zamku?” — labirynt:

A Krzykalski: "Nie moge,
Bo mnie za teb trzyma!”

Wskaz rycerzowi wtasciwg droge do zamku.

8.

,Marsz rycerzy” — ¢wiczenia logorytmiczne:
dzieci recytujg tekst rymowanki wykonujgc odpowiednie czynnosci

Maszeruje rycerz droggq,
tupie gtosno prawg nogq.
Teraz wolno biegnie drozkg,
tupigc cicho lewg ndézkgq.




9. Odczytanie szyfrogramu literowo-cyfrowego:
= porzagdkowanie liczb od najmniejszej do najwiekszej
=  przyporzagdkowywanie odpowiednich liter
= odczytanie hasta (kodeks rycerski)
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10. ,,Czym byt kodeks rycerski?” — swobodne wypowiedzi dzieci:
= wspdlne ustalanie kodeksu rycerskiego

11. ,Rycerze w zamku” — zabawa ruchowa:

= dzieci dobierajg sie tréjkami i stajg na obwodzie duzego kofa, jedna tréjka od drugiej
w odlegtosci 2-3 krokéw; dwoje dzieci zwraca sie przodem do siebie i podaje rece
tworzac zamek dla rycerza; trzecie dziecko jest rycerzemi wchodzi do srodka; jedno
dziecko nie ma zamku

=  rycerze wyruszajg przy dzwiekach muzyki na przejazdzke; na przerwe w muzyce
szybko wracajg do najblizszego zamku

= bezdomny rycerz stara sie skorzystac¢ z okazji i zajg¢ wolny zamek

12. Ogladanie ilustracji lub filmu (YouTube) prezentujgcych sceny z turnieju rycerskiego:
= okreslanie, na czym polegaty turnieje rycerskie
= zachecenie do zorganizowania turnieju
= zgtaszanie propozycji dyscyplin
= ustalenie przebiegu i zasad rozgrywania turnieju

13. Przygotowanie do turnieju:
= przygotowanie rekwizytéw i strojow (chtopcy — rycerze: wykonanie miecza i tarczy;
dziewczynki - damy dworu: ozdabianie chusteczek)
=  przypomnienie kodeksu rycerskiego
wybor kréla i krélowej
= podziat na druzyny rycerskie (wybieranie nazwy druzyny, projektowanie herbu na
tarczach)
= rycerze: losowanie chusteczek - poznanie swojej wybranki na czas turnieju

14. Turniej rycerski:

= konkurencje:
o chwytanie za pomocg miecza kétek serso rzucanych przez wybranki
o wyscigi w rzedach z tarczg rycerska na gtowie
o rzut woreczkiem w smoka wykonanego z kartonu
o slalom miedzy pachotkami z koniem na patyku
o wyscigi w workach
o rzut piteczka do tarczy zawieszonej na drzewie

=  podsumowanie turnieju

= uroczystos$¢ pasowania na rycerza

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa 1
inspirowany filmem ,,Rycerz Blaszka. Pogromca smokéw” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: ,,Wyprawa do zamku”
Cele ogdlne:
=  zapoznanie z wyglagdem Sredniowiecznych zamkoéw
= zwrdcenie uwagi na charakterystyczne cechy zamku jako budowli obronnej
= rozbudzanie zainteresowania zyciem ludzi w dawnych czasach
= bogacenie stownika biernego i czynnego poprzez poszerzanie zakresu i tresci pojec
= doskonalenie umiejetnosci swobodnego i Smiatego wypowiadania sie

= rozwijanie umiejetnosci zgodnego wspodtdziatania w zespole

Cele operacyjne:
Uczen:
= swobodnie wypowiada sie na temat filmu
=  poszerza swoje stownictwo
= interesuje sie zyciem ludzi w dawnych czasach
= wzbogaca wiedze na temat zamkdéw
= wie, w jakich miejscach i z jakich materiatéw budowano zamki
= wskazuje i nazywa najwazniejsze elementy obronne zamku
= jest spostrzegawczy

= zgodnie wspodtdziata podczas pracy w zespole

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: utwér D. Gellner ,,Smieszny zamek” (w: D. Gellner ,,Bajeczki”, Wydawnictwo Plac
Stoneczny 1997), Stowniki Jezyka Polskiego, prezentacja multimedialna lub fotografie
przedstawiajgce zamki, mapa Polski, zadanie graficzne w kopercie dla kazdego ucznia, materiaty
potrzebne do wykonania makiety zamku: kartonowe pudetka réznych rozmiaréw i ksztattow, rolki po
recznikach i papierze toaletowym, blok techniczny, krepina, tektura, sznurki, plastelina, farby

plakatowe, pedzle, klej, nozyczki.



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Rycerz Blaszka. Pogromca smokdéw”:

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat filmu
= swobodne wypowiedzi na temat zycia i zwyczajow rycerzy

2. Stuchanie wiersza D. Gellner ,Smieszny zamek”:

W ciemnym kqcie, petnym kurzu,
Smieszny zamek jest na wzgorzu.
Wszyscy, ktorzy w nim mieszkali,

dawno gdzies pouciekali.
Wiec na starej wisi bramie
ogtoszenie w ztotej ramie:

ZATRUDNIMY:
1. Tlum rycerzy
2. Smoka, ktdéry zeby szczerzy

3. Pazia
4. Krola

5. I Krélowq!
| zaczniemy bajke nowgq!

3. Wyjasnienie stowa ,rycerz” i ,,zamek”
¢ formutowanie odpowiedzi
e szukanie informacji w Stowniku Jezyka Polskiego
® odczytanie opisu

(0]

Rycerz -w Sredniowieczu: cztonek warstwy wojownikdw zobowigzanych do stuzby
wojskowej; pdzniej: Zotnierz pochodzqcy ze stanu szlacheckiego.

Zamek - okazata budowla mieszkalno-obronna, dawniej: rezydencja krélewska,
ksigzeca lub magnacka.

4. Cwiczenia stownikowe:
= wyszukiwanie innych znaczen stowa ,,zamek”

o

@)
@)
@)

budynek warowny

urzgdzenie do zamykania drzwi, szuflad, walizek itp.

zapiecie garderoby (zamek btyskawiczny)

urzgdzenie do tgczenia lub zabezpieczania w ustalonym potozeniu elementow
maszyny

mechanizm broni palnej do zamykania na czas wystrzatu i otwierania po strzale tylnej
czesci lufy

w hokeju: zamkniecie przeciwnika w tercji, gdy druzyna atakujqca rozgrywa krqgzek w
tercji przeciwnika nie pozwalajgc mu wyjs¢ poza niebieskq linie

= wyszukiwanie synonimow wyrazu “zamek”

o

warownia, twierdza, forteca

=  wyszukiwanie wyrazow pokrewnych:

@)

zameczek, zamkowy, zamczysko, zamykac

= wyszukiwanie innych wyrazéw o tym samym brzmieniu, ale innym znaczeniu
homonimow):

@)

np. klucz, granat, ananas, pita, myszka, bal, polonez, Zuraw, mina, zebra, pgczki,
golf, kiwi

5. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub fotografii przedstawiajacych zamki:
= okreslanie, gdzie budowano zamki

(¢]

w trudno dostepnych miejscach (na wzgdrzach, na terenach otoczonych wodgq lub
bagiennych)

= wskazywanie i nazywanie najwazniejszych elementéw obronnych zamku

@)

wysokie i grube mury obronne



mate okna

o]

o fosa

o most zwodzony
o wieze

O baszty

=  podziat zamkow ze wzgledu na rodzaj uzytego przy budowie materiatu
o drewniane
o ceglane
o kamienne

= wyszukiwanie réznic miedzy zamkami a patacami

6. ,Do czego stuzyt zamek?” — burza mézgdw:
=  zapisywanie propozycji uczniow w formie stoneczka
o do mieszkania
o do obrony
o jako skarbiec
o jako wiezienie

7. Zabawa ruchowa ,Czaty”:

= uczniowie - rycerze ustawiajg sie z jednej strony sali; na drugim koncu stoi
odwrdécony do nich tytem straznik zamku

=  rycerze starajg sie szybkim krokiem dosta¢ do zamku; gdy straznik odwraca gtowe,
wszyscy rycerze zatrzymuja sie w bezruchu

= jedli straznik dostrzeze, ze ktérys z rycerzy poruszyt sie, poleca mu cofngé sie na
miejsce wyjsciowe, a nastepnie znéw sie odwraca i zabawa toczy sie dalej

= kto pierwszy dojdzie i dotknie straznika, wygrywa i zajmuje jego miejsce

8. Ogladanie ilustracji lub fotografii kilku najciekawszych zamkéw w Polsce:
=  zapoznanie z wyglagdem

= umiejscowienie na mapie Polski

9. Cwiczenia graficzne — rysowanie odbicia lustrzanego potéwki zamku.
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10. ,Zamek” — praca w zespotach:
= tworzenie makiety zamku z réznorodnego materiatu
= zorganizowanie wystawy prac uczniow

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH —klasa Il
inspirowany filmem ,,Rycerz Blaszka. Pogromca smokéw” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: ,,Wyprawa do zamku”

Cele ogdlne:

ksztattowanie umiejetnosci poprawnego konstruowania wypowiedzi na dany temat
doskonalenie umiejetnosci podporzgdkowania sie regutom obowigzujgcym w zabawie
wdrazanie do rozumienia sensu kodowania i dekodowania informacji

rozwijanie u dzieci zdolnosci do wysitku umystowego w sytuacjach trudnych
wspomaganie rozwoju operacyjnego rozumowania

ksztattowanie motywacji do samodzielnego czytania

¢wiczenie spostrzegawczosci wzrokowej

stwarzanie okazji do dobrej zabawy

Cele operacyjne:

Uczen:

swobodnie wypowiada sie na okreslony temat

czyta ze zrozumieniem

zna zasade pisowni imion wielka literg

przestrzega ustalonych regut zabawy

jest spostrzegawcze

aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach
odczytuje szyfrogram literowy

uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej

dodaje i odejmuje w zakresie 100

podaje z pamieci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia

rozwigzuje sudoku

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu, fotografie gtéwnych bohateréw filmu
»Rycerz Blaszka. Pogromca smokdéw”, podpisy do fotografii, kartoniki z nazwami rél w filmie, list od
kréla Lula, rysunek przedstawiajgcy komnate w zamku, siedem kluczy pasujgcych do otworéw w
drzwiach komnaty, koperty z zadaniami dla kazdego ucznia (szyfrogram literowy, labirynt literowy,

zdanie podzielone na wyrazy, graf liczbowy, tekst zagadki, diagram sudoku, ksero rysunkéw z

zamkami, drobne stodycze (w pudetku).



PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Rycerz Blaszka. Pogromca smokdéw”:

swobodne wypowiedzi ucznidw na temat filmu

ogladanie galerii zdje¢ z filmu http://www.filmweb.pl/film/Rycerz+Blaszka.+Pogromca+smok%C3%B3w-
2013-673416#picture-6-slideshow

dzielenie sie spostrzezeniami
nazywanie gtéwnych bohaterdow filmu
dobieranie kartonikéw z imionami do postaci

b
i

[ Blaszka

) oo ) (o )L

[ Koks

| [ popictelc ][ Bop J[ B0 |

dopasowywanie imion postaci do roli w filmie

Bob

dwugtowy
smok

przyjaciel
Blaszki

przyjaciotka
Blaszki

przypomnienie o zasadzie pisowni imion wielkg literg
zapisywanie imion postaci i ich roli filmowych w zeszytach

2. Zabawa ruchowa ,Dzien dobry, krélu Lulu”:

wybrany przez poddanych krdl siada na tronie, a poddani naradzajg sie, jakie
czynnosci bedg pokazywad
gdy uczniowie — poddani sg gotowi, ustawiajg sie w gromadce przed krdlem i recytuja
tekst, a kroél odpowiada:

o ,Dzien dobry Ci krélu Lulu!”

o ,Dzier dobry Wam, dzieci - Smieci! Gdzie zescie byty i coscie robify?”

o ,Bylismy........ np. w domu i robilismy .............” — uczniowie pokazuja

wybrang czynnos$¢ wykonywang w domu np. pranie

krdl Lul zgaduje, jaka czynnos$¢ wykonujg poddani, a jak zgadnie goni uciekajgcych;



e ztapany uczen zostaje krélem

3. Odczytanie listu od kréla Lula:

o ,Moidrodzy poddani! Mdj przyjaciel krol Grzatka, wtadca Zardzezii odnalazt w zamku
ksiecia Chroma tajemniczq komnate, w ktdrej zapewne ukryty jest skarb. Komnata
zamknieta jest na siedem zardzewiafych kluczy. Zeby otworzy¢ drzwi komnaty nalezy
dopasowac klucze i rozwiqgzac zadania. Kto wezmie udziat w wyprawie do zamku
otrzyma w nagrode czes¢ skarbu. Powodzenia!”

e zachecenie ucznidw do wyprawy po skarb i rozwigzywania kolejnych zadan

4. ,Jakito klucz?” — ¢wiczenie spostrzegawczosci wzrokowej:

e dopasowywanie kluczy do otwordw (dziurek)
® odczytywanie i wykonywanie kolejnych zadan ukrytych w dziurce od klucza
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5. Rozwigzywanie zadan:

e (1) rozwigzywanie szyfrogramu, odczytanie hasta (Zardzezia)
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e (2) rozwigzywanie labiryntu literowego, odczytanie hasta (krél Grzatka)
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® (3) uktadanie zdania z rozsypanki wyrazowej:

[ ] piekny
nowoczesny
.

®  (4) uzupetnianie grafu liczbowego

o uczniowie wykonujg dziatania, a nastepnie wpisujg w kétka odpowiednie
liczby, przyporzadkowujg im litery i odczytujg rozwigzanie (Popiotek)
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e (5) rysowanie rozwigzania zagadki:
Jeden — btyskawiczny, drugi — drzwi nam strzeze,
trzeci — krol wybudowat, ma baszty i wieze.

e (6) sudoku: uzupetnianie pustych pdl, w taki sposdb, aby w kazdej kolumnie, rzedzie i

matym kwadracie znalazty sie liczby od 1 do 4



3
1 4 1 3
3 1 1 3
2 4 3 2

e (7) wpisywanie brakujgcych liczb:
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6. Zabawa tropigca, Ciepto- zimno”:
e szukanie skarbu
e podziat zdobyczy (drobne stodycze)
® poczestunek
® podsumowanie zabawy

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa lll
inspirowany filmem ,,Rycerz Blaszka. Pogromca smokéw” — dystrybutor ,,Kino Swiat”

Temat: ,Co to jest recykling?”

Cele ogdlne:

doskonalenie mowy komunikatywnej

rozwijanie umiejetnosci kulturalnego dyskutowania

wdrazanie do rozumienia koniecznosci sortowania odpadéw wytwarzanych przez cztowieka
zapoznanie z ekonomicznym aspektem gromadzenia i przetwarzania ztomu

ksztattowanie umiejetno$ci madrego i odpowiedzialnego wspétzycia cztowieka

z przyroda

wzbogacenie wiadomosci na temat recyklingu

poszerzanie stownika biernego i czynnego

Cele operacyjne:

Uczen:

umie zabrac gtos w dyskusji i przedstawi¢ wtasne stanowisko w sprawie
uczy sie argumentowania swoich wypowiedzi

umiejetnie korzysta ze stownika jezyka polskiego

poszerza zakres stownictwa

rozwigzuje krzyzowke z hastem i diagram matematyczny

interesuje sie eksperymentowaniem

aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

wykonuje prace wedtug wzoru

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: encyklopedia, stowniki jezyka polskiego, diagram krzyzéwki z hastem

(w kopercie dla kazdego ucznia), przedmioty lub fotografie przedmiotéw pokrytych rdzg, wiersz H.

Niewiadomskiej ,, Rdza” (w: ,Bajczytanki Pani Hanki” — wiersze wybrane, wyd. Fikoty 2006), szklanki,

sol, tyzeczki plastikowe, gwozdzie, coca-cola, ocet, puszki aluminiowe, diagram matematyczny (w

kopercie dla kazdego ucznia), puszki np. po mleku, chusteczki lub serwetki z motywem, klej, farby,

pedzelki, ggbka, lakier.



PRZEBIEG:

1.

2.

-/

Nawigzanie do filmu ,,Rycerz Blaszka. Pogromca smokow”:
= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
= zachecenie do rozwigzania krzyzéwki zwigzanej z filmem

Rozwigzywanie krzyzéwki:
= odczytanie hasta (Zardzezia):

-/

-/

1) Najstynniejszy rycerz w catym krélestwie. (Blaszka)

2) Mieszkali w nim rycerze. (zamek)

3) Pyszatkowaty ksiqze, ktory lubit obnosic sie z bogactwem. (Chrom)
4) Byta nig Bo. (dama)

5) W jego krélestwie jest wiecej ztomu niz chromu. (Grzatka)

6) Jeden z braci dwugtfowej poczwary. (Kelwin)

7) Kori mechaniczny, wierny towarzysz przygod tytutowego bohatera filmu. (Czoper)
8) Dwugtowy smok wiodgcy monotonny Zzywot na dnie starej kopalni. (Popiotek)
9) Jedna z dwdch u stynnych braci. (gtowa)

,Dlaczego krélestwo kréla Grzatki nazwano Zardzezig?” — burza mdzgéw:
= zbieranie i analiza pomystéw uczniéw

Woyjasnienie stéw ,,zardzewiaty” oraz ,rdza”:
= formutowanie odpowiedzi
= szukanie informacji w Stowniku Jezyka Polskiego
= odczytanie opisu
o zardzewiaty — pokryty lub przezarty rdzq
o rdza - mieszanina wodorotlenkdw Zelaza powstajgca na przedmiotach
z zelaza pod wptywem wilgotnego powietrza;

Ogladanie przedmiotéw lub fotografii przedmiotéw pokrytych rdza:
= zwrdcenie uwagi na zabarwienie i proces niszczenia metali (tzw. korozje)

Stuchanie wiersza H. Niewiadomskiej ,,Rdza”:
=  zwrdcenie uwagi na humor w wierszu



7. ,Jak powstaje rdza?” — eksperymentowanie:
(http://www.dzieciecafizyka.pl/zawody/rdza/rdza.html)

" uczniowie przygotowuja trzy szklanki: pierwszg pozostawiajg pusta, drugg zalewaja
wodg, a trzecig wodg z solg; do kazdej ze szklanek wktadajg po jednym gwozdziu

= w zwigzku z tym, ze zjawisko to nie nastepuje od razu, ale pod wptywem
dtugotrwatego dziatania czynnika, szklanki nalezy odtozy¢ w bezpieczne miejsce na
tydzien

= zmiany mozna obserwowac codziennie, jednak po tygodniu eksperyment mozna
uznac za zakonczony; w szklankach beda juz widoczne symptomy korozji metalu

® najwiekszy efekt widoczny bedzie w szklance, w ktdrej byta woda z solg, potem w
szklance z wodg, natomiast w szklance bez wody (z uwagi na dziatanie powietrza) nie
bedzie objawoéw korozji

= po odlaniu wody mozna obserwowac efekt korozji za pomocg lupy

= wyciggniecie wniosku: woda z solg wptywa najbardziej na zjawisko "zzerania" metali;
to sol, ktéra reaguje z czgsteczkami metalu, powoduje, Ze z czasem na warstwie
metalu powstaje osad zwany rdzg

= zjawisko korozji widoczne jest wszedzie tam, gdzie metal styka sie z wodg (rury,
pomniki, statki, samochody itp.).

8. ,Jak mozina zabezpieczy¢é metalowe przedmioty przed korozjg?”:
= swobodne wypowiedzi uczniéw
=  zapoznanie z pojeciem ,,chrom” i jego antykorozyjnymi wtasciwosciami
o chrom — pierwiastek chemiczny, ktory ze wzgledu na swoje antykorozyjne
wtasciwosci jest stosowany jako zewnetrzna warstwa pokrywajgca elementy
stalowe, poprawiajgca ich wyglgd oraz chronigca przed korozjq.

9. ,Jak usnac rdze?” - eksperymentowanie:
= uczniowie umieszczajg w stoikach zardzewiate sruby lub gwozdzie i zalewajg je coca-
colg (coca-cola zawiera kwas ortofosforowy) lub octem (czyli 10% kwasem octowym),
a nastepnie obserwujg efekty

10. ,Slalom z puszek” — wyscig rzedow:
" uczniowie ustawiajg sie w trzech rzedach przed linig
= naprzeciwko rzedéw ustawione sg puszki w odlegtosci 2 krokdéw jedna od drugiej
® na hasto: ,start!” uczniowie kolejno wybiegajg z trzech rzedéw, biegng slalomem
miedzy puszkami i wracajg na linie
= wygrywa ten rzad, ktéry pierwszy wykonat zadanie
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11. ,,Co to jest ztom?” — burza mozgow:
= formutowanie odpowiedzi
= szukanie informacji w stowniku jezyka polskiego
= odczytanie opisu
o ztom - niepotrzebne, zuzyte przedmioty metalowe, pojazdy, maszyny lub
odpady poprodukcyjne zbierane jako surowiec wtérny
o ztomowisko — miejsce sktadowania i przerabiania ztomu



12. Dyskusja na temat: czy warto sktadowac i przerabia¢ ztom?
= formutowanie argumentéw za i przeciw
= badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
=  wyciggniecie wnioskow
= uzgodnienie wspdlnego stanowiska

13. Rozwigzywanie diagramu matematycznego:
= uczniowie obliczajg dziatania, a nastepnie przekreslajg btedne  wyniki
i odpowiadajgce im litery; z pozostatych liter odczytujg wyraz (recykling)
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14. ,Co to jest recykling?” — burza mdzgdw:
= formutowanie odpowiedzi
= szukanie informacji w stowniku jezyka polskiego i encyklopedii
= odczytanie opisow
o recykling - wykorzystanie odpaddw technologicznych i surowcow wtdrnych w
przemysle
o recykling - to odzysk, w ramach ktdrego odpady sq ponownie przetwarzane
na produkty, materiaty lub substancje wykorzystywane w pierwotnym celu
lub innych celach

15. Konstruowanie skarbonki z puszki:
= natozenie kleju na suchg puszke
= oderwanie motywu z chusteczki lub serwetki i dopasowanie do wymiaréw puszki
= przyklejenie motywu na puszke i wygtadzenie powierzchni
®= malowanie dotu oraz géry puszki za pomoca gabki nasgczonej farba
= |akierowanie puszki
=  zorganizowanie wystawy prac uczniow

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



